
Chat-Mitschnitt vom 3. September 2015 

 
(20:29:32) System: SSV-Klaus betritt den Chat. 
(20:30:39) System: Bolon_Schnapsnas betritt den Chat. 
(20:30:44) Bolon_Schnapsnas: Hallo 
(20:30:56) SSV-Klaus: hallo ingmar 
(20:31:49) SSV-Klaus: freut mich, das du in den Chat gefunden 
hast 
(20:31:53) SSV-Klaus:  
(20:32:18) Bolon_Schnapsnas:  
(20:32:37) Bolon_Schnapsnas: Wie oft wird der Chat benutzt? 
(20:33:15) SSV-Klaus: im letzten halben Jahr von mir gar nicht, 
aber es soll dann wieder so einmal im Monat sein 
(20:33:47) Bolon_Schnapsnas: Ok. Ich hatte nämlich schon 
öfters reingeschaut und niemand gesehen. 
(20:33:50) SSV-Klaus: irgendwie habe ich den Chat durch meine 
Urlaube und die Sommerzeit aus den Augen verloren gehabt... 
(20:34:26) SSV-Klaus: gewöhnlich ist wohl kaum jemand im 
Chat Room - nur wenn ich einen Chat ankündige, dann kommen 
sie  
(20:34:36) System: Ethelberth betritt den Chat. 
(20:34:43) Ethelberth: Guten Abend 
(20:34:49) SSV-Klaus: aber man darf den Chat Room natürlich 
auch privat nutzen, kein Problem. Im Gegenteil... 
(20:34:50) Bolon_Schnapsnas: Hallo 
(20:34:53) SSV-Klaus: hallo Lars 
(20:35:34) Ethelberth: @Ingmar: Der Lars, mit dem Du schon 
mailst 
(20:35:47) Bolon_Schnapsnas: Hallo Lars 
(20:36:05) SSV-Klaus: ja, die Welt ist klein  
(20:36:25) System: Partheon betritt den Chat. 
(20:36:29) SSV-Klaus: hallo Hans 
(20:36:43) Ethelberth: Hallo Hans 
(20:36:43) Partheon: Hi! 
(20:36:50) Bolon_Schnapsnas: Hallo Hans 
(20:36:55) Iljiijli: allo Leute7 
(20:37:01) Iljiijli: doofe Tastatur 
(20:37:01) SSV-Klaus: hallo Chris 



(20:37:07) Iljiijli: Hi Klaus 
(20:37:08) Bolon_Schnapsnas: Hallo Chris 
(20:37:10) Iljiijli: Hallo Hans  
(20:37:24) Iljiijli: Hallo Lars 
(20:37:25) Partheon: oha! ist ja was los hier! 
(20:37:39) Iljiijli: Hallo Ingmar 
(20:38:04) Ethelberth: Na ja, eben waren es noch drei  
(20:38:06) SSV-Klaus: ja, fast volles Haus hier  
(20:38:30) Partheon: ? 
(20:38:45) Iljiijli: Hans? 
(20:38:48) Partheon: *grummel* schlechte Verbindung im 
WLAN vom Stammlokal.. 
(20:38:57) Iljiijli: *lach* 
(20:38:59) Ethelberth: Prost 
(20:39:07) SSV-Klaus: Prost 
(20:39:11) Iljiijli: oder Mahlzeit 
(20:39:17) Partheon: Danke.. 
(20:39:28) Partheon: Prost trifft es recht gut!  
(20:39:33) System: Gorlin betritt den Chat. 
(20:39:37) Iljiijli: wird aber wohl ein Bierchen sein  
(20:39:40) Iljiijli: Hallo Andreas 
(20:39:40) Gorlin: guten abend! 
(20:39:43) Partheon: EIN??? 
(20:39:48) SSV-Klaus: hallo Andreas 
(20:40:05) Ethelberth: Noch jemand aus der Legends-Gemeinde 
im Lokal? 
(20:40:11) Iljiijli: Hans ... trinkst du zwei gleichzeitig? 
(20:40:11) Ethelberth: Hallo Andreas 
(20:40:20) Partheon: Nein, ich sehe keinen.. 
(20:41:10) Partheon: .. 
(20:41:37) Partheon: Alle paar Minuten Verbindungsstatus: 0.. 
*grrr* 
(20:41:54) Bolon_Schnapsnas: Hallo Andreas 
(20:41:59) SSV-Klaus: klappt aber noch gut 
(20:42:03) Ethelberth: Immerhin fliegst Du niocht raus. 
(20:42:16) Partheon: Ja, aber die Hälfte meines Textes taucht 
ab.... 
(20:42:26) Ethelberth: o 



(20:42:37) Gorlin: so lang er spaeter wieder auftaucht?.... 
(20:43:09) Partheon: Klaus: VI muss ich mir erst mal 
durchlesen.., bin ja grad mal kurz in MS46 rein gewachsen.. 
(20:43:11) Iljiijli: der ertrinkt in Bier .. 
(20:43:26) Partheon: taucht nimma auf und in meinem Bier 
ertrinkt nix, dazu ist der Stand immer zu niedrig.. 
(20:43:29) Iljiijli: den Text meine ich natürlich ... 
(20:43:35) Ethelberth: Ich habe gelesen, dass VI rechtzeitig 
startet? 
(20:43:58) Partheon: was ist schon rechtzeitig bei 5 
anmeldungen? 
(20:44:05) Partheon: ;-) 
(20:44:11) SSV-Klaus: naja, das hängt schon davon ab., ob 
noch weitere Anmeldungen rein kommen. Mit aktuell 6 Spielern 
kann ich es nicht starten... 
(20:44:13) Ethelberth: afk Bierholen, der Chat macht Durst 
heute  
(20:44:27) Partheon: ich lasse bringen!  
(20:44:34) SSV-Klaus: 5 Spielern... 
(20:45:11) Iljiijli: hmm ... liegt sicher auch an der 
Sommerpause ... 
(20:45:11) Ethelberth: re 
(20:45:11) Partheon: stimmt 5, hab mir grad das modul runter 
geladen, mal sehen/lesen.. 
(20:45:12) SSV-Klaus: VI ist Top beim Entwickeln der 
Charaktere, das könnte dir schon gefallen. 
(20:45:42) Partheon: bin ja sonst auch recht gut beim 
Entwickeln (hoffe ich mal)..  
(20:45:54) Iljiijli: naja ... 
(20:45:55) SSV-Klaus: eben  
(20:45:56) Iljiijli:  
(20:45:57) Ethelberth: hm, kurz am Kühlschrank und der 
sechste Mitspieler ist weg  
(20:46:26) Partheon: naja, solange Chri nicht entwickelt spring 
ich halt ein.. !! 
(20:46:32) Iljiijli: was lernt man daraus, Lars 
(20:46:51) Partheon: Lars weiß was ich meine!  



(20:47:10) Partheon: neben mir sitzt einer, der trinkt gleich 
schnell!? *staun* 
(20:47:51) Iljiijli: ich entwikcle mich zum nichtentwickler  
(20:48:10) Partheon: so lange der wizard passend ankommt bin 
ich zufrieden! 
(20:48:31) Iljiijli: du wirst echt genügsam  
(20:48:31) Ethelberth: Ich bin ein besserer Stadtentwickler 
(20:48:48) Partheon: Chri: dann kannst wenigstens bei mir 
sehen, was du alles hättest machen können!  
(20:49:11) Iljiijli: um ehrlich zu sein .. ich hab deine züge seit 
gut 3 monaten nicht mehr angesehen ... 
(20:49:29) Partheon: Klaus, warum hast du in MS46 nicht 
erwähnt, wer die guten (zwei) Diebe waren? 
(20:49:35) Iljiijli: also .. ich hab echt keine Ahnung, was du 
gemacht hast ... 
(20:49:48) SSV-Klaus: was? wann? 
(20:50:02) Partheon: Meine Züge muss man ja nicht ansehen, 
es reicht der Charakter-Sheet im LPE.. 
(20:50:10) Ethelberth: im Clash 
(20:50:23) Iljiijli: ich schaffe es seit Anfang Juli nicht mal meine 
Wunschliste an Gerhard zu schicken, damit ich mal ein paar Dinge 
machen kann ... 
(20:50:27) Partheon: Du hast beim Diebesclash nur den Sieger 
genannt, nicht aber die weiteren Teilnehmer.. 
(20:50:29) SSV-Klaus: morgen ist MS046 Produktion... 
(20:50:39) Ethelberth: Hans möchte wohl wissen, ob er zweiter 
oder dritter war  
(20:50:46) Partheon: Ja, meine Wunschliste an Gerhard oder 
Michael liegt auch schon länger rum.. 
(20:50:59) Partheon: Ich bin sicher Zweiter, ich will nur ne 
Bestätigung!  
(20:51:16) SSV-Klaus: weil ich jeden Clash immer separat 
behandel. Mal mache ich es so, mal so, und dann doch wieder 
anders 
(20:51:19) Iljiijli: Ich bin echt immer froh einfach nur den Zug 
im letzten Moment zu schaffen ... 
(20:51:49) Partheon: Ja, meine Züge, jetzt nur mehr Zug, sind 
auch immer knapp dran.. 



(20:52:17) Partheon: Weniger wegen der Zeit, mehr wegen der 
Pedanterie meinerseits.. 
(20:52:58) Iljiijli: mhmm .. eine positive Pedanterie .. die aber 
eben sehr viel Zeit kostet 
(20:53:00) Partheon: Aha.. private Nachrichten sind nicht 
erlaubt (System..Fehler)... 
(20:53:58) Ethelberth: Aktionen gehen auch nicht. 
(20:54:04) SSV-Klaus: beim "alten" Chat, damals, da bekamen 
dann alle im Chat die "privaten" Nachrichten mit  Da ist eben 
die Frage, was ist besser?  
(20:54:30) Partheon: Die alte Variante, wenn man neugierig 
ist..  
(20:54:46) Ethelberth: Wollt ich auch grad schreiben. Das was 
besser (Ach die Beteiligten es noch nicht wußten )  
(20:54:47) SSV-Klaus: wohl wahr  
(20:55:23) Iljiijli: Hans, wennst privat schreiben willst, dann auf 
WhattsApp  
(20:56:37) Partheon: mit 2 fingern...? 
(20:57:27) Iljiijli: wieso zwei finger ... ? 
(20:57:34) SSV-Klaus: 6. Anmeldung für VI042 ist gerade 
eingetroffen  
(20:57:49) Iljiijli: ... Das wird schon noch was  
(20:58:24) Ethelberth: Klingt gut. 
(20:58:40) Ethelberth: Dürfen wir schon die Partei erfahren? 
(20:59:06) SSV-Klaus: äh, nein, dass mache ich dann morgen 
(20:59:10) Partheon: test... 
(20:59:20) Ethelberth: Ok, reicht auch. 
(20:59:30) Partheon: weil ich bei WhatsApp nur zwei Finger am 
Handy habe.. 
(20:59:30) Iljiijli: Hans .. 5 
(20:59:52) Iljiijli: ich hab bei WhattsApp nur 1 Finger, das 
reicht  
(20:59:53) Partheon: 3x fehler in der verbindung, bin wohl bald 
wieder weg.. 
(21:00:33) Partheon: mit nur einem Finger reicht auch Twitter.. 
(21:00:59) Iljiijli: aber Twitter hab ich nicht  
(21:01:16) Partheon: ich auch nicht..  
(21:01:44) Ethelberth: Auch nicht. Aber kein  dazu 



(21:02:02) Partheon: .. 
(21:02:45) Partheon: So.. ich verabschiede mich jetzt wieder, 
alle paar Minuten raus/rein ist mir zu mühsam.. 
(21:02:47) Iljiijli: man muss echt nicht alles haben 
(21:02:59) SSV-Klaus: cu Hans 
(21:03:00) Iljiijli: Hans, wünsch dir nen schönen Abend ... man 
liest sich 
(21:03:09) Partheon: bis zum nexten Mal! 
(21:03:15) System: Partheon verlässt den Chat. 
(21:03:18) Gorlin: hans, schoenen abend und geniess dein(e) 
bier(e) 
(21:03:20) Bolon_Schnapsnas: Ciao 
(21:03:23) Gorlin: zu spaet 
(21:03:27) SSV-Klaus: zu spät 
(21:03:31) SSV-Klaus: jo 
(21:04:43) Ethelberth: Ups. Schon weg  
(21:04:56) Iljiijli: jetzt war er kurzentschlossen 
(21:05:05) Ethelberth: Jour. 
(21:05:10) Ethelberth: -r 
(21:05:33) Gorlin: und was ich so mitbekommen hab war bis 
jetzt nur vi das thema? 
(21:05:54) SSV-Klaus: wenn man das so sagen kann, ja 
(21:06:46) SSV-Klaus: 3/4 der Anwesenden sind aber auch in 
FB044 verteten - guter Schnitt, würde ich mal sagen 
(21:06:55) SSV-Klaus:  
(21:07:05) Gorlin: jo 
(21:07:07) Iljiijli: 3/4 .. Lars, du spielst nicht? 
(21:07:13) System: Gorlin heißt jetzt (NoOne). 
(21:07:19) SSV-Klaus: aja 
(21:07:42) (NoOne): niemand da!  
(21:07:53) SSV-Klaus: wer? 
(21:08:03) (NoOne):  
(21:08:12) Ethelberth: re. Und ja. 
(21:08:29) Ethelberth: No Ohne invited me. 
(21:08:37) Ethelberth: -h 
(21:08:43) SSV-Klaus:  
(21:09:22) (NoOne): ich hab da ja schon noch so viele sachen 
angedacht, und dann komm ich nicht dazu das als legende 
zusammenzuschreiben .... 



(21:09:31) (NoOne): akuter zeitmangel 
(21:09:47) Iljiijli: das kenn ich gut 
(21:09:54) SSV-Klaus: seit heute sind 108 Legenden im Spiel. 
Ich bin schon gespannt, wieviel davon im Clash rauskommen 
werden... 
(21:10:03) Iljiijli: puh ... 
(21:10:08) (NoOne): ja, mir ist der clash einfach zu frueh 
(21:10:10) Iljiijli: also wir haben schon ca. .. 40 
(21:10:12) (NoOne): hab noch keinen barden 
(21:10:20) SSV-Klaus: schade 
(21:10:26) Ethelberth: Die Event-Meldung erinnerte mich an 
meine DAOC-Zeit. Da hieß jemand "seiner Mutter", nur für die 
Kill-Meldung "xxx wurde getötet von seiner Mutter" 
(21:10:38) Bolon_Schnapsnas: Ja ich will mal auch schauen 
was es so für Legenden gibt, bevor ich mir etwas ausdenke 
(21:10:41) Iljiijli: 36 sinds ... bislang 
(21:11:22) Iljiijli: Lars .. *gg* .. das ist eine richtig gute 
Namenswahl  
(21:11:30) (NoOne): jo 
(21:11:49) Iljiijli: Klaus, hätte ich theoretisch auch zwei C's 
hinschicken können? 
(21:11:53) SSV-Klaus: der Clash selbst ist überraschend gut 
angenommen worden, weit über 50% der Positionen haben einen 
Kandidaten angemeldet 
(21:11:54) (NoOne): wobei ich finde "No One" auch sehr witzig, 
erlaubt so etliche wortspiele  
(21:12:23) SSV-Klaus: nein, nur einer würde dann teilnehmen 
dürfen - der andere# würde halt Legenden singen... 
(21:12:23) (NoOne): ich haette ja auch einen hingeschickt, nur 
leider .... s.o. 
(21:13:15) Ethelberth: Ja, das war schön. Ist der Dieb? No Ohne 
Stole 100 Units of Mithril... 
(21:13:17) Iljiijli: hmm, ich hätte ja mit einem für NoOne 
antreten können .. quasi ein Leihteilnehmer  
(21:13:32) (NoOne): meine hauptbeschaeftigung in fb ist ja 
noch meine heimattadt aufzuraeumen.... warum stellt man mir da 
auch eine verheererkirche hinein? klaus?  
(21:13:57) Bolon_Schnapsnas: Ja hatte mich auch gewundert 
wie da hinkommt  



(21:14:03) Iljiijli: Tja ... der Verheerer ist überall ... 
(21:14:20) (NoOne): ja, die gabs von beginn an. jetzt dann 
nimmer.... 
(21:15:29) (NoOne): und lars, der ist kein dieb 
(21:15:33) SSV-Klaus: ebnen, das Böse ist immer und überall 
(21:15:58) (NoOne): illusionist, stealth, und ranger - alles was 
mithilft damit man sich gut verbergen kann 
(21:17:04) (NoOne): gibt durchaus boeses mit dem die hamradi 
nicht so ein problem haben.... gibt ja genug assassinen und diebe 
im land. nur der verheerer muss es dann doch nicht sein 
(21:17:38) Bolon_Schnapsnas: Ja sogar Orks hausen bei Euch 
tztz  
(21:18:20) (NoOne): wir haben kein problem mit orks, sofern 
sie sich benehmen. und unsere tun das  
(21:19:23) (NoOne): und mit den orkspielern haette ich an sich 
auch kein problem gehabt.... ja wenn da nicht wer gemeint haette 
in meinem land meine wuensche ignorieren zu muessen 
(21:19:24) Iljiijli: Die Orks sind harmlos  
(21:20:30) System: Karsten betritt den Chat. 
(21:20:35) Karsten: Hallo 
(21:20:37) SSV-Klaus: hallo Karsten 
(21:20:42) (NoOne): hallo karsten 
(21:20:50) Iljiijli: Hallo Karsten 
(21:20:53) Bolon_Schnapsnas: Hallo karsten 
(21:21:15) Iljiijli: Aber ich finde bislang die Beteiligung in FB44 
ziemlich gut 
(21:21:45) (NoOne): ja ich auch, ich finds auch gut dass in jeder 
partei zumindest ein spieler ist 
(21:21:49) SSV-Klaus: ja, bin zufrieden. ein paar mehr könnten 
es aber immer noch sein 
(21:22:18) Karsten:  
(21:22:31) Iljiijli: sind immer noch 16 Leute im Spiel ? 
(21:22:36) Ethelberth: Hi Karsten 
(21:22:52) (NoOne): hat ja erst angefangen 
(21:23:18) Iljiijli: ja, könnten aber auch schon mehr eworden 
sein 
(21:23:28) (NoOne): aso meinst du 
(21:23:44) SSV-Klaus: alle spielen wohl nicht mehr, aber es sind 
wohl aktuell mehr als 16 Spieler 



(21:24:17) Iljiijli: ok ... 
(21:24:49) System: Ethelberth wurde ausgeloggt (Timeout). 
(21:25:36) SSV-Klaus: ich denke, dass einer nicht mehr spielt, 
also sind noch 17 aktive 
(21:25:40) (NoOne): aeh hat wirklich schon wer aufgehoert? 
(21:25:51) SSV-Klaus: schaut so aus, ja 
(21:25:54) (NoOne): schade 
(21:26:06) Bolon_Schnapsnas: hat ja gerade erst angefangen 
(21:27:27) Iljiijli: hmm ... wer ? 
(21:27:30) System: Ethelberth betritt den Chat. 
(21:27:42) SSV-Klaus: das darf ich nicht sagen 
(21:28:05) Ethelberth: Jetzt hat's bei mir auch gehakt. 
(21:28:07) (NoOne): naja spaetestens dann wenn die titel im 
lpe verschwinden siehts jeder 
(21:28:36) Bolon_Schnapsnas: Wie viele Anmeldungen sollten 
es bei VI sein damit es startet? 
(21:28:36) SSV-Klaus: willkommen zurück  
(21:29:06) SSV-Klaus: gute Frage, kommt wohl auch ein wenig 
auf die Verteilung der Spieler über die Parteien an... 
(21:29:38) Iljiijli: ja, wenn er 3 Monate keinen Zug abgibt .. 
aber es gibt ja Spieler die ziehen alle 2 Monate .. 
(21:30:04) SSV-Klaus: das ist selten... kommt aber vor, ja 
(21:30:18) (NoOne): dann sind sie ja aber auch nicht wirklich 
draussen 
(21:30:40) SSV-Klaus: ja, aber ein Ärgernis für die eigene 
Partei  
(21:31:42) Karsten: Besser dabei als nicht dabei würde ich 
sagen. Vielleicht zieht man auch mal wieder schneller 
(21:32:09) SSV-Klaus: auch wahr... aber auch das kommt dann 
selten vor 
(21:32:48) SSV-Klaus: am besten läufts halt, wenn alle 
regelmässig spielen 
(21:32:54) Iljiijli: naja ... aber alle zwei Monate ist meist für 
eine Partei hinderlicher als positiv .. man kann die Position auch 
nicht auflösen oder durch jemand anderen weiterspielen lassen ... 
(21:33:36) (NoOne): gut das ist jetzt aber in fb44 nicht so das 
problem, da ist in allen parteien noch platz neben den 
momentanen spielern 
(21:34:11) Iljiijli: ja, da hast du wohl recht 



(21:36:46) SSV-Klaus: FB044 steht und fällt halt auch oder 
gerade mit der Beteiligung aller Spieler oder wenigstens aller 
Parteien 
(21:37:27) SSV-Klaus: ich vermisse ein wenig das "zwischen 
parteiliche". Das war in RI088 z.B. besser... 
(21:37:44) Iljiijli: du meinst, das Partei-übergreifende? 
(21:37:53) SSV-Klaus: wenn das dann auch mit dem Rat des 
Lichts ein wenig überhand nahm 
(21:38:30) SSV-Klaus: naja, das Dinge für anderer Parteien, 
oder mit anderen Parteien gemeinsam gemacht werden. Aktuell 
kochte jeder für sich sein Süppchen... 
(21:38:54) Iljiijli: das Spiel ist noch jung, da kommen noch viele 
sachen  
(21:38:55) (NoOne): noch 
(21:39:23) (NoOne): ich glaub das wird dann mehr werden 
wenn man mal die heimatstadt halbwegs dort hat wo man sie 
haben will 
(21:39:25) SSV-Klaus: wobei der Rat desd Lichts schon duper 
war - das hat schon gefallen, keine Frage. Am Ende blieb aber nur 
Rat übrig... oder fast, weil er zu stark wurde, zu einseitig. Es 
gingen die Gegner aus... 
(21:39:37) (NoOne): noch ist hlt der fokus jeweils auf zuhause 
ausgerichtet.... 
(21:40:13) SSV-Klaus: hehe, ich glaube ich muss mir mal deine 
Heimatstadt ansehen  
(21:40:22) Karsten: Es kann halt mal vorkommen, dass ein 
Modul keinen Spaß macht, aber man zieht halt immer mal. Dann 
sind ZAT 1-2 Monate schon möglich. Zumindest bei mir, da ich 
eigentlich nicht aussteigen will (außer es passt gar nicht) 
(21:40:28) (NoOne): ich demloiere eigentlich meine 
heimatstadt+ 
(21:40:36) (NoOne): demoliere  
(21:40:42) SSV-Klaus: eben, das möchte ich sehen... 
(21:40:48) (NoOne): ich zerstoere die haelfte der nsc - gilden 
(21:41:56) Bolon_Schnapsnas: was für ein Luxus... 
(21:42:02) (NoOne): und anstatt die gildenmeister zu 
uebernehmen will ich sie ins gefangnis stecken - mit der 
durchfuehrung haperts da ein bisschen, die sind zu gut darin sich 
zu verstecken... 



(21:42:07) SSV-Klaus: @Karsten, da gebe ich dir recht, aber es 
kann wohl - egal wie man es sehen möchte - keinen Spass 
machen, alle 2 Monate einen Spielzug machen zu müssen. Das 
macht weder für sich selbst, noch für die Partei Spass. 
(21:42:44) SSV-Klaus: da ist es zu 100% besser, einfach das 
Spiel aufzugeben! 
(21:42:46) Iljiijli: NoOne ... sieht die Stadt sooo schlimm aus? 
(21:42:46) (NoOne): was passiert eigentlich mit den 
gegenstaenden die in einer gilde liegen wenn die gilde zerstoert 
wird? verschwinden die? landen die in der stadt? 
(21:42:56) SSV-Klaus: landen in der stadt 
(21:43:11) (NoOne): naja so schlimm auch wieder nicht 
(21:43:49) (NoOne): nur moegen meine charaktere den 
meisterdieb von der knkurrenz nicht (ich hab meinen eigenen), 
und die verheererkirche muss halt auch weg 
(21:43:59) (NoOne): und da sind von 4 gilden 2 auf der 
abschussliste 
(21:44:14) Iljiijli: also das mit dem Gilden-vernichten ist eine 
mühsame sache .. wir haben das monatelang versucht ... bis die 
Gilde wirklich aufgelöst wurde ... trotz Gildenstärke 0 
(21:44:17) Ethelberth: Ich hatte es in zwei Partien, dass ich 
einfach eine Durststrecke hatte, kurz vorm Rauswurf gezogen 
hatte und wieder rein kam. 
(21:44:25) (NoOne): eine ist schon weg 
(21:44:33) (NoOne): die andere auf stufe 1 
(21:44:43) Karsten: @Klaus: sehe ich etwas anders. Die 
Parteien sind oft eh dünn besetzt, so dass es besser ist alle 1-2 
Monate zu ziehen als die Position aufgelöst wird und es besteht ja 
die Chance, dass man wieder Spaß findet  
(21:45:45) SSV-Klaus: ja, es gibt immer wieder unterschiedliche 
Sichtweisen  
(21:46:08) Karsten: In der Tat 
(21:46:17) SSV-Klaus: das muss ja sowieso jeder mit sich selbst 
ausmachen - mir würde es keinen Spass machen 
(21:46:20) Karsten: siehe bei mir aia 47  
(21:46:41) SSV-Klaus: naja, DAS ist schon was anderes  
(21:46:55) (NoOne): und dann muss ich eine fuchskirche neu 
bauen - komisch dass die verheerer eine kirche in der stadt haben 



und die eigene religion, der fuchs, nicht..... *wundert sich ueber 
seine stadt* 
(21:46:58) Iljiijli: also wenn ich einen Mitspieler habe, der nur 
alle 2 Monate zieht, und ich habe das Gefühl, das behindert die 
Partei mehr als es ihr hilft, dann steige ich aus, weil ich dann 
nicht Geld für so ein Spiel ausgebe, wo meine Partei ein anderer 
behindert .. 
(21:47:08) SSV-Klaus: und da hast du nie "alle zwei Monate" 
einen Turn gespielt 
(21:47:17) System: Partheon betritt den Chat. 
(21:47:22) Iljiijli: NoOne .. wir Hochelfen haben gar keine 
einzige Kirche ... 
(21:47:27) Iljiijli: bzw. hatten .. 
(21:47:31) SSV-Klaus: welcome back  
(21:47:32) (NoOne): hallo hans, wieder da? 
(21:47:44) Karsten: Nein, im Gegenteil, aber da sollte man auch 
denken, dass es keinen Spaß macht 
(21:47:47) Ethelberth: Schon zu hause<ß 
(21:47:48) Partheon: Ja, wieder da, diesmal mit 
Stromversorgung IM Lokal.. 
(21:47:48) Iljiijli: die Einzige Kirche unserer religion stand in 
einer Zwergenstadt und wird von einer Zwergin geführt!!!!! ... 
(21:47:57) Bolon_Schnapsnas: wir haben nicht mal ne 
Religion... 
(21:48:05) (NoOne): hehe 
(21:48:07) SSV-Klaus:  
(21:48:10) Iljiijli: Hallo Hans 
(21:48:27) Iljiijli: Ingmar .. dafür unsere einzige Kirche  
(21:48:42) SSV-Klaus: das hat was 
(21:49:36) Partheon: Da war wohl gerade eine interessante 
Ausstiegs- und/oder Weiterspiel-auf-Sparflamme-Diskussion? 
(21:49:36) Karsten: @Chris: Wenn selten zieht und es für die 
Partei besser ist, dass man aussteigt, dann sollte man es dem 
Spieler vorschlagen. Vielleicht zieht er ja nur, damit gezogen 
wird.... vieleicht wäre er ja froh auszusteigen und was neues zu 
starten 
(21:50:03) Partheon: .. ist wohl gerade..  
(21:50:04) Iljiijli: Hans .. naja .. so interessant auch nicht, wir 
haben halt unterschiedliche Meinungen zu dem Thema  



(21:50:14) SSV-Klaus: hehe, jetzt wirds philosophisch 
(21:50:24) Ethelberth: Zumindest eine Auflistung von 
Meinungen. 
(21:50:39) (NoOne): und parallel dazu eine fb44 diskussion, 
ueber staedte, gilden und kirchen. und uebers eigene-sueppchen-
kochen. 
(21:50:43) Iljiijli: Karsten ... tja, wenn der Spieler das macht, 
dann ist es ja nie das Problem  
(21:51:14) Ethelberth: Spannend war, dass selbst Klaus sagt, 
dass es manchmal besser ist auszusteigen  
(21:51:34) Iljiijli: gibt halt auch immer mal andere ... aber egal, 
es hat ja jeder das Recht 'sein' Spiel nach seinen Wünschen zu 
spielen, und ich habe nicht das Recht ihm was anderes zu 
diktieren .. 
(21:51:39) Partheon: Dann liste ich mal meine Meinung hinzu: 
Wenn die Partei leidet (Spieler zieht selten), dann ziehe ich 
ziemlich schnell meine Konsequenzen (was halt immer ich als 
"schnell" empfinde).. 
(21:51:46) SSV-Klaus: hey, es soll SPASS machen, alles andere 
ist doch quatsch 
(21:52:24) Partheon: Stimme da Klaus vorbehaltlos zu.., wenn 
es mir keinen Spass meher macht, bin ich weg, wie gut auch 
immer meine Position sein mag.. 
(21:53:12) SSV-Klaus: ich habe kein Problem damit, wenn ein 
Parteimitglied sagt, hört her, in den nächsten zwei Monaten kann 
ich nicht wie wie ich gerne möchte, aber dann schauts wieder gut 
aus 
(21:53:30) Ethelberth: Das sehe ich auch so. 
(21:53:30) Karsten: Ich versuche nicht weg zu sein, wenn es 
gerade mal keinen Spaß macht, was aber durchaus auch trotzdem 
passiert  
(21:53:42) Ethelberth: Muss eben kommuniziert werden. 
(21:55:02) SSV-Klaus: ja, aber manchmal scheiterts an der 
Kommunikation - warum auch immer 
(21:55:18) Iljiijli: Aber dann passt es nicht zu meiner Spielweise 
und dann lasse ich es eben .. ohne dass ich das dem anderen 
wirklich übel nehme 
(21:55:59) Partheon: Einmal keine Kommunikation seitens 
Spieler o.k., ein zweites Mal nicht mehr o.k. .. 



(21:56:22) Ethelberth: Hängt auch an der Parteigröße, den 
Ambitionen, der Konkurrenz, der Spielphase. 
(21:56:27) Partheon: Und auf Anfrage keine Antwort, dann eben 
nicht.. 
(21:57:04) Karsten: ja, antworten auf Mails sollte man immer 
(21:57:04) Partheon: Damit mein(t)e ich jetzt verschiedene 
Partien, nicht innerhalb eines Spieles.. 
(21:57:12) SSV-Klaus: alles in allem ein Thema, das es sein an 
Beginn von Legends gibt 
(21:58:04) Ethelberth: Ich selbst gebe lieber mal einen kleinen 
Zug ab. Wenn das Verschieben erst mal losgeht... 
(22:00:05) SSV-Klaus: so, ich danke für euren Besuch hier im 
Chat! Gute Nacht allerseits! 
(22:00:17) Karsten: cu 
(22:00:18) Partheon: N8! 
(22:00:22) Ethelberth: Gute N8 Klaus. 
(22:00:25) Iljiijli: Gute Nacht Klaus 
(22:00:52) SSV-Klaus: <Ende des offiziellen Chats> 
 
 


