
Chat-Mitschnitt vom 28. November 2013 

 
(20:30:27) System: SSV-Klaus betritt den Chat. 
(20:30:33) Sterndeuter: Hallo klaus 
(20:30:39) SSV-Klaus: hallo alle 
(20:30:43) Königin_Illacia: Hallo Klaus! 
(20:30:56) Königin_Illacia: "alle" hält sich noch in Grenzen ... 

 
(20:31:19) Sterndeuter: wo ich Dich hier zufällig treffe, hätte 
ich da vielelich teine oder zwei Fragen zu RdU 
(20:31:36) Sterndeuter: ist es prinzipiel möglich Tahmen oder 
den Namenlosen zu kontrollieren ? 
(20:31:38) SSV-Klaus: naja, einer ist einer, udn zwei sind dann 
alle  
(20:32:10) Sterndeuter: oder ist dies noch eines der ungelösten 
Rätsel ? 
(20:32:36) Sterndeuter: Meines Wissens nach wurde der 
Oberherr wohl zumindest schon mal übernommen 
(20:33:13) Königin_Illacia: <-- hält sich raus da er noch nie 
eine reguläre RDU-Partie gespielt hat. 
(20:33:43) Sterndeuter: Klaus scheinbar auch  
(20:33:50) Königin_Illacia: Klaus? 
(20:34:03) SSV-Klaus: "echte" Götter wird man in Legends nie 
spielen können - nichtmal im Rollenspiel. Das würde Grenzen 
sprengen, sie für eine strategisches Spiel einfach nötig sind. 
Gottähnlich ja, aber keine Götter (ausser das Modul wäre 
entsprechend designed) 
(20:34:50) Sterndeuter: ist der Namenlose denn schonmal in 
einem Spiel beschworen worden ? 
(20:35:35) SSV-Klaus: ich kann mich ehrlich gesagt nicht mehr 
an die alten RDUs erinnern - tut mir leid. In den neuern nicht. 
(20:35:59) Königin_Illacia: Was heißt denn "beschworen"? 
(20:35:59) System: Alarion betritt den Chat. 
(20:36:03) Alarion: hallo! 
(20:36:09) Königin_Illacia: Hallo Harry! 
(20:36:10) Sterndeuter: Hallo Harald 
(20:36:11) SSV-Klaus: Nur im Vorgänger Rollenspiel da hatte 
am Ende der Namenlose schon eine gewisse tragenden Rolle inne! 



(20:36:18) SSV-Klaus: hallo Harry 
(20:36:29) Sterndeuter: mit beschworen meine ich auf die Rdu 
WElt geholt worden. 
(20:37:05) Sterndeuter: Meines Wissens nach ist er 
normalerweise nicht da und muss rest gerufen werden 
(20:37:13) SSV-Klaus: ja 
(20:37:14) Sterndeuter: rest= erst 
(20:38:19) Sterndeuter: Da sich RdU 44 dem Ende nähert 
verscuhe ich noch das eine oder andere hersuzubekommen, bzw 
mir ziele fürs nächstemal zu suchen 
(20:38:24) Königin_Illacia: Laut Modulbeschreibung ist 
zumindest erst seine "Partei" nicht aktiv und wird erst durch das 
"Überlaufen" eines HCs aktiviert. Dann kann er über Abenteuer 
(für Priesterzaubersprüche) mächtiger gemacht werden. 
(20:38:35) Alarion: wie schauts denn aus in ri044, wer gewinnt? 
(20:38:43) Sterndeuter: die Nagashuns 
(20:38:54) Alarion: sind schon calamars unterwegs? 
(20:39:02) Sterndeuter: nicht das ich wüsste 
(20:39:29) Alarion: na dann haben sie ja auch noch viel 
potential offen. die calamars aus der astralen ebenen sind richtig 
gut 
(20:39:34) Sterndeuter: ich suche dort jetz das Sternenschwert 
für die Wolkenburg 
(20:39:47) Sterndeuter: Lasen sich die Calamars kontrollieren ? 
(20:39:52) Alarion: ja 
(20:40:12) Alarion: nicht als bevölkerung, aber es gibt calamar-
charaktere (neben dem oberherrn) 
(20:40:42) Sterndeuter: die Stadt oder was auch imemr scheint 
noch in der astralen Ebene zu sein. 
(20:41:03) Sterndeuter: jedenfalls hatte ich vor kurzem noch 
die Meldung -1/-1 
(20:41:03) Alarion: da bleibt sie auch, aber man kann hinreisen. 
es gibt items, die den weg weisen. 
(20:41:21) SSV-Klaus: das reimt sich 
(20:41:30) Alarion: und was sich reimt ist gut  
(20:41:36) SSV-Klaus: genau 
(20:41:47) Sterndeuter: wahrscheinlich aber nur mit einer 
bösen Religion, bzw als Mitglied in der Nagashun Partei odre ? 



(20:42:07) Sterndeuter: oder auch als Mitgleider einer neutralen 
Partei/ Gottes ? 
(20:42:08) Königin_Illacia: Soll ich die Storyfortschreibungen 
für 88 in Reimen verfassenß 
(20:42:17) Königin_Illacia: ? 
(20:42:19) Alarion: soweit ich es auswändig weiss, muss man 
nicht nagashun-mitglied sein, aber böse religion stimmt und man 
muss u.a. auch hoher totenbeschwörer sein 
(20:42:20) Alarion: dafür!  
(20:42:24) SSV-Klaus:  
(20:42:48) Sterndeuter: Schade, also für mich keine Chance 
(20:42:57) Alarion: eine böse macht ist am Erschienen! Bald 
werden ihre Feinde weinen! 
(20:43:05) Königin_Illacia: Wer reitet so spät durch Nacht und 
Wind? 
(20:43:06) Alarion: Erschienen = Erscheinen! 
(20:43:07) SSV-Klaus: hehe 
(20:43:14) Königin_Illacia: Es ist der namenlose mit einem 
Rind! 
(20:43:17) Alarion: es ist der vater mit seinem kind 
(20:43:22) Alarion: oder so  
(20:43:23) Sterndeuter:  
(20:43:49) Sterndeuter: And now something complete different 
(20:43:56) Alarion: und zwar? 
(20:44:03) Sterndeuter: wie siehts denn mit BTR aus ? 
(20:44:11) SSV-Klaus: hehe 
(20:44:14) Alarion: BTR? 
(20:44:19) Königin_Illacia: BTR? 
(20:44:25) Sterndeuter: wie Du kennst BTR nicht ? 
(20:44:32) Sterndeuter: hehe 
(20:44:33) Königin_Illacia: BTR? 
(20:44:45) Alarion: das lange angekündigte neue hg-modul? 
(20:44:52) Sterndeuter: jop 
(20:44:57) Alarion: ah das 
(20:45:06) Alarion: ich rechne so gegen 2015 damit  
(20:45:18) Sterndeuter: Ich glaube nicht, dass es noch so lange 
dauert. 



(20:45:34) Sterndeuter: Meine Vermutung ist, dass es das 
nächste Modul ist, dass startet (spekulier) 
(20:45:56) Alarion: meine aussage war leicht ironisch zu 
verstehen  
(20:46:00) SSV-Klaus: ah, ein whispers lauscher (aber bitte 
nicht verspekulieren) 
(20:46:14) Alarion: es wurde ja von ed schon vor einem 
gefühlten guten jahr angekündigt, als in kürze startend... 
(20:46:46) Sterndeuter: stimmt, es zieht sich schon etwas 
(20:47:32) Königin_Illacia: Fujitsu hat vor 3 Jahren auch 
angekündigt, dass wir 6 Monate später Windows 7 bekommen 
werden. (Auf 30.000 Rechnern im Netzwerk) 
(20:47:34) Alarion: 'etwas' ist gut  
(20:47:45) Sterndeuter: bzw unabhängig von BTR, wann wird 
das nächste Modul Spiel beim SSV gestartet ? 
(20:47:54) Königin_Illacia: Jetzt wurde alles eingestampft und 
wir sollen auf Windows 8 gehen. 
(20:48:35) SSV-Klaus: ich werde bald einen Spielstart für 
Mitte/Ende Januar ankündigen 
(20:48:42) SSV-Klaus: 2014 
(20:48:48) SSV-Klaus:  
(20:48:52) Königin_Illacia:  
(20:49:04) Königin_Illacia: Er hat das jahr dabei gesagt ... *g* 
(20:49:15) Sterndeuter: aber nicht welches Modul  
(20:49:59) SSV-Klaus: BTR ist es nicht 
(20:50:05) Alarion: na wusch  
(20:50:07) Königin_Illacia: Das, was zuletzt gestartet ist, hätte 
mich interessiert. 
(20:50:37) SSV-Klaus: es wird ein Modul sein, dass ich etwas 
überarbeiten musste 
(20:50:45) Sterndeuter: kommt sicher nochmal. Ich habe es 
auch noch nicht gespielt 
(20:50:59) Sterndeuter: aha 
(20:51:27) SSV-Klaus: und es sit schon lange nicht mehr 
gespielt worden 
(20:51:41) Sterndeuter: crowns of Avalon 
(20:51:50) Sterndeuter:  
(20:52:25) System: Karsten betritt den Chat. 



(20:52:26) SSV-Klaus: Das modul "Crwons of Avalon" gibts 
leider nicht mehr, das wurde leider vernichtet, bzw. nicht 
gesichert 
(20:52:29) Karsten: hi 
(20:52:31) SSV-Klaus: hallo Karsten 
(20:52:37) Alarion: hallo karsten 
(20:52:38) Sterndeuter: Hallo Karsten 
(20:52:44) Königin_Illacia: Hallo Karsten 
(20:53:08) Alarion: sop? 
(20:53:20) Karsten: Ich SOP? 
(20:53:39) Sterndeuter: ist das eine Krankheit ? 
(20:53:39) Alarion: nope, wir spielen gerade fröhliches 
modulraten, hinsichtlich des nächsten spiels 
(20:53:54) Königin_Illacia: AiA ... 
(20:53:55) SSV-Klaus: "Nur" mehr das Modul "Adventures in 
Avalon" bzw. "Avalon Revisited" gibts, was ja auf "Crowns of 
Avalon" basiert - aber das ist es nicht, es ist ein anderes Modul 
(20:53:59) Karsten: SOP sicher nicht. Da wurde gerade eines 
gestartet^^ 
(20:54:11) Alarion: ah, bin nicht so ganz am laufenden  
(20:54:24) Alarion: sdf?? 
(20:54:32) SSV-Klaus: OOPS 
(20:54:35) Sterndeuter: Twilight Crusade ? 
(20:54:37) SSV-Klaus: nein 
(20:54:40) SSV-Klaus:  
(20:54:40) Karsten: du? nicht am laufendem... glaube ich nicht 
(20:55:03) Sterndeuter: was ist denn sdf 
(20:55:19) Alarion: doch doch, kommt vor. kommt ganz aufs 
themengebiet an, ich bin z.b. hinsichtlich der europäischen 
adelshäuser auch überhaupt nicht am laufenden  
(20:55:20) Königin_Illacia: <-- weiß gar nicht so richtig wie 
viele und welche Module es gibt. 
(20:55:26) Alarion: sdf = sphäre der finsternis 
(20:55:29) SSV-Klaus: ja, das Modul ist schon lange nicht mehr 
gelaufen, man hat es fast schon vergessen. Es wird Zeit, es 
wieder hervorzuholen 
(20:55:58) Sterndeuter: das sagt mir überhaupt nichts, ist wohl 
in meiner großen Abwesenheitslücke gespielt worden 



(20:56:01) Alarion: spannend (*fingernägelbeiss*)  
(20:56:06) Karsten: sdf habe ich auch noch nie gehört, obwohl 
ich doch ein oder zwei module kenne (und auch keine 
Adelshäuser) 
(20:56:34) Alarion: wurde glaub ich nur 2x gespielt und gibt es 
soweit ich weiss als modulvorlage nicht mehr 
(20:57:04) Alarion: hatte durchaus seinen reiz, aber auch grosse 
schwächen (z.b. eine einseitig ausrichtung hinsichtlich der 
diplomatiemöglichkeiten) 
(20:57:25) Königin_Illacia: Ich spiele überhaupt er meine 2. 
Partie ... und habe wohl mit dem schlechtesten Modul (AiA) 
angefangen. 
(20:57:25) Sterndeuter: es ist zumindest nicht im 
downloadbereich 
(20:57:33) SSV-Klaus: exakt, das zweite Modul das damals von 
Midnight Games nicht gesichert wurde. Damals hatte wir noch 
keine Basisdatenbaknen, wir konte diese Module nciht selbst 
sichern (als kleine Ausrede) 
(20:57:36) Königin_Illacia: -er +erst 
(20:57:56) Sterndeuter: hm, ich dachte das zweite Modul war 
RdU ? 
(20:58:41) SSV-Klaus: ich glaube, das hat er jetzt anders 
gemeint  
(20:58:52) System: Fredib betritt den Chat. 
(20:58:58) Alarion: hallo chris 
(20:59:01) Fredib: hallo zusammen... 
(20:59:07) Sterndeuter: ich meinte deine Bemerung zum 
zweiten Modul 
(20:59:12) SSV-Klaus: hallo chris 
(20:59:13) Sterndeuter: Bemerkung 
(20:59:15) Karsten: AiA würde ich vielleicht auch mal wieder 
spielen. Ist lange her. 
(20:59:16) Sterndeuter: Hallo Chris 
(20:59:21) Karsten: Hi Chris 
(20:59:53) Königin_Illacia: Hallo Chris 
(21:00:00) SSV-Klaus: AiA hat das Problem der Drachen - die 
sind zu stark und macht man sie zu schwach, sind sie irgendwie 
lächerlich 



(21:00:46) Fredib: ist ja eine kleine runde heir.. 
(21:00:57) Königin_Illacia: Als jemand, der nur AiA gespielt hat 
und RdU aktiv spielt: AiA kann bei weitem nicht an die 
Athmosphäre von RdU ranreichen. 
(21:01:04) Sterndeuter: ah, habs gerade gesehen, im 
englischen Dark domain 
(21:01:05) SSV-Klaus: oder anders gesagt, da habe ich mich 
noch nicht drübergetraut, bzw. die zündende Idee für eine 
Überarbeitung ist mir noch nicht gekommen 
(21:01:15) Karsten: Das mag sein, aber irgendwie hätte ich Lust 
mal einen Drachen zu spielen  
(21:01:54) Fredib: karsten...sop läuft gerade... 
(21:02:03) Karsten: Vielleicht wie in MS mit den 
Monsterjägern... jede Position bekommt einen Drachen? 
(21:02:06) Fredib: da geht das... wie du dich erinnerst... ) 
(21:02:15) Königin_Illacia: Aber bei RdU hat man doch im 
Endeffekt 2 Fraktionen, die fröhlich aneinander vorbei spielen. 
(21:02:17) Karsten: Ja, aber in SOP musste ich einen Zwerg 
spielen 
(21:02:25) Königin_Illacia: Sorry. AiA. 
(21:03:17) Alarion: was soll denn das heissen, ich 'musste' einen 
zwerg spielen? das ist doch eine ehre!  
(21:03:38) SSV-Klaus: eben nicht, sie speilen ja nicht 
nebeneinander. Die Drachen hauen automatisch auf die normalen 
Bevölkerungspieler ein - das wird immer so bleiben. Auch die letzt 
Überarbeitung ear noch zu wenig, wo alle Drachen haben konnten 
(21:03:40) Fredib: hmpf...er nu wieder....der mr Zwerg 
perönlich... 
(21:03:42) Alarion: sag ich jetzt mal als zweimaliger woa-zwerg 
: 
(21:04:20) Fredib: sag ich ja.... 
(21:04:27) Alarion: es gibt da leute die haben womöglich jetzt 
noch ein trauma deswegen  
(21:04:33) Karsten: In letzter Zeit habe ich viel zu oft den 
Zwerg gegeben und irgendwie finde ich Zwerge nicht cool. Meine 
Rasse sind eher die Halbelfen  
(21:04:40) Fredib: und uns armen menschen will der tase jetzt 
auch noch ans leder... 



(21:04:56) Sterndeuter: Halbelfen nichts halbes nichts ganzes 
(21:05:02) Alarion: wer sagt denn sowas? nur weil wir für mehr 
bewegungsfreiheit sind?  
(21:05:14) Karsten: Ich habe kein Traume wegen den Zwergen 
in WoA, sondern mehr wegen macher Urlaubsplanung  
(21:05:22) Fredib:  
(21:05:25) Königin_Illacia: In meinem AiA hatten die 
Söldner/Regenten praktisch nichts mit den Heldenpositionen 
(Drachen) im Osten zu tun. wenn mich meine Erinnerung nicht 
trügt. 
(21:05:31) Alarion: und 'arme menschen'? das unterstatement 
des jahres!  
(21:05:59) Fredib: finde ich nicht... 
(21:06:01) Karsten: Ja, die armen Menschen sollte mal jemand 
ans Leder 
(21:07:27) Fredib: hüstel...Verschwörung überall... 
(21:07:43) Fredib: dabei ist die rasse doch so anfällig... 
(21:07:55) Fredib: und muss geschützt werden... 
(21:09:08) Karsten: Wenn sie SChutz wollen, sollten sie hinter 
ihren Mauern bleiben 
(21:09:19) Alarion: jaja, die armen menschen, alles klar. und 
diese massen an soldaten dienen sicher nur dem selbstschutz, 
alles klar.  
(21:09:42) Alarion: die daks und die zwerge müssen ihnen 
vermutlich einfach nur versehentlich in ihre heere reingelaufen 
sein  
(21:10:03) Fredib: yupp.....karavanen 
Bildung....handestransporte..pilgerreisen...braucht ja alles 
begleitschutz 
(21:10:15) Königin_Illacia: Zwerge können laufen ?!?  
(21:10:44) Alarion: und ob, aber sie sind mehr der sprintertyp. 
quelle gimli, hdr  
(21:10:52) Karsten: Eben nicht... die Zwerge waren in ihren 
Stollen und auf einmal ist eine "Handelskaravane" eingefallen 
(21:11:09) Alarion: die hat sich vermutlich einfach verfahren  
(21:11:30) Fredib: schlecht gebaut... 
(21:11:36) Königin_Illacia: Schon mal gesehen, wie Gimli 
hinterhergelaufen ist? War immer 100 Schritt hintendran. 



(21:11:38) Fredib: wir hatten so viele geschenke dabei... 
(21:11:41) Königin_Illacia: Stollen oder zwerge? 
(21:11:51) Alarion: eben - er hat den abstand gehalten!!  
(21:11:54) Fredib: und wenn dann die decke einbricht und ein 
par Zwerge darunter leigen... 
(21:11:56) Königin_Illacia: (bzgl. "Schlecht gebaut") 
(21:12:20) Fredib: der stollen natürlich.... 
(21:12:36) Alarion: zwerge, die stollen schlecht bauen? wäre ich 
noch zwerg, würde ich so eine bösartig-weltfremde verleumdung 
einklagen!  
(21:12:50) Fredib: wir waren ja auch ganz verwundert.... 
(21:13:22) Fredib: und schwupps gab es keine Zwerge mehr... 
(21:13:40) Königin_Illacia: Der Berg war an der Stelle einfach 
faul. 
(21:14:07) Fredib: muss an den daks gelegen haben...da gab es 
ja Verbindungen.... 
(21:14:13) Fredib: also der faule berg.... 
(21:14:15) Alarion: es gibt schon noch zwerge, sie wurden nur 
abtransportiert. vermutlich die eigentliche handelsware dieser 
'karawane'  
(21:15:55) Fredib: aber ich bin schwer enttäuscht....und das wo 
ich mir wirklich mühe gegeben habe seeturm für dich zu 
öffnen...  
(21:16:08) Fredib: übrigens...nochmal sorry...... 
(21:16:26) Fredib: das war wirklich keine Absicht damals..... 
(21:16:55) Alarion: kein problem, mein kampfmönch hat halt 
eine ehrenrunde gedreht, er hatte es eh nicht so eilig 
(21:17:29) Karsten: Friedliche Zwerge sage ich nur 
(21:17:57) Alarion: ja, von handelswütigen handelsfürsten in 
den boden gerammt, nicht schön sowas  
(21:18:02) Königin_Illacia: Klingt wie "pazifistische 
Nagashunis" 
(21:18:21) SSV-Klaus:  
(21:18:33) Alarion: nicht alles was hinkt ist ein guter vergleich 

 
(21:19:03) Alarion: friedliche zwerge gibt es öfter, aber 
pazifistische nagashunis hab ich noch nie gesehen 
(21:19:20) Fredib: doch.... 



(21:19:22) Karsten: Warte mal bis ich einen Nagi spiel^^ 
(21:19:34) Fredib: waren die in rdu43 nicht ziemlich friedlich..?? 
(21:19:37) Alarion: gut, das ist dann natürlich ein extremfall 
*gg* 
(21:19:55) Alarion: da waren sie nicht friedlich, sondern de facto 
tot 
(21:20:07) Fredib: also friedlich...  
(21:20:22) Königin_Illacia: ich merke schon, in RDU 77 gibt es 
wieder mehr spielwillige Nagashunis. 
(21:20:30) Fredib: ist doch der natürlich zustand eines 
nagashun...oder?? 
(21:20:33) Königin_Illacia: Z.B. mich. 
(21:20:44) Alarion: der natürlich zustand ist nicht tot, sondern 
untot  
(21:20:56) Königin_Illacia:  
(21:21:13) Karsten:  
(21:22:37) Fredib: sag ich doch ...tot... 
(21:22:46) Fredib: normale Reihenfolge... 
(21:22:49) Fredib: tot... 
(21:22:52) Fredib: töter 
(21:22:55) Fredib: untot 
(21:23:11) Fredib: ist nur ein anderer fall in der 
Grammatik....aber gleicher zusatnd... 
(21:24:42) Karsten:  
(21:25:15) Alarion: afk 
(21:25:34) Fredib: der zustand ist neu  
(21:26:10) SSV-Klaus: zurückkomend auf das neue Spiel bzw. 
welches Modul es sein wird. Wer hat noch Ideen  
(21:26:25) SSV-Klaus: sdf ist es nicht 
(21:26:30) SSV-Klaus: aia ist es nicht 
(21:26:37) Fredib: wie ist denn das neue von harlequin...die 
spielen ja schon... 
(21:26:58) Königin_Illacia: RdU wid es nicht sein. 
(21:27:09) SSV-Klaus: ach so, da von weiss ich ja gar nichts  
(21:27:23) Fredib: ups.... 
(21:27:34) Fredib: ein untotes Geheimnis....  
(21:27:44) SSV-Klaus: BTR wird es auch nicht sein 



(21:27:54) Königin_Illacia: Untot heißt, es springt gleich aus 
der Kiste. 
(21:28:10) Fredib: ne...es läuft schon...im Gegensatz zu den 
Zwergen... 
(21:28:18) Karsten: Es gibt ein neues Modul? 
(21:28:21) Fredib: die liegen im stollen... 
(21:28:26) SSV-Klaus: was läuft schon? 
(21:28:35) Fredib: das überlass ich klaus... 
(21:28:43) SSV-Klaus: nein, es gibt kein neues Modul 
(21:28:45) Alarion: back 
(21:28:49) SSV-Klaus: (leider) 
(21:28:49) Karsten: aber leider liegen die Zwerge tot im Stollen 
und nicht untot 
(21:30:00) Sterndeuter: the final battle 
(21:30:00) Fredib: ähm...btr?? 
(21:30:04) Alarion: klaus - final battle? 
(21:30:13) SSV-Klaus: bingo und bingo 
(21:30:24) Alarion: treffer und versenkt  
(21:31:08) SSV-Klaus: ja, FB, mit einiger Überarbeitung 
(21:31:18) Alarion: jöö, da hab ich mal einen einzelsieg nach 2 
jahren alleinespiel geschafft, lang lang ist's her 
(21:31:27) Karsten: Da habe ich keine Erinnerungen außer dass 
es nicht so "rund" lief 
(21:31:40) SSV-Klaus: deswegen ja die Überarbeitung 
(21:32:04) Fredib: was ist eigentlich dieses throne of chaos..... 
(21:32:04) Alarion: wenn die gut gelungen ist (das modul hatte 
klare stärken und schwächen), könnte es interessant zu spielen 
sein 
(21:32:41) Alarion: ich hoffe du hast 80% der überflüssigen hc- 
und nc-restriktionen rausgehauen 
(21:32:52) SSV-Klaus: ich gehe mal davon aus, das die 
Überarbeitung gelungen ist 
(21:33:03) Alarion: wir werden sehen  
(21:33:17) Alarion: aber ich gehe natürlich auch davon aus 
(*einschleim*)  
(21:33:31) SSV-Klaus: ja, eine Senkung der Skilllevel ist Teil 
davon, genauso wie manch andere Restriktion 
(21:34:38) Fredib: spielst du da mit....?? bei dean..?? 
(21:34:56) SSV-Klaus: äh, wo? 



(21:35:05) Alarion: wieso bei dean? 
(21:35:08) Fredib: toc 
(21:35:14) Alarion: das ist eine völlig andere baustelle 
(21:35:27) SSV-Klaus: die COC Variante? nein, spiele ich nicht 
(21:35:55) Fredib: ahh..ok...dachte nur...das du da 
evtl.mitmachst... 
(21:36:22) SSV-Klaus: bist du dabei? 
(21:36:50) Fredib: man will mich überreden... 
(21:36:59) Fredib: aber du kennst ja mein Zeitproblem.... 
(21:37:22) SSV-Klaus: ja, kenne ich. machst dich rar 
(21:37:23) Alarion: willkommen im club  
(21:37:27) Fredib: und nachdem Harry mir auch noch so unfair 
in den rücken fällt... 
(21:37:46) Alarion: echt, wo? 
(21:37:47) Fredib: in woa.....dann braucht es da auch bald mehr 
zeit.... 
(21:37:59) Königin_Illacia: Klaus, wie viele Spiele macht 
eigentlich der Spitzenreiter gleichzeitig? 
(21:38:24) Karsten: Harry sollte sich wohl ein Beispiel an den 
Zwergen nehmen, die er so gerne mag oder wie??? 
(21:38:29) Alarion: ach, du meinst wir sollten also gefälligst alle 
schön stillhalten, bis ihre alle anderen parteien einzeln erledigt 
habt? sorry, das war nicht mehrheitsfähig  
(21:38:42) SSV-Klaus: in alter Zeit waren es 12 Spiele 
gleichzeitig 
(21:39:00) SSV-Klaus: per Brief? Da kam dann täglich mehr als 
eine Auswertung an... 
(21:39:07) Fredib: na ja.....nachdem woa siege für dich ja 
eigentlich langweilig sind...wollten wir nur mal Abwechslung 
schaffen.... 
(21:39:10) Alarion: mein gott... hauptberuflich? 
(21:39:17) Königin_Illacia: 12 ????? 
(21:39:21) SSV-Klaus: ne, Nachtdienste 
(21:39:25) Alarion: woa ist eigentlich nie langweilig  
(21:39:29) SSV-Klaus:  
(21:39:38) Königin_Illacia: Und aktuell? 
(21:39:39) Alarion: ahh, ferry? 
(21:39:47) Königin_Illacia: (Ich schaffe ja gerade mal eine) 
(21:39:52) SSV-Klaus: ja, auch, aber nicht ganz vorne dabei 



(21:39:58) Fredib: aua.....12 spiele??? hölle...und das auf papier 
ohne lpe.... 
(21:40:03) SSV-Klaus: 5 oder 6 Spiele derzeit 
(21:40:38) Fredib: bei 4 in der spitze war knapp am 
legendsburnout.... 
(21:40:44) SSV-Klaus: ist aber Ausnahme, viel Spiel war füher 
mehr als heute 
(21:41:14) Fredib: aktuell gehen gerade mal 1,5..... 
(21:41:23) Karsten: Ich vermute heute sind die Züge "besser" 
als früher 
(21:41:29) Alarion: der legendsspieler ist halt im schnitt einfach 
älter geworden und hat mehr zu tun + meist familie, kinder.. 
(21:41:33) SSV-Klaus: kann man so sagen, ja 
(21:41:40) Königin_Illacia: *unterschreib* 
(21:42:26) Königin_Illacia: Dabei hat es 10 (?) Jahre gedauert, 
bis mich Klaus endlich zu Legends überredet hatte.  
(21:42:47) Karsten: Ich mach was falsch... keine Familie, aber 
dafür mehr Module Lange Zeit konnte ich nur 1 oder vielleicht 2 
zeitgleich spielen 
(21:43:05) SSV-Klaus: ich überrede niemanden  
(21:43:19) Fredib: legends war früher nicht so meins....ich habe 
lieber mengen von world conquest gespielt.....und Harry hat mich 
dann nach über 10 jahren dazugeholt....nachdem ich nach kva 
eigentlih schon weg war-... 
(21:43:22) SSV-Klaus: ich weise nur hin, wie gut das spiel ist 
(21:43:58) Königin_Illacia: Und das hast Du indirekt schon in 
Essen gemacht, wo ich bei Hexagon saß. *lach* 
(21:44:09) Alarion: tatsächlich hast du mich gefragt, ob ich 
quasi zur einschulung mitspiele, wenn du nach jahren wieder mal 
eine legendspartie spielen willst. und da ich gerade platz für eine 
partie hatte... das war damals ri043 und wir haben es gewonnen. 

 
(21:44:20) Sterndeuter: mh klaus in Essen ? 
(21:44:25) Sterndeuter: Spielemesse ? 
(21:44:30) Königin_Illacia: Ja. 
(21:44:35) Königin_Illacia: 20 Jahre her. 
(21:44:38) Fredib: oh ja......essen.... 
(21:44:39) Sterndeuter: da habe ich den SSV schon länger nicht 
mehr gesehen 



(21:44:48) Königin_Illacia: Sch... bin ich alt geworden! 
(21:44:50) Fredib: mit standschlachten... 
(21:44:52) Sterndeuter: ok, dass passt, vor 20 Jahren 
(21:44:58) Alarion: ich war seinerzeit auch dort, ich glaube 3x 
(21:45:06) Sterndeuter: allerdings kann ich mich da nicht an 
Standschlachten erinnern 
(21:45:10) Fredib: und einer kompletten halle pbm anbieter... 
(21:45:13) Karsten: und wenn Harry mal Platz für eine Partie 
hat. Er ist ja so schrecklich hartnäckig beim Verlassen einer 
laufenden Partie  
(21:45:17) Königin_Illacia: Jedes Jahr. Wow, war das 'ne Zeit. 
(21:45:27) Alarion: ja sorry, einer meiner schlimmen fehler  
(21:45:28) Königin_Illacia: Die Hochzeit der PBMs 
(21:45:47) Sterndeuter: jop, aber auch schon damals war 
Legends das beste pbem 
(21:45:53) Karsten: Den Fehler solltest Du mal abstellen 
(21:45:55) Sterndeuter: in dem Fall ohne e 
(21:46:03) Alarion: ich arbeite daran!  
(21:46:22) Fredib: also von mir aus kann Harry woa gerne 
verlassen.... 
(21:46:28) Sterndeuter: DA war ich noch Student 
(21:46:32) Karsten: Ich habe das Gefühl, dass ich Dir das nicht 
glauben kann  
(21:46:34) Königin_Illacia: Glaub ich. Aber ich war fürchterlich 
genervt dadurch, dass alle Bekannten mich jedes mal gefragt 
haben, ob ich schon Legends spiele. 
(21:46:38) Sterndeuter: meine höchste Telefonrechnung damals 
200 DM 
(21:46:43) Sterndeuter: in einem Monat 
(21:46:48) Alarion: würde ich lügen?? (*treuherzigst blick*)  
(21:47:11) Königin_Illacia: Sterndeuter, die Telefonrechnungen 
kenne ich auch noch. 
(21:47:16) Fredib: war schon witzig damals.... 
(21:47:25) Fredib: nur die Postboten haben geflucht.... 
(21:47:26) Karsten: Zwerge lügen nicht 
(21:47:31) Königin_Illacia: Ja. Telekom hat uns gut abgezockt 
damals. 
(21:47:33) Alarion: eben! 



(21:47:35) Sterndeuter: jop, immer die Telefonate nach 
Östrreich und teilweise in die SChweiz 
(21:47:48) Königin_Illacia: Deswegen habe ich nur in 
Deutschland gespielt. 
(21:47:51) Sterndeuter: Da war es nach D richtig günstig 
(21:48:13) Fredib: oder uk...Holland....usw...da gab es in 
Holland auch einen ganz guten anbieter mit netten spielen... 
(21:48:29) Fredib: pbm Studio oder so... 
(21:48:33) Königin_Illacia: Oder habe ich die ZÜge für World 
Conquest schon per Modem oder email abgeschickt ?!? 
(21:48:48) Fredib: world conquest waren Disketten... 
(21:48:58) Königin_Illacia: Ah, ja, stimmt. 
(21:49:09) Königin_Illacia: eMail kam erst 95, 96 ... 
(21:49:25) Sterndeuter: meine ich auch, Modem gabs erst 
später 
(21:49:38) Fredib: das spiel war cool......da habe ich mengen an 
Partien gespielt.... 
(21:49:42) Königin_Illacia: *lach* "VGA Planets" haben wir 
über Modem gespielt. 
(21:49:57) Sterndeuter: und das ewige Wartten auf die Züge, 
vor allem um Weihnachten herum 
(21:49:57) Königin_Illacia: Ich online, und die Leute haben 
mich angerufen um ihre Spielzüge los zu werden. 
(21:50:34) Königin_Illacia: Gut, dass ich erste bei Legends 
eingestiegen bin als alles elektronisch möglich war. 
(21:50:51) Königin_Illacia: Das hätte sonst immer Ärger wg. 
Lesbarkeit etc. gegeben. 
(21:52:11) Fredib: und es vereinfacht alles.... 
(21:52:16) Karsten: Mein erstes Postspiel war auch irgendein 
Weltraumspiel. Wurde in irgendeiner Zeitschrift damals 
empfohlen... vor ca. 25 Jahren. Damals als Schüler nicht länger 
bezahlbar. Dann vielleicht 10 Jahre später Legends 
(21:52:21) Fredib: karte usw....wenn ich da einen kumpel 
denke.... 
(21:52:37) Fredib: der hat sich eine 2x2 meter karte gemalt... 
(21:53:07) Alarion: ich habe seinerzeit auch eigene karten 
gezeichnet, nicht ganz so gross, aber sonst bestimmt ähnlich 



(21:53:53) Fredib: er war auch ganz gut.....ich habe immer mit 
dem mini ausdruck im turn gearbeitet..  rest war dann zufall...ist 
natürlich sehr suboptimal.... 
(21:54:46) Fredib: ähnlich wie bei epic.... 
(21:54:55) Königin_Illacia: Karsten, war aber nicht Celestrek 
II, was? 
(21:55:04) Fredib: habe ich nichts auf die reihe bekommen....in 
mythicor lief es dann aber sehr sehr gut.... 
(21:55:44) Fredib: war das weltraumspiel überhaupt nicht 
supernova....oder so ähnlich..?? 
(21:56:21) Karsten: doch Celestrek II 
(21:57:07) Königin_Illacia: *lach* 
(21:57:28) Königin_Illacia: DA war ich sehr bekannt. 
Galaktische Hanse. 
(21:57:37) Karsten: 5 oder 10 Züge lang. 
(21:57:38) Königin_Illacia: Und Klaus war der böse Pirat. 
(21:57:46) SSV-Klaus: hihi 
(21:57:54) Karsten: Galaktische Hanse sagt mir was 
(21:58:28) Königin_Illacia: Siehst Du. Ich hatte 'ne ganze Zeit 
die Leitung inne. 
(21:58:37) Fredib: celestrek sagt mir gar nichts..... 
(21:58:39) Karsten: Ich habe aber Celestrek II genauso wenige 
wie Legends in den ersten Zügen (bald Jahre) verstanden 
(21:59:24) Karsten: Ich glaube ihr habt mich einfach ignoriert  
(21:59:48) Fredib: neben dem SSV haben sich alle irgendwie auf 
Imperium romanum von quirxel 
(21:59:52) Königin_Illacia: Na ja, genau genommen bietet 
Legends auch erheblich mehr für das Geld. 
(22:00:07) Königin_Illacia: Gladius et Pilum. 
(22:00:10) Fredib: und ein 2. weltkriegsspiel in Holland 
gestürzt... 
(22:00:17) Fredib: genau...jenes.. ) 
(22:00:21) Fredib: sorry.... 
(22:00:22) SSV-Klaus: Victory 
(22:00:31) Fredib: genau...victory... 
(22:00:37) SSV-Klaus:  
(22:00:41) Fredib: jesses...lang ist es her... 
(22:00:51) Fredib: das hat spass gemacht.... 
(22:01:02) SSV-Klaus: war eine andere Zeit 



(22:01:10) Fredib: komischerweise habe ich immer den 
deutschen bekommen.... 
(22:01:11) Karsten: Die Komplexität von Legends ist schon cool 
(22:01:30) SSV-Klaus: 22:00 Uhr durch - vielen Dank für euren 
Besuch und gute Nacht allen! 
(22:01:36) Fredib: ja....aber es schreckt auch ab.... 
(22:01:37) Königin_Illacia: GP war auch lustig ... habe den 
mächtigsten Carthager aus dem Boden gestampft, den es gab. 
Habe mir nachher noch aus Spaß mit dem Gallier eine 
Riesenseeschlacht geliefert. 10 Seiten Ausdruck der Schlacht. 
(22:01:53) Königin_Illacia: N8 Klaus! 
(22:02:06) Fredib: bei quirxel war ich 1x auf dem spielertreffen 
in Xanthen... 
(22:02:13) Karsten: n8 klaus 
(22:02:27) Fredib: nächte lang schlachten....und vorher in römer 
Klamotten durchs Kastell latschen... 
(22:02:28) SSV-Klaus: <Ende des offiziellen Chats> 
 


