Das Ende einer Legende

Eine kleine seltsame Gruppe flog durch die Nacht. Die Amazone und ihre Begleiter hockten nach der langen
Reise ein wenig verkrampft auf ihren Drachen.

Der heftige Regen verschluckte die gleichmaRigen Gerdusche, die die Fllgel der Kriegsdrachen verursachten.
Immer wieder trieb der Wind Regenschwaden in die Gesichter der Reiter. Die klamme Kaélte hatte 1angst den
letzten trockenen Faden der Kleidung erreicht. Die Unbilden des Wetters stérten aber kaum jemanden, dazu war
die Anspannung zu groB. Power hoffte, dal3 diesmal alles funktionieren wiirde und sie endlich ihre Rache an
Murgha nehmen konnte, Rache fiir die Schmach, Rache fir ihren eigenen Tod, Rache fir die einzige Niederlage,
die sie jemals gegen ein Monster hinnehmen mufRte.

Sie schauderte bei dem Gedanken an das Fiasko der letzten Woche, an ihren Fehler bei dem Teleport-Zauber,
nach dem die Gruppe ohne sie losgeflogen war. Keiner war mit dem Leben davongekommen, und so mufte nun
die Reservegruppe den Hauptangriff durchfuhren.

Wenigstens hatte Caldliniel der Barde ganze Arbeit geleistet, die Bestie hatte durch seine Fliiche einen guten
Teil ihrer Fahigkeiten eingebft.

Die Dunkelheit der Nacht wich langsam einem trilben Grau, in dem sich schemenhaft die Konturen des
higeligen Gelandes abzeichneten. Caldliniel hatte ihnen eine markante Hiigelformation beschrieben, die sie nach
geraumer Zeit auch fanden. Dort bemerkten sie Spuren der Verwistung, die auch der unabl&ssig strémende
Regen in dem Gelande noch nicht hatte aufweichen kénnen. Und dann sahen sie auch den schwarzen, seltsam
geformten Hiigel. Das multe der Drache sein. Power sprach in Gedanken schnell ihren Schwachezauber, der ihre
einzige Chance war. Sofern sie selbst einen Hieb gegen die Bestie fiihren konnte. Sofern es ihre Gefahrten, diese
seelenlosen Untoten, tatséchlich schafften, die Aufmerksamkeit des Drachen lange genug von ihr abzulenken.
Die Luft schien sich in Sirup zu verwandeln. Power erinnerte sich nur zu gut an Murghas weit Uberlegene
Fahigkeiten. Sein Feuerodem wallte heran und umschloR den untoten Hobgoblin, der extra fiir diesen Angriff mit
einem speziellen Schild ausgestattet worden war. Er wurde nur leicht verwundet und konnte weiter kdimpfen.
Die wenigen Pfeile, die die andern Kadmpfer von ihren durchgeweichten Bogensehnen abschieRen konnten,
wirkten angesichts des Kolosses nur wie Spielzeuge. Von dem riesigen Drachen aber Igsten sich zwei
baumgrol3e Stacheln, die auf die Mitte der ersten Reihe trafen. Bei ihrem Einschlag herrschte ein Chaos aus Blut
und Schreien.

Power schittelte ihre Benommenheit ab und wischte sich die Koboldfetzen aus dem Gesicht. Mit einem
unglaublichen Tempo fegte Murgha heran, der Luftzug fegte die Uberlebenden beinahe von ihren Reittieren.
Ruthere schol? noch ein letztes Mal seinen Bogen ab, dann wurde er von einer Drachenklaue zerschmettert.
Ebenso erging es dem letzten der Untoten. Da nutze Power eine kleine BI6Re, eine winzige Unaufmerksamkeit
des Untieres und trieb ihr Schwert tief in den schwarzen Kérper. Sie wurde von dem ekligen griinen Sturzsee,
der sich aus der Wunde ergol3, von ihrem Streitwagen gespllt und stiirzte besinnungslos in den Morast. Die Erde
bebte und bdumte sich auf, und die Amazone wurde von einer braungriinen Schlammlawine begraben.

Wirgend und hustend arbeitete sich Power durch den Morast, bis sie die Konturen ihres Streitwagens ertastete.
Mit letzter Kraft kroch sie auf die Plattform und wischte sich den Dreck aus den Augen, so daR sie einen
Rundblick riskieren konnte. Ungldubig starrte sie auf den Umrif3 des Drachen, der reglos aus dem Schlamm
ragte. Sollte sie es tatsdchlich geschafft haben? Eines war sicher: sie selbst lebte! Sie sprang von der Plattform
ihres Streitwagens und versank bis zur Hifte in der stinkenden Brilhe. Doch das war ihr egal. Einmal umrundete
sie den Kadaver, dann war sie tberzeugt.

Murgha, der Schwarze, die Bestie, der Schrecken Pelarns, war tot.
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