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PREIS: Fur Hitglieder des 55 GRAD kostenips!

Ber der Bestellung dlterer Exemplare 1st ein

Unkpstenbeitrag von o5 10.- zu entrichten.

Be:trdge die in der Kolumne Mitteilungen und
beriichte (M & B} veréffentlicht werden. geben

NICHT unbedingt die Meinung der Redaktion baw,
des 55V GRAI wieder,

IR N n e n n r R e 1y
Fiir EFIC: The Kings bame gibt es
das KOSTENLOSE

Regelheft im DIN A3 Format!

Ihr braucht das Reqelheft NUR bei uns

155V GRAIY anfordern®
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STATISTIE

RE-1 ¢ Teperieni bM: Klaus
AE-2 1 [Imperien} GM: Christian
aE=3 [ lmperient GM: Helmufb
RE-4 ¢ Iwmperien) BM: Christian

AE-5 1 laperien) OH: Helsut

013

FARS-1 1 lmperienl GM: Hannes

=TRRS-Z 1 Isperien) GM: VFurt

STARS-3 {  laperien) GM: Furt
STARS-4 [ lmperien} GH: Christian

EFIC-1 (&84 akitve Spieler) EM: Klaus

g |

FEPIC-2 193 aktive Spielerl GM: Klaus
EPIC-3 (119 aktive Spieler) EM: ¥laus
EPIC-4 1134 aktive Spieler) GM: Flaus
EPIC-5 141 Aneeldungenl [M: HAID
JEELSERQRERIRIRRRELERBILGEIIL
! Sprelctart 24.-29.9.1990 4
TRgcrnayygssyaaeseesaadsage

cFIC-A1 118 aktive Spieler) GH: Klaus

EFIC-a 112 Anmeldangent

BITTETLUMNGEN urd GERUGCHTE

Vor IEDES  [Gericht  bzw, JEDE  Mitteilung muf
unbegingt oie  Spielnumser  {RE-I,  STARE-1...)
geschrieben werden.

Mitteilungen @it sehr negativea Inhait und der
nagentlichen Hennung der betroffenen Epieler/inmen
werden NIEHT veroffentlicht.

Tusatze die unter des Titel ANMERKUWG DER TERKINAL-
REDAFTION erschewnem, werdem zuch tatsachlich KU
von der FAedaktion gesacht!  Spreler  komnen  auf
KEINEN Fall a1t einee derartigen luseiz emn MY b
vercffent | ichen,

Ideal ware =&, senn [hr eure Mitteslungen, v.a.
ugtangreichere, schon in NLG, LO, Laser Druck
schicken wardet, denn dann konnten diese  direkt
ubernossen werden. Jedoch soliten Eure Yorlagen
etWz  dea Layout des Terainais  entsprechen
iachsaldruck oder so ihnlich).

Dz das Termainzl kosten!ps abgegseden wird. muwssen
hier gewisse Abstriche in Bezug suf den lmfang
nemaCht werden, ™ % § die veinen Hinwels fezuglich
der Sprelzuteriung (4E-1, STARS-1...! aufweisen,
werden auf keinen Fall verdffentlicht 1-% diesmal
War BS SCHON Wieder keines),

Einsendeschlud for das Tersinal & 27 ist der:
29, Dtoher 1990




DURCHSCHNITTS— & HUOCHSTLISTING AEEIEET EMPIRES
ler erste Wert ist der Durchschnitt,

Wert der hdchste.
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70 (571}
77213375)
104 (583)
102 (365)
13 {65
9 (58)
22 {125)

84 {515)
161 (546)
20 (101)
26 (198}
(161}
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18 (127)
27901343
238 (5931}
61 (221)
B (30)
70 (583}
143 (524)
399(1376}
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15 (98)
67 (366)
28 (233}
29 (80)
14 (67)
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3 (23]
272 (996}
31 (130}
T (30}
52001611
30 (162}
39 (247)
11 (582}
162 (455)
68 (234)
18 (72)
3 (23]
205 (579)
25911390
a0 (152)
26 (73)
6B (44)
21  (5B)
90 (648)
38 [80)
286 {787)
393 (7700
186 [188)
A203(3127)
180 (473
29111214

AE-2 R-31
6O (541)
133 [(442)
24 (201}
30 (150)
12 (116}
3 {36)

7 (50)

1 ( 9)
528 (560)
78 {271)
18 (90)
21 (140}
(11}

13 (134)
14 (72)
55 (643}
53 (2898)
10 (40)
2 (26)
28 (238)
33 (128)
127 (412)
55 (276)
12 (64)
9 {87)
24 (167)
22 (178)
2 {24)

4 (25)

2 (21)
261(1695)
16 (120}
3 (15}
208(1296)
14 (108)
19 (96)
4 (30)
52 (187)
30 (183)
12 (65)
2 (18)
86 (346)
g4 (311)
8 (53)
24 (250)
3 (25)

5 (21)
15 1192)
13 (50)
113 (263)
131 (282)
78 (195)
B57(1955)
74 (196)
106 (336)

AE-3 R-23
58 (363)
120 (979)
25 (323}
23 (1230}
6 (50)

1 (159)

4 (58)
(15)

25 {143)
49 (270}
10 (48)
4 (31)
(3)

16 (115}
g (51)
57 (671)
a7 (140)
14 (64)
2 (31)
35 {100)
32 (113)
144 (430)
70 (290)
g8 [(46)
15 (148)
20 (112)
16 (170)
3 (55)

4 (50

1 (17)
211(1669)
15 (114}
2 (27)
334(1368)
8 (62)

8 (46)

5 [64)
39 (183)
26 (157)
5 (52)

1 (21}
26 (213)
79 (650)
10 (52)
13 (59)
4 (45)

g (21)
39 (280
16 (50}
131 (544}
176 (464}
83 (220}
744{1641)
83 (178)
204 (435)
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AE-4 R-16
- 45 (1861
- 85 (2/4
- 3 (75}
- 5 [T0)
- 23 (139)
- 44 {130
- 1 { 19)
- 24 (104
- 28 (127
- 2 ( 409
- 3B {92
- 92 (371}
- 30 (B6)
- 1 & 311
- 1 {25}
- 1 { 501
- 3 ({31}
- 59 {510)
- T {50)
- 2 (12}
- 65 (276}
- 1 (35)
- { 5 )
- 14 [869)
- 13 (60 )
- 35 (171)
- T (65)
- 10 (15}
- 2 (2)
- 2 (10}
- 27 {96
- 2 (201
- 74 {211
- 112 (268)
- 41 (1211}
- 454 (8957}
- a0 (159}
- 116 (4001}

AE-5 R-4
- Z8 (35)
- 11 (18)
- 10 (13)
= { 5)
- 10 (18)
= {( 4)
= ( 119
- { 3}
- ( 3)
- 10 (14}
- 1 (2]
- { 1)
- 15 (37)
- 7 ( 34)
- 2 { 2B)
- 40 (89)
= ( 4
- 2 ( 10)

Klansmanner
Rarbaren Infant.
Miliz Speertrager
Miliz Schwertkpf.
Miliz Pikaniere
Elite Speertrager
Elite Schwertk.
Elite Pikaniere
Elan Schiitzen
Barbaren Schiitzen
Miliz Bogenschiltz.
Elite Bogenschiitze
Armbrust=chiitzen
Langhogenschiitzen
Berittene Bogensh.
Klan Kavallerie
Barbaren EKav.
Miliz Kavallerie
Elite Kavallerie
anfiihrer
Kommandant
Belagerungspionier
Heiler
Streitwagen
Elefanten
Griechisches Feuer
Leichte Ballista
Schwere Ballista
Katapulte
Belagerungstiirme
Leitern
Belagerungs Sch.
Rammbéc ke

Karren

Wagen

Belagerungs Wagen
Stralen

Lasten Galeeren
Leichte Galeeren
Mittelschwere Gal.
Schwere Galeeren
Rudersklaven

Miliz Ruderer
Elite Ruderer
Dorfer

Stadte

Groflistadte
Holzfestunzen
Steinfestungen
Jager

Bauern

Bergleute
Handwerker
Schmiede

Gelehrte



DURCHSCHNITTS-& HOCHSTLISTING CONQUEST OF THE STARS

Der erste Wert ist der Durchschnitt,

der 2.

Wert der hdchste.
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S5T-1 R-34
202 (538}
26 [T4)
58 (196)
143 159)
180 (375
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4 (18)
(2)
2 (10]
5 [17)
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1 (6)
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42 (260)
(1}

(2)

(1)

(1)

(2)

(2)

1 (12)
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~ 58 (411}
- 17 (216}
- 42 (399)
- 11 (118)
- 98(1085)
- 3 (23)
- 1 (T)
- (3)
- (4)
- 1 (14)
- 1  (5)
- 7 {108}
- 2 (19)
- (30)
- (1)
-~ 24 (186)
- (1)
- (3]}
- (3)
- (5)
- 1 {15}
- (7)
- (6}
- 3 (58)
- 1 (18)
- 2 (21)
- 30 (127)
- 1 {9)
- (3}
- 1 (33)
- 7 (38)
- 72 {4186)
- 26 (303)
- (29)
- B (85)
- (15)
- (D)
- (1)
- (1)
- 4 (24)
- 1 (5}
- 1  (8)
- 5 (209)
- 39 (404}
- 1 (12}
- 19 (137)
- 17 (227)
- B (117)
- 22 (328)
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16)

151}
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13)
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Kommandogruppen
Medizinische Gruppen
Teciinische Gruppen
Wissenschaftliche Grupp

Gewerbliche Gruppen
Frachtfahren
Frachtschlepper
Antroniumbehidlter
Mylogenbehdlter
Allzweckbhehilter
Aufkliarer

Zerstorer

Leichte Kreuzer
Schwere Kreuzer
Sternenkreuzer
Schlachtschiffe
Raumjdger

Leichte Bomber

Schwere Bomber
Nachrichtenschiffe
Flottentender
Reparaturschiff
Lazarettschiffe
Verwundeten Fihren
Eaumfrachter
Sternenfrachter
Tankschiffe
Frachtcontainer
Zusatztriebwerke
REonslin Torpedos

Radar

Sternenradar
AbschuBraketen

Alton Sprenghkopfe
Abwehrfoarts

Schwere Abwehrforts
Schiff zu Boden Rakete
Boden zu Schiff Rakete
Sonden

Kleine Plasmasprengkdpf
MittelgroBer Plasmaspre

Grolle Plasmasprenckdpfe
Weltraumstidte
Mondstationen
Haumstationen
Bodenstationen
Weltraumforts
Produktionsstationen
Forschungsstationen
Antroniumfabriken
Svhntheticfabriken
Electronicfabriken
Myvlogenfabriken
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Die Regelhefte fir LEBEMDS gibts erct ab der Messe
in Essen  :23.-28, Oktohers. imr komnt. wennm [hr
wollt eschon welche bey uns hestellen, Geliefert
werden sie ader friuhestens sefort nach der Mesce,

IEGENBS . der Name sagt alles

la das Repelheft einen Unfang von etwa 300 Seiten

durwelst und zudem in elnem  Fingbucnordner
VErschickt wird, ronnem wir nur gepen Joreasse
LEBENDS FRenelheft verschiceen, Die kosten tur ere
Repeifet betragen a5 350.- oder UM 50, -,

Spielposition Charaktere Ausristung Bevilkerung Soldaten Befestigung

Regent b wenig
Stldner 4 wenig
Abenleurergruppe 6 mittal
Held 2 gut

viel mittel mittel
el vie] stark

keine keme keina
keine keine keme

Moan erschafft Charaktere, bestimmt Rasse, Religion, Geschlecht, Attribute und Fihigkeiten. Jeder karm (oder
soll) im Laufe des Spiels Charaktere und Niederlassungen dazugewinnen. :
Spieldaten: 300 verschiedene Zauberspriiche, 10 magische Disziplinen, umfangreiche Wintschaft, Rohstoffe,
Pflanzen, Tiere, Soldaten milssen mit selbst hergestellien oder gekauften Waffen ausgeriistet werden, 3000
computergeletete Charakiere, GroBsthdie mit Gilden und Mirkien, detailliertes 1aktisches Kampfsystem...
Legends ist 99% computergesteuert; keine versteckien Kosten!

Ihr k&nnt sofort das ca. 300 seitige A4 Regelwerk im Ringbuchordner, mit farbigen A3 Spielplan bestellen
(Preis OS 350.-/DM 50.-) oder kostenlose Informationen anfordern.



“Let it be known throughout the lands th the
Throne of Avalon stands vacamt. We are & proud
and rich clty midst a land of enchantment and
danger. There are strong werriors and greal
magicks which strive for supremacy In our realm.”
50 remds the fyer. Ho, hum, another “butld youy-
armies. siab-your -allies-and-claim the-throne-
Bantasy medieval” game, right? Not hardly,

LEGENDS h the name of & game symiem which
really has been seversl years in the making, Flot
conceived and brielly run at Swords of Pelarn,
LEGENDS has been slowly developing In the
mind and Imsgination of Its designer, program-
mer and the owner of Midnight Qames, Jim
Landes. lim ls a self-taught programner and had
i galn the 1kills w creste such & powerful program
& LEGENDS over time. This was In between nun-
hing a growing, erugyling game conyany, starting
8 family and periadically revising and improving
his existing game EPIC, all with the sbie and un-
wivering asshitance of his wife Lynn, Thercfore,
this is not one of those apocryphal “three yesrs
in development (slx weeks tn the programming)
pames rushed i maket and iowied s the best thing
since Starweb. The program ls enormous, the
roulines powerful and the depth of the game
mmating.

How cap I be sure of all this? | have soen the
future, and it works. At the urging of a friend of
mine, & fow of us PBMeny made 8 pilgrimmage 10
Medford, Oregon where reshde the offices of Mid-
night Oames. We, like many others, had heard of
Uhe upcoming game systemn and were getting just
B mie tired of the delsys and namors, 50 we decided
b0 see for ourselves whist i was all showt, We also
waniedd i0 mect the pleasant voloes on the othey end
of the phone and. hope sgalnst hope, throw & few
of our ldeas into the ring.

Th make 2 long story short, we saw the game.
Jirn J2 running i on AT machines snd k worka
quickly and well, The extensive demonstrmtions
of the program’s capabllities wo handle put and
b make eary modifications and correciions Im-
presed un, Him was thoroughly familiar with the
program and vysemn bnn way that showed the work
be put intn it snd the pride in his masterplece.

ALl wrll arel gewad you vy, but the proof Iy In the
pudding, and how does It play? Al In good tme.

The LEUENDS game syviesn and the Crown of
Avalon module are two sepayate tut Interrelated
things. The gume rystem s 8 computer program
compased of powe rful subroutines deliberaiely
detigned i be bmerchangeable and discreet. In the
future N will be uving these buikding blocks for
LEGENDS games which have ditf-rem sitsched
Esme mwwdules. Criswn of Avalon it sword siud
soicery siyle guine module which wilizes 1he

LEGENDS: A REVIEW

by David W. Dyche

LEGENDS game sysiem © nunipulaic the dais
There will be furure game morhules with differen
types of worlds, There are no absolutely ccrtain
modules as yet developed (gencrating and design-
Ing » completr world mkes time) but there hay been
talk of science fiction, pseudohixorical and book-
related themes.

The present Ml edition of the rules does not
make ny much of a distinction between the game
systcin and the game module because the system
in lis present form s peared toward sword-and.
sorcery play, New and differcnt amasy modules
could be crealed and all the player would need iy
the world modvle bovk comaining any special ad-
ditions or diffcrences In that wauld. Somethlrg very
new, ke 8 sclence-Tiction module, would need
either 8 modified rulebook, or perhaps later, a
more generic nulebook useahle for all game types.

The rules 1o LEGENDS/Crown of Avalon
(hereacr referred bo as L/COA) are cornposed of
four laser- printed and saple-bound books wotalling
shout 230 pages. [ say “shout™ 230 prges because
what with sriwork, charts, tables and
photocopisble character workshects, some pringd
on the Inside cover, an exact count bs difficub. Suf-
fice o 1oy that there Is a lot here.
INTRODUCTION

The flrst book,, & bit more than twenty pages in
kength, ls the introduction 1o the system, It begins
with the terminology used in the game and gives
explaniations as &0 what, within the game., s rmeant
by the tenms “character” “forpe” “bocation”™ and
many others. The Game Mechanics section deals
with concepts and terms such as slots (places or
boxes on characters or In Forces which contaln
ltems money, characters or whatever), earrylng
capaclly and other important game-related kdeas.

The next section in the Intmduction book dealy
with setiing up » position. Step-by-step Instrue-
tions help players keam sbout the positions options,
races and cultures which he or she can choose.,
The.re are Four potition options for setup offered
for Crorern of Avalon,

The ficat by the Overlord potitbon. This iy the
persition ki the number cruncher, the develuper,
the perton wha likes 10 plan, grow snd build. A
weak nain charscrer and five socondary charscacrs
are prowided, along with a fortified town, 200000
poprlation (depending upon the race chosen) and
8 few dozen soldiers. This positions provides a
brosd range of skills among the charsciery, enough
solilicrs w defend the lown against most forces at
the heginning of the grme. and the greseest growth
and moncymaking potentlal

The vecond ls the Merenary position. The
natne need not imply any attitude e bent gn the
pant of the owner, The pomition starts with a strong

main character, three secondary chamactery, and
40% of the normal Overlord population for thal
racial type, as well us stronger fortifications and
perhaps 20% more soldiers. This is the position
for the player who wants » base with moncy and
soldiers mvailable, bat docs not want to run a large
krwn. The beiter main charscter allows the player
1o start with a spellcaster ahout twice as good as
the Overlord's best, and/or have skills, artributes
and characieristics substantially improved, Since
the quality of the characters is » decisive Betor in
the game, this makes up for the loss of basic
resciirces.

The third option i the Adventurer party. A
strong main character and five secondary
characters are all the position gets (along with
mounts, arms, armor and maybe & special item or
two). This is the position for the pleyer who wants
& great range of options, or intends 1 play »
character-only game. The prong main character
and the broad range of skills svailable with all of
the other charnciers (a character can only know
three separate skills) means that the player can do
n bt and can do it early—as long 3 it does ot ke
mioncy of sokdicrs. There are several milored types
of party which will be discussed luter.

The fourth option is the Heso, This position san
with & main characeer of very high ability potergial
b whatever areas the player chooses. The hero has

a faithful sidekick as well, whose loyalty is un-
shakeable and who complements arry weaknesses
in the main charscter. This is the position for the
roleplayes, or st least for the player who wants 1o
have » narrow focus and do that one thing well. Ac-
mally the Hero can generatly do st least rwo things
extremely well If a certain amount of overall
balance is sacrificed. There are a large number
of strategics for designing this type of position,
some 0of which will be discussed later.

The next choice facing the playes Is that of race.
Some of the traditiona] Binmyy races are bere.-
elves, dwarves, orcs, trolls and ginmty, hall-elves.
-along with the uhiguitous humars, and a couple
of leas wsual ones ke Maramsen (larpe, Ferockou
felinnids). Nol all of the races listed in the rules
werT available 81 startup taers in Crosen of Avalom,
althnugh given the devious mind of the designer
they are probably out Dere somewhere oy NFCs,

The races are most imporanily divided inwo
srall (orcs nd suchlike), medium (hutnans
through Marsiaaen) and large {like Gianty and
Tholls). The size of the rice determines w 2 luge
extent what mounts they can use and what size of
armut they can cany, and conespondingly heww
mnich metal and other rew materials mw < be wed
tr prevluce items for the races. Small races are
much chenper than large races i outfie. soldjer.



for-soldier, although they are individually not as
tough. The races also have individual combat
modificrs depending upon the type of terrain
preferred, diplomacy modifiers for their rce and
other bctors, Race also determines how moch star-
ting population an Overdond or Mercenary position
starts with, the larger races generally getting fewer
population, and also growing a1 an overall slower
rate. The tradealTs for choosing very powerful races
are very scvere, which prompted most of the
players | know of 10 choose from among Lhe
Medium and Small group.

Mext the player must choose a culture. The
svailable cultures are Civilized, Barbarian and
Momad. There is also a Slave culture which treaty
some population segments as chanel, but it is not
pvailable to start with, s0 only the three here will
be discussed.

Civilized provides the greatest overall potential
in most instances. Civilized cultures have the
highest potential growth rate, and conduct
diplomacy the best as well. In comparison, Bar-
barian cultures have intrinsically wugher warriors
and a lower poweniial growth ez, Nomad cultures
also have wugh soldiers and & lower growth rae,
but stant withoul any fortifications. In compensa-
on, their staning carnp, and any other bree which
they laler create, can move with lis population
withowt disruption of its econarmy or lood gathering
ability. This means that the nomad is nod tied to
a town or city and, either as a raider or a wanderer,
is less vulnerable to slower armies.

The introduction then takes the player through
arming his or her soldiers, choosing the characters
religion, and allocating points for the chamciers'
characteristics, attnbutes, and skills.

Characteristics are immutable, once "bought’
from the available points, and are composed of
Strength (affecting combet and carrying capacity),
Dexterity (affecting combat and performance of
some phrysical skills), Constitution (affecting the
ratlz of characier healing and poison resistance),
and Beauay (A fiecting diplomacy with the opposite
BEX ).

Altritaites are able to increase through practice
and, possibly, use, and 50 are Personal Combat
{the most important determinant in attack end
defense capability in character combats), Leader-
ship (also occasionally called Tactics, which affocts
the combat sbilities of 3uhordinates and the training
levels of soldiers trained), and Influence (the
critical deserminant in diplomacy with nonplayer
characiers (NPCs)). They must also be incrcas-
ed by the expenditure of points ut setup.

Skills encompass a broad range of abilities, and
are the most important Bxctors in the individualizs-
tion of the character. There are nine Aracane Ars
{sccular magic) skills, including such disciplines
a3 Wizardry, Enchanting, Summening and
MNecromancy. A chamactzr may only have one of
these skills, bul may use spells from all disciplines
at greater cost in spellpaints, The other type of
magical skill a character may possess is that of Ho-

ly Vows. This is the skill of being a priest, and
characters who are priests may not have secular
magical skills. However, the pricsts have more
spells available with less skill, aithough they are
nol very Nexible in their cwices. They are the sole
possessors of the most powerful healings, blessing
and resurrections, and have other powers as well.

The rest of the skills (there are 24) allow the
characters w do many special things Rangers have
enhanced exploration shilities and can gather rare
plants. Administrators enhance cconomies and
build fortifications, among other things, Rumeor-
muongers sow liea, wreck economics and post
micssages for free. Bards rescarch the Legends of
the game world, sing ancienl songs and besiry
curses and blessings upon thuse they meet. Within
the skills lie the real meat of the game, and posses-
sion of the correct skills, in the comect quantitics,
al the correct time is decisive. Only three skills
may be known by any one characier, so multiple
characters must oficn combine their abilities w pro-
duce effective resulis. The greatest general may
be struck down by the assassin’s poison, healed
by the draughts of the Ranger of the spells of the
Priest, snd given great blessing by the Druid or
otherworldly soldiers by the Enchanter.

The book goes on to intmoduce the game: system,
explaining such concepts as characier Actions,
physical status, possessions (including titles and
offices), godly Marks and magical Familiars. All
of these things are covered in more detuil in the
other sections of rules, but there is enough in the
Inwroduction book ko get a player stanted designing
& position.

Incidentally, the price of the rulchooks and scup
Is $15.00, which, given the production quality of
the rulebooks, which is about thal of a magazine
like Paper Mayhem itself, probably is about a
break-even proposition for the company. There is
really no up-front money that Midnight is raking
in in anticipation of player dropouts; they fully ex-
pect you 10 keep playing becatsse of the high quality
of the game. Il might be mice:, though, or Midnight
o oficr the Ineroduction booklet, once they do start
advenising, for a reduced price, perhaps $4, for
those who do md want to commil to playing the
game yed but want o know move than the free flyer
provides. This price could be deducted from o later
selup cost.

GENERAL RULES OF PLAY

The next rulebook, and the largest, is the
General Rules of Play buok. Iis 120 pages of rules
explain in detail all of the rules a player needs. It
is relatively complete, although there are a cou-
ple peges of errata which will conie with your
sefup. There are also a fir pumber of typos, which

prompted one of our play group to remark that
“they ought w spank their provireaders™ [t must
be explained that the original Lypesciiing amd prin-
ling was supposed o be dune by an Ausiralian
group, but that &l through and Midnigli usad their
own Lalent w rypeset and edil, which caused nwre
delays and was slightly rushed due 1o growing

player demand for the rules.

The rulebook, although it docs not have an in-
dex, has a very complese table of conents, and this
suffices for most ickerence inguines. Beliove me,
you will be searching those references. This is a
very browd, decp and exiensive game and the mog
difficult thing as a player is to get a feel for how
all the various factors relate (o one another.

The rules begin by describing the general natwe
of the fantasy world. This section covers mapp-
ing, scasonal weather efiects, iemain and the com-
position of provinees, ncluding their cities, fertility,
wmount of cleared land, resources both cosnmon
(like timber) and specilal (like mithril, the valusble
mictal used %0 make magical armors) and ood pro-
duction. I outlines how the common and special
resources are produced, mined or gathered, and
describes the most common (bul not exclusive)
uses for maost of them. Plagucs, poisons, wildlike
ard herd animals (which can be trained into the
important warmounts for your Iroops), Bamilian,
monsiers and supematural creatures.

More in-depth is the next section which covers
locations, which can include citcs, towns and
villages, luirs, ruins, nomad camps and cloud
castles among others. Fortifications and the detail -
ed methads of building them are discussed. I you
wand walls of stone with a decp moat and T umvers,
that's what you build, rather than a generic "defense
level 3. Gatchouscs and kecps complete the pic-
ture. Ships and shipbuilding are next, with seven
typcs of ships available.

Next the population and the different types of
population segments. A population segment is a
group of » like racial type with a like skill e.g.
buman farmers, or edven miners, Each skilled seg-
ment has different production options, choosing
belween producing moncy or some type of mw
material or finished goods eccording 1o their
nature. Certain types of skilled population are
needed o produce specific types of malerials, 30
& certain amount of foresight and planning is noed-
ed 1o run an econony clficicntly. Ship units, for
example, the basic building block of ships, need
lumbes, soft maserialy and by-products to produce.
Cultural diffcrences are discussed in detail, as are
weapon Making and annonng. Since soldiers ae
traincd and exquipped with the same onder, they are
normally inscparable from dseir arms and armor
undess killed or returncd 1o the unskilled population
pool. In other words, you can’t lake the swonds
awwy from your soldiers (although you can frum
your characters) withoul stripping them of their
nrmnor and training as well. This is an infortunae
limitation of the game system which is necessary
kor progranuning reasons. The difficulty of keeping
track of individual items in the possession of in-
dividual soldiers would nid be worth the effort,
s0 & soldier becomes an inirinsic gem in the daw
bank, and sobdiers' training and nwrale is kept track
of in groups.

Econumics is coverod next. with such pics as
food rationing, the Suppon and Efficicncy Index



{the: main mumber showing how well your sconomy
is doing), population growth and money,

The next major section is about Guilds. Guilds
are & very substamial pant of the game, a3 the erm
“guild” encompasses Inns, Magic Guilds of »ll
disciplines, Churches, and & guild lor each skill
type (Knighthood Orders or Bard Colleges, for ex-
ample). Guilds are able to produce money, teach
skills and spells, and have many other beneficial
effects which range from quicker healing (in Inns)
o quicker Holey Mana recenery (in Churches) i
producing poisons and potions {in Alchemists
Guilds). Guilds can be created inside any location,
and necd et be owned by the oaner of that Inca-
tion. Thus, a character who does not wish o run
a traditional economy can still create, over time,
a network of guilds, some of which will compete
with other guilds, and which provide a source of
moncy and information. Quilds have bulletin
boards as well: players snd the guild cwner may
put messages in Lhe guilds of any type to sdver-
tise, wamn or intimidste. Entry in particular guilds
ety be limited by racial, culnesd or skill rype, and
guilds can be defended by soldiers, and can take
part in the defense of the location it is in. Gulds
may also harm or help the economy of the loca-
tion they are in, and may be taxed ay well, It Is
much more beneficial 10 conduct research or prac-
ticet: in » guild of the cormect type. There are many
other benefits of guilds too numerous to name.

Markerplaces are an important part of the
L/COA economy. Marketplaces are the "holdine

tanks™ for items to be bought and sold, and are the
main method b conduct player to-player transac.
tions in relative security. Marketplaces may be sex
by their owners o buy, at not sbove a certain price,
any type of discreet item in the L/ACOA world, and,
after the ftem is bought. it may be transferred or
sokd by the cwner 10 a chamcier or force 1o be used
elsewhere. Marketplaces have a reserve of cash
and will sutomatically buy and sell tradegoods (a
genenic type of consumer good which increases
tn value as il travels Barther from its poimt of origin}
within set limits, always generating a commission
for the marketplace. Buying and sclling tradegoods
Is & major way tn generate cash, requiring only In-
vestmenl capital and & safe trade route. The far-
ther the radegnods travel from their point of ocigin
[which the computer keeps track of) the more they
are worth, Upon being sold to a marketplace the
increased price is paid by the marketplace and the
tradegoods can then be resold by the marketplace
or camverted into cash by sclling to the location's
population. Prices of tradegoods increase accor-
ding to a squaring formuls, 50 that moving a
tradegood 1wice as far will increase jts value by
more than twice a3 imuch. Very long trade routes,
probably by sea for speed and cargo capacity, will
be established as the game goes on, generating
huge profits for those willing to risk piracy.

The next section iedls about the effects of politics,
diplomacy and religion on the game mechanica,
It introduces the concept of Factions, which are
political groupings which obtain a group “win *

with the leader of that Eaction petting an indjvidua]
“win.” L/COA, although a long-term game, is not
strictly open-ended. Vicory conditions are com-
plex, and some of them must be discovered during
play. Most will apparerly imolve control of certain
character, items and completion of certain tasks,
and attaining them will be a team effort. Once n
player declares himself a member of a faclion,
thaugh, he or she is bound forever [in that R,
anyway) 1o that faction. reducing Lhe possibiliry
of backstabs by teammales.

After that movement and carrying capacity are
addressed, inchuding all of the modes and mcthods
of movemnent and the effects of sighting (the
liktlihood of being detectrd) according o a force's
composition and travel armangements. The uses
of the various shots in Forees, character parties and
legions. locations and markerplaces are also sd-
dressed. The nexl section, and the most massive
it the General Rules, is the section of Arcane Arts,
or magic. This section starts off with the general
methods of emplayment of secular magic. Each
spell has a spell point cost, which determines how
much of a skilled user’s "mana’ reserve is used in
the casting of the spell. Some spells are
sutomatically tripgered by presct conditions, main-
ly battles and duels. Some are initiated on the
player’s um by explicit order. Some are immediatre
in effect, and some last a long time or are perma-
nent. Some are varizble in effect and cost, some
are fixed. There are many fGctors affecting the use
and abusc of magic which keep it all interesting.
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Diesmal keine B % &s! deid ogegrift asachtiger Herrscher® [ch biete euch
0L 000 &F fur sure darlera Giobetrotters?
1181 Ein Freund
L O O

An die werten Herrscher und freien Handler der bekannten Welt!

Das Volk Titan's (37} hat sich entschiofien zur Unterstiitzung des freien Handels ein Kontor zu ercffnen,
Dieser Schauplatz ( Chronos Titan; 541) befindet sich verkehrsgunstig an der MNordostkiiste von Titan (etwa
200 Meilen nordéstlich von Antan; siehe Karte ). Dieses Kontor steht Handelsschiffen aller Nationen und un-
abhingigen Hindlern offen. Kriegsschiffe nicht verbiindeter Mationen haben auBerhalb der, fur die gesamie
Kiste Titan's glltigen, 12-Meilen Zone zu warten. Innerhalb der Zone obliegt der Schutz der Handelsschiffe
der Kriegsflotte Titan's. Piraten und Freibeuter, auch solche befreundeter Nationen, die versuchen Handler
anzuareifen werden sich mit unserer Marine auseinanderzusetzen haben. Staaten die innerhalb der Zone
Freibeutere] betreiben droht auBerdem ein Handelsverbot in Chronos und ein Krieg mit Titan. Ein- und Aus-
fuhr von Kriegsgerat und Drogen ist untersagt und kann mit Beschlagnahmung, abpesehen von der rechtlichen
Verfolgung der Verantwortlichen, geahndet werden.

lch méchte noch darauf hinweisen, dafl inrerhalb Titan's jede Form von Sklaverei abgeschafft ist. Insofern
ist in Chronos jegliche Form von Sklavenhandel verboten. Hindler die Ruder— oder andere Sklaven mit sich
fihren. haben selbst darauf zu achten, daf diese das Schiff nicht verlassen, Das Einfangen ausserbalb des
Cehiffes ist strafbar und kann zur Beschlagnahmung ven Schiff und Ladung fiihren. Jegliche Regrefiforderungen

fir entlaufene Sklaven werden abgelebnt. -
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Alle Kiufe und Verkiufe werden auf der Basis von Gewerbepunkten [GP 1 getatigt, Andere Punkte miidssen
sundchst verkauft werden. Die erhaltenen GP kénnen dann sefert zum Kauf anderer \Waren Denuizt werden,
Die jeweils qultigen GP—HKurse fur An- und Verkauf konnen den allgemeinen Zugnachricnten entnommen
werden. Mitglieder des Unionsrats erhalten einen Discount von 53%.

Chrongs

T

Erster Titan
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Rn Kampo
Wir bedauern zutiefst die Vernichtuag von vielen

tapferen Klanseinheiten aus Eurer Areee,
Wie kann man auch nur 200 ¥lansaanner
199 Schitzen
a0 Kavalierie
DHNE Nahrung in die Schiacht schicken???
gez. 3IR Francis Drake von Ensu

O O

Ich tenne ein bestimates Yerhaltenssuster, das die
Menschhieit zwar ait Horten bestreiiet. in ifren
Handlungen  jedoch  offemsichitiich  wird.  Die
Menschen bhehaupten, sie suchten Sicherfelt und
Ruhe, jenen Llsstand, dea sig FRIEDEN nean. Aer
selbst wenn sie sprechen, legen sie die 523l des
Aufrubre und der Gewalt, Hemn sie 1kre ruhklge
Sicherheit gefunden haben, wird siz ihnen U =ng.
Wie langweilig sie ihmer damn erscheint.
DER SHALAL

It
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Jeder lieht den Yerrat, zhber keiner den Yerraier.
Fin Merksat: fur die rreunde Conans

rridd

An Sigoi v, Duba
Melde Dich mal wisder:® LS

R O

ti1 i

Ar Rhodes
[ch tringe dir die Punkte fir die 8 Lastengaleeres
und 100 MNP scbeld ich keine Angreifer jede FRunde
aus meine® Land schaeifen aud.

Mit freundlichen Grifen Tariorn von Bodan

Tyt

an Lamad

Ez tut wir Leid, dafll dein Gaieeren nicht deine
Truppen mitnehmen konnten, als  sie aus  Bodan
fliener  mufiten,  weil ich air seimen  drt
ruruckgeholt hase. Ich habe gedacht du fattest
sribevcemen, daf Hodan Frieden sit der iCEDD wollte
und  deswegen ziehst oy deine  Truppes in  der
nachsien Runde zuréick. Da wir beide starke Veriuste
hatien, glaube ich, sind wir uns michis schuidig.

Hochachtungsyell farlorn von Hodan

friit

fn_zlle gig sich Fir die Beilegung geg Sireites ger
ICEBD =1t Eodan eingesetzt haben
Ein Dankeschin an Ardic, Resel, Dython. Rhedes die
pei der Yerzittlung oekolfen haben.

Wit freundlichen brifen Tarlorn von oodan

111

An d1e ICEDD
Noch ein Anariff und ihr seid des Todes!
Ber Hordpakt

U O O A |

fn Biacky
Wi H& HA, deine ®it:e werden tamer schiechter!
Keinen Grufi, iady auppenhuhn

LI B O O

An ALLE, besonders an DEN AUSSENSTEHENDEN!

Es stimmt nicht, daB ETON
wurde
Runde VOR dem Angriff BODAN’s

Herrscherlos war. ETON

verwaltet, und schon eine

zum Zeitpunkt des Angriffes

nur eine Runde vom 5L

wurde ein neuer Herrscher gekront! Deshalb ist auch der An-—
griff wvon RODETAN gerechtfertigt, da ein ICEDO-Mitglied

angegriffen wurde.

DEVENSIVBUNDNIS? Warum nicht?

Wir greifen eben nicht im

Nemen der [ICEDO friedliche Staaten an. Bel BODAN war das

anders, da ETON grundlos

Falle BODAN Jedoch schon

angegriffen wurde. Es sind im

ersten Verhandlungen im

Anlaufen, BODAN darf sich jedoch noch nicht in Sicherheit

wiegen!

gez.: der Sicherheitsrat von ETON
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Oy Y st T L
ldee und Gestaltung:Rosel
Preisverteilung :Christian — GM
Auswer tung _ : Rosel

Sedi mir gegruRt edle Herscher !

Ich begrifRe such hiermit herzlichst bei der 1. AE4 Barbarenclympiade.

Pie Olympiade soll ein Fest des Sportes und des Wettkampfs sein.Auf die Ge—

winner jeder Disziplin warten Rubhm und unermeRliche Reichtimer

Die Bedingungen fir die Olympiade sind wie folgt:

- Jedes Reich dar+ teilnehmen.

- Jedes Reich muR =2ine Gebihr von 150 GF,73 NF und 20 MF entrichten.liese
Gebiihr geht an Rosel und ist als Entschadigung gedacht,da Fosel die Qlym-—
piade auswerten muR und nicht teilnehmen dart und fir- die Wettkanptfgerate
und Aufbauten,die ja auch einieges kosten.

- Jades Reich erhalt 100 Charakterpunkte fir seinen Sportler.Diese Punkte
kann das Imperium auf die folgenden Fahigkeiten verteilen {(mind. 10O
FPunkte pro Fahigkeit,maximal 30):

- Starke (ST)

= Ausdauer (AD)

- Geschick (GE)

- Reakticn (RE)

- Geschwindigkeit (35)

- Glick (G}
Dezweiteren erhdlt jedes teilnehmendes Reich einen Joker.Dieser Jocker kann

auf eine bestimmte Disziplin gesetzt werden und erhiht die Sisgeschancen
tiir die betref+ends Disziplin.Den Joker kann alles darstellen - vem Doping-
mittel bis zur Geheimwaffe ist alles méglich.

Die Pisziplinen entsprechen dem aktuellen Barbarentum und manche Diszipli-
rnen enthalten tédliche Fallen ! Die Wettkampfe der 1. Olympiade finden in
folgenden Sportarten statt:

Schwimmen (200 M) Wetttrinken Sklavenweil twurt®
Monsterkampf Schwertkamp¥f Famatiker jagd
Toedeslabyrinth Wett+oltern Hindernislau+ (500 m)
Iwelikampf zu Pferde BogenschieRen Klippenspringen
Gewichthaben Speerlaufen (100 m) Bergsteigen

Firr jede Disziplin gibt es einen 1. Z. und 3. Preis.Fir Sportler die bedau-
arlichweise um= Leben kamen gibt es._einen Trostpreis. '

Egal wer gerade mit wem im Krieg ist — miRt euch im Wettkampf.Mdge der
heste (oder der gerissenste) gewinnen ! Ich winsche allen Teilnehmern viel
Gliick und eine gute Ausdauer.Besonderen dank an Ezak fir seines Vorschlage
und Ideen und an Christian ohne den die Olvympiade nicht moglich gewesan

ET o=

Wenn ikr Teilpehmen wollt,miRt ikr lediglich den unteren Zettel abschneiden
urnd an Fposel schicken.@&lle sind herzlich eingeladen ! Bei der Auswertung
bin ich neutral - keiner wird bevorzugt bzw. benachteiligt.

Rosel :Mirko Weber ,Hetternweg 7,0-2190 Cuxhaven,Tel:04722/2237
EinsendeschluR +iir dis Olympiade ist der Z25.%.90.

Arnmeldetocrmular +ir die 1. AE4 Olymplade:
Zu verteilende Punkte 100. (mind.l10 - max 30):

- Stiarke Punkte Imparium Mr. :

- Ausdauer FPunkte

- Geschick Punkte Imperium Mame:

- Reaktion Funkte

- eschw. Punkte Taeilnahmegebuhr i=st absuziehen von Schauplats
— Glacl: Funkts= My, (Fi EF) ] P (£ FE:

3 fEripe MED



CHICKEN NEWS #1

Das unsbhingige Magezin fiir unebhingige
Hermoagegeben und gedrockt von der Reaumschmatymafis Yealin

Yealin wirklich am Ende?

In den Chaos News 2 (Terminal-Version) wurde
berichtet, daB Yealins Ende unausweichlich
gekommen sei. Neueste Nachrichten von den
Kimpfen um Yelain deuten aber eher darauf hin,
daBl Yealin sich noch sehr tapfer hiilt. Horsel griff
mit ca. 250 Mann und allerlei Geriit Mir Yealin an,
wurde aber zurlickgeschlagen und erlitt hohe
Verluste, wihrend man in Mir nur einige Pioniere
verlor. Zuvor konnten bereits Angriffe auf die
Hauptstadt Yealins (Henwea) erfolgreich
abgewehrt werden.

Allerdings sind die Overlords nicht untitig, so
konnten z.B. Spione aus Horsel gefangen-
genommen und verhrt werden. Alles deutet
darauf hin, daB die Overlords fiir diese Runde
einen GroBangriff planen, doch Yealin ist gewamt
und wird sicherlich verstiirkte Verteidigungs-
mafBnahmen ergreifen, ob es sich aber wirklich fiir
léngere Zeit halten werden wird, ist fraglich,
solange andere unabhiingige Liénder nicht mit
Entlastungsangriffen gegen Overlords helfen!

Bilndnis Overlords-ICEDO droht!

Aus verliBlichen Quellen war zu erfahren, daB
Overlords und ICEDO bereits seit lingerem
verhandeln und ein offensives (I) Blindnis
schlieBen wollen. Opfer dieser Vereinigung wiiren
dann unabhiingige Linder wie Duba, Jurong oder
Yealin, aber auch der Nordpakt kBnnte ein
potentielles Angriffsziel dieses neuen
Superbiindnisses sein. Chicken-News wird iiber
die weitere Entwicklung berichten...

Kampf um Roee] egkaliert!

Neuerlich fielen Truppen in Rosel ein, diesmal
schlugen Duba und Theben zu. Damit hat hoffentlich
die etwas seltsame Politik Dubas ein Ende gefunden,
man hat ja bereits damit spekuliert, daB Siegfried
von Duba wieder den Overlords beitritt: diese
Spekulationen haben damit wohl endgilltig ein Ende,

es bleibt nur noch abzowarten, wie sich jetzt Jurong
verhiit

Kenday verliit Overlords!

Eine Meldung unseres Korespondenten in Kenday
schlug in der Chicken-News Redaktion wie sine
Bombe cin. Kenday (unter never Flihrung) ist aus
dem Blindnis der Overlords ausgetreten und hat
Overlord-Feinde mit wichtigen Informationen
versorgt. Geriichten zufolge wird Kenday nun
gemeinsam mit Duba gegen Slatra vorgehen, was
cine ernste Gefahr fir die Overlords bedeuten
wiirde!

Aufruf von Lady Suppenhuhn

Lady Suppenhuhn rief in ihrer neuesten Rede zur
vblligen Vemichtung der Overlords auf. Sie empfahl
allen Hindlem, Rosels Kontor zu meiden, um diesen
wirtschaftlich in die Knie zu zwingen. AuBlerdem
sollten Duba, Theben und Jurong verstiirkt gegen
Rozel vorgehen, da dieses im Moment ein wenig
geschwiicht ist. Kenday (kein Overlord mehr) wurde
von LS gebeten, gegen Slatra vorzugehen, und der

Nordpakt wurde aufgerufen, auch endlich mal etwas
aktiver zu werden.

Wobens Handelsflotte von Overlord iberfallenl

Eine Overlord-Flotte (vermutlich von Enta oder H
ICEDO-Mitglied Woben vor Yealin versenkt. DaB

orsel ausgeachickt) hat sine groBe Handelsflotte von
Wobens Herrscher Kandol Hastur dariiber sehr entziimt

war, ist verstiindlich. Droht nun etwa ein Krieg zwischen Overlords und ICEDO? Da viele ICEDO-Mitglieder
entweder mit dem Overlord-Hiuptling Rosel verwandt (z.B. Rodetan) oder eng befreundet (z.B. Hioken) sind,
ist dies cher zweifelhaft. Eine Spaltung in zwei Parteien innerhalb der ICEDO ist da schon viel
wahrscheinlicher, da sich die ICEDO-Mitglieder noch viillig uneinig sind, wie die ICEDO in Zukunft zu den
Overlords steht. Linder wie Decasian und Eastum (beide erbitterte Feinde von Rosel) werden einer
Vereinigung Overlords-ICEDO sicherlich nicht zustimmen, solange die Overlords von Conan gelenkt und
geleitet werden, Woben dagegen kbnnte auf eine Vemichtung Entas durch die ICEDO bestehten. Auf jeden

Fall ist die ICEDO zur Zeit nicht voll handlungsfihig,

eine Sitnation, die der Nordpakt unter Umstinden

ausniitzen kdnnte. In letzter Zeit wollten ja die Gerlichte, da8 der Nordpakt sich vergrifern wolle (Duba,
Jurong, Piking, Theben, Yealin, [CEDO-Mitglieder), nicht versmmmen.

Enta half Yealin!

Knappe Nahrungsvorrite wurden vor zwei Runden aus Yealin gemeldet, doch Overlord-Mitglied Enta half
Yealin mit einer Spende von 300 NP und bot sogar Verhandlungen an! Lady Suppenhuhn nahm die Spende
freudig entgegen und erkllirte Enta zum Lieblingsfeind, die Gesandten aus Enta wurden (ohne Proviant)

zurlickgeschickt. Chicken-News fragt sich nun: was wollte Enta damit bezwecken? Vielleicht nimmt
I.ordadmiral Atlan dazu ja mal Stellung...




ICEDOD
Gerdchtewels®s gibt es eine EXpansion im Sidwesten.Desweiteren ist die Lage

HBodan-Eton gespannt.

Wer gegen wen 7
Overlords - Piking, Theben,Jurong, Duba

ICEDO - 1 Silidoststaat
Nordpakt - Monola
Sumatray - 7?77
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Zum Theben-Rosel-Konflikt:
1.In Runde 13 wurde mit einem LEGALEN Trick die Hauptstadt von Rozel wieder
aufgebaut.
2.In Runde 14 startete die Otffensive von Jurong,Theben und Duba aut HRosels
Schauplitze QOatley und Barai.Die Offensive wurde zuridckgeschlagen und
Siggi und Co krochen enttl3uscht zuriick,
3.In Runde 1% war Rosel das Glick nicht hold.Siggi und Co gelang &s in er-
bitterten Kdmpfen Nordrosel unter ihr Kontrolle zu bringen.
4. Titans Behauptung das meine Bevdlkerung iiber die unmenschliche Behandlung
durch seine Truppen erfreut war,ist ein schlechter Witz und nicht mehr.
Kritik an der Kritik des Dementis der Anschuldigungen
Alles war die Overlords in ein schlechtes Licht rickt oder irgendwie
schlecht macht,dementiere ich hiermit. Nur soviel:
-Yaalin griff damals Duba an,weil dieser vorher Rosel angriff.
-Ercberungen: Offziel habe ich scwas nie bshauptet und aukerdem ist diese
Uberlegung schon seid Urzeiten vorbei.Mecker doch mal ilber was Aktuelles,.
Tasmal:Wir haben und werden nie etwas gegen Tasmal i{m Sinn haben.Diverse
Beshauptungen des umnebelten Artosz bitte ich nicht zu beachten.
ICEDO: Siehe Notw. Irgeneine etwas dltere Ausgaba.
Das wirs.WNieder mit Theben und seinem unfihigen Berichterstatter !
Conan von HRosel

P.5.Nicht fluchen - dfter mal Titan besuchen !
NMichts zu danken - ofter mal in Jurong zanken !
Bitte keinae kommentare klauen - lieber mal den Siggi hauen !

False Prophet
Ein Avatar greift NIE grundlos an (Honor), ligt nie (HONESTY) und schligt
5i-h nicht menschenmeuchelnd durch die Gegend (HUMILITY).Deinen Titel bist
du los du armer kleiner Artos.Grik deinen Meister Blackthorn von mir.
Mit groker Verachtung
Conan, Avatar von Britannia

P.S5.Abyss: Bell,Book,Canrdle and Skull (Elnstiegq)

Chamber: VarAmoCor.War mir zwar schon bekannt aber trotzdem danks.
P.P.5.Hast du einen verninftiegen Fastloader fiir Ultima V ? Die Ladezeiten

sind nimlich ain bisschen arg lang.
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Neulich in Eastum

Barbarfa) v.K.:Spieglein,Spieglein an der Wand - wer ist die grdkte Liigne-
rin in diesem Land ?

SplLeglein t Ihr,Barbara von Kraak seid e | Aber in den Bergen,bei den
Iwergen,dort lebt Artos von Titan und der ist ein viel,viel
gréherer Ligner als ihr es seid.

Nachwort - Gariichteweise sah man die Prinzessin vor kurzem auf dem
Markt,wo sie Aptel und Zauberbicher kautte.Was sie wohl
damit vorhat 7

[ e———— R i e e R T T ——

Neulich in Theben

Hofnarr: "Se ... und nun der Witz vom begriftsstutzigen Kdnig!"™.
ArtoE  :"Vorsicht MNarr ! Denke Earan .+. ILCH bin der HKéinig !'".
Hefnarr: "Keine Sorge ! Ich 2rzagl den Witz auch gaaaaaan:z langsam!"™.
An alle

A dem 1.10.90 ist seine Lordschaft Conan ron Resal nur noch am Wochenenda
arreichbar. Besonders dringende Nachrichten kénnen bei meinem Bruder Thomas
"Wizzy" abgegeben werden.

Zamstags 16-21 Uhr,Sonntags ganztatigs
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*Chaos News*
*i*:h % 2w ik ok W % N
Ausgabe Nr.3
Druck auf Rosel: Stark wie nie
Druck der CN : (immer noch!) Kénigliche Druckerei Rosel

Totgeglaubte leben lidnger - trotz diverser Geriichte bin ich noch am leben.

Zur Zeit tobt im Zentrum ein erbitterter,harter,barbarischer Kampf und ich

(seufz) mittendrin.Ja,ja immer auf die kleinen.Ansonsten gibt es nicht wviel
neues. Viel Spak beim lesen winscht :

: Conan von Rosel

Krieg der Mitte tobt wie nie !

Nach Theben fielen nun auch Duba und Jurong wieder in Hosel ein und baekamen
in Runde 14 geh&rig was auf die Nuk,da ihre Offensive im Sand verlief, In
Runde 15 trauten sie sich an die Nebenschauplidtze und waren etwas erfolg-
relcher.Im Klartext:Nordrosel ist besetzt und Titan und Co sammeln ihre
Truppen.Die welitere Entwicklung bleibt abzuwarten.

Piraten !

Die Piraten wurden zuletzt in der nidhe von Bodan gesichtet,was aber schon
etliche Runden her ist.tber den weiteren Verbleib ist nicht bekannt. Infos
werden dankend angenommen.

Yealin am Ende !

Yealin diirfte zum esrscheinen des Terminals komplett besetzt sein und wird
an die Overlords angegqliedert.Angriffe auf Yealin sind gleichzusetzen mit
Angriffe auf die Overlords.

Bodan im Gliick 7

Auf Vermittlung von Reosel und Rodetan wurde ein Frieden Bodan - ICEDD wver-—
mittelt. Aufgrund der neuen politischen Lage ist aber ein erneutes aufflak-
kern des Kontlikts m&glich.

WERBUNG:
Dank allen die kKamen und dank allen die da werden kKommen. Service zahlt sich
aus. Auf weitere Besuche hoffen

Gargun und Rosel

Monola !

Die Mitteilung in Ausgabe 2?2 war FALSCH ! Ghyton kontrollierte lediglich die
Haupstadt und ein paar Schauplitze,welche zur Zeit geriumt werden.Monola
wird bald an das K#nigreich Ardic angegliedert.Die Redaktion der CN ent-
schuldigt sich fiir die falsche Mitteilung und fiir das M {Mord/Nordpakt).
MMMwv M dirfte iibrigens der Phantasie des Nordpaktes entsprungen sein.

Nordpakt stark wie nie |

Zur Zeit ristet der Nordpakt gewaltig auf was die Armeen und inshesondere
die Flotten angeht.Desweiteren gibt es das Geriicht das Nordpakt und Over-
lordsgeger sich vereinen wollen.

Overlords !
Es gibt Geriichte um einen Verridter in den Overlords.Genaueres ist nicht
bekannt. Desweiteren ist Lady Thora den Overlords beigetreten.

Piking !

Piking muss ja sehr arm sein das es sogar schon AP in Ezak klauven mul.Die
Overlords lassen sich das nicht bieten - Hrieqserklérung an Piking !
Desweiteren geben wir bekannt das Mirath noch nicht vollstdndig besetzt
ist.

Olympiade !
UJm rege teilnahme wird gebeten,Danke im wvoraus !
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An die ICEDQ
(Iinkospetenteilirimineiie(E) inheit (Diupmer (G)chsen
Verbindet euch ogegen d4ie [CEDd, denm sonst ist =s
zu spat. Reich fur Beick verbleibt sich die [CEDD
gin unter dem Mantel eines Yerteidiquagshind-
Nigses.,

Ein duseer Ochse der kiug =ezrden will

O O I |

An die "ehrepwerte’ 1LEDO

ist ez in Euree Sinne ehrbare Reiche Hhinterhaitig
zu dberfallen. Ich hoffe nichi. Ich wirde mizh
iedenfalls sehr freuen, wenn Hioken und Castun
mein Land  wieder verlassen  wirden. Meine
begermafnaheen wirde ich mit Hotwehr Gezeichnen
und sie sind nicht gegen Ewch gerichtet.

Hoo hechtungsyell
Broo, the Wanderer, Herrscher Gber Ereco

Pty

tllgeseines Statement von Enla zur Lage oer Relt
Cer Senat derer won Las gibt bekannt ue 2u wissen:
Betrifft alie netten Overlordgegner, Overlerds uno
Verbindete! MWie &5 sich ergeben hat, surde za Tag
der ibernahee der  Herrschaft  ein vorlaufig
qebeizes Bindnis gegrindet, weiches den Haeen
*Overlords of Chaos®™ erhielt und die Mitglisder
kpzel,  Gargus,  Slatra, Kenday und unsers
hescheidene Wemigkeit enthielien, sowie Yealin zu
der wir uns spiter noch auflern werde.

t.) Jurong: Eg ist richtig, daB aa fnfang der Flan
existierte, daf dJurong wvom  Mirath und Rosel
angegriffen wird, welches ja asch durchoefihrt
wurde, Dieses war der zinzige grundlose udberfzll
upd ewar auf FINEN Hachbarn (geil TITAN, siehe
Ti2), flles zndere ergab sich von seibst,

2.0 Duba: Daraufhin 1ief es sich Duba =micht
ngheen, Rossville :zu besetzen, als Hestratuno Hir
Rosel {siehe Punkt ii,

2.2t MWEhrenddescen bepannen die "Herren-fvatar eng
Hagen® groffe  Reden 3w schwingen une teris
erfolgreich teiis erfolglose Akzente zu setzen.

T.b Titan: Hir komnem uns nlCRt  daran ETINRErD
"Fipstere Feden” geschwungen zu haine  [T18)  ung
daff wir nach wie wor “froklich und unbehelligi®
auf uonserer  Insel sitzem, ist nicht fuletzt  auf
ansere  gute nachbarschartliche  Eezienung
zurickzufinren, igeill

4.} Magen: (T18} Hich zls  “Jachsempack" zu
bezeichnen, ist eine bodenlose Frechhett ersten
Ranges. Heinme Fazmiiie leot bereits seit 430 Jahren
in csterreich., [ieses wird noch 2tn MNachspled

nehen!

d.) Yealin: Durch den Verrat von geheigen Intern-
inforaationen wurde Yealin angegriffen und fasi
voilstiandia erobert. Die letzien beiden Schauplatze
werden demnachst tfallen, In dieser lIusammennang
eroeht unser offizietler Dank am SIBRI fur gie
bekanntgase oes Yerraters.
d,) Titan: 0b und wann eine Alifanz bekanntpgegeben
wird ngeat Euch sickerlich nix &n. Es interessiert
uns  auch micht im geringsten, mit Wes ihr seit
hnfang am =alliiert seid!!! Henn Ihr zuferges
glaubt, daf lhr ungestraft in Wpsel herumspazieren
konnt, dann tauscht Buch Bled nicht.
Z.) Pikingy ¥Wie uns usser beheisdienst aitterlts
habt Ihr fir die {Teil-} Eroberung von Mirath nur
einen brund gebrauwcht, da sich jeder ausrechnen
kanr, daff Eure Grundpotestiale die allerletzies von
Ak sind umd Ihr Eock in Mirath in dem Sesuf der
weit hiheren Fotestizle bringen wolltet igelil,
8.} Bn Lady Suppenhukn: Hie komet es =igemtlich,
daf Ihr @it Duba HICHT ia Krieg steht, abwohl er
Sies besitzi???
7.} Bm den Yerrater: Es wird Ruch srgehen, wie =2t
Yezlin ergargen ist!!
flies andere wurde bereits von Rosel weréffentlicht
wnd Enta gibt  bekamnt, caf es der Wahrhe:it
ertsorichit,

gez. Lordaceirzl ATLAN vom Ents

i1

An die [CEDD

aeid gegriafit Herrscher, ich wunsche such alles was
thr  Bodan winscht. Ich glausz es wirg leit mal &it
euch zu reden um erpage Dinge zu ¥liarem. Als ich
Eton angriff geschah das, weil ich dachte Eton sed
Stand-By wund wirde nechkt aur ICEEC gehdren, Einen
fug spater ertufir ich alles. lusatzlich bekas ich
einen Hrief von chom, der sagte ich adge &ich GBis
iu einea hestiseten Ieitounkt selgen oder alles
(ICELD) wirde sich gegen  mich wenden, Dieser
Ieitpunkt, bis v des ich aich melden sollie war
allersings schen der nachste Tag, Da wir alle
Wwicsan WiE langsza cie Post ist, konnte 1ch eich
nicht biz zw ndchsten Tag selden. D2 eir Eton
gesa0t nmatte ich soiite aich aus Eton zurdckziehen
weil ein Spieler das Land ubernoasen hat, wollie
ich das im nachsten fug tum, doch seine  Soldaten
wurden gepen mich aufgehetzt wnd  lieten :u  den
Firater uber. (Ke:ne 34 von HIR)

Hur =oinazi habe :ch noch jesanden amgegriffen, doch
ihodetan schiug eir vor die Schaden. di1e ich bel
dem #ngriff angerichtet habe wieder 2y reparieren
st ailes cei wergessen. Da ich bis jetzt gedzcht
kabe aie ICEDD =el sin VErteldioungsbimonis Zug
dchutz ihrer Bitglieder gegen Angreifer von  Awfen,
denke :ch mir dasazls ich aich aus eton zurdcrgezce
und Rhodes Reparationszanlungen zusililors allec in
drdnung  sei. Doch ich auf mich getaeschi nzben, <




igeer noch Mitglieder der ICEDD mich angreifen,
Wie ist euer Bundnis zu wverstehen, wemn die
Mitglieder eines Verteidigungshiindnisses Uker die
Verteidiqung eings Mitgliedes himaus zus Amoriff
ubergehen. Wenn ich mich jetzt aktiv webre, sprich
geri Angreifer in seinee Land angreite, habe 1ch
dant wieder die ganue ICERD auf des Hals oder
entscheidet wer zuerst angegriffen hat?

Ith hoeffe zuf einen Friedem mit der [CEDD in der
fipkuntt,

Hochachtungsvoll Tariorn von Bodan

rrria

HE6-AE-5

ORI O

Yon 37 an alle Wachbarn
Wer mochte ait air eine  Allianz oder/und
Brofalian: grinden. Bitte meldet Euch,

t1riy

Hart, Ihr Herrscher Burer jupoen Reiche!!

fur Ieit ihrer Erschaffung leiden Heiche selien an
Iieligsigkeit. Erst wenn sie etabiiert sind und
keing Zufieren Bedrohungen mehr existierem, QeERen
die Iiele verlgren und werden durch vage Ritwale
ersetzt. Dies war hereits aehr als einmal der
Brund fir den Untergang eines Reiches.

Ich sage eurh. Esiner =oll mich fir einen Narren
nalten. Tut 1ihr es dennoch, danm laft sich  such
als MNarrem qgewdhren, damit auch ich ein wemig
praflen kann.

Aber ihr wdret tesser beraten, sir zuzshires und
die Lehren und deren leplikationen wmeise zu
nutzen, Tut =5 oger laft es sein, denm

Einen bescheiten kann man dperzeugen, sinen fumsen
sl san iberreden!

DER SHAKAL

O

Hitb-5THRS -1

trrri

PFA-Apian: Groriff Sextsns auf dplan = 3TOF - T
Schreyber, dersusgeter Insider, vor Lanounds-
trupoen erschossen =3715F

I O |

la geht eoines ia der Hut hech! Wenn ich  dberlege,
dzf oehrere Systeme, die zus der WM ausgetreten
sind, g&nz @infach aus des Bpiel geschossen worden
sind, dann kann san davon sprechem, dal die VM
aoffensiy  agiert hat und nicht nur die tandplagen
beseitigt hat., Capricorn hat sich gewelgert, einen
Yerturdeten anzugreifen bezw. zu verraten {Volans,
Canopus! wund wurde als 3elohnung aus dem  Spiel
geschossen.  Jch hoffe Sextans wird keime grofens
Problese =ehr eit Sirius und einigen anderen VA-
gysteme haben.
Iier Ex-Horrscher von Cagricorn

O O O O |

Mit Hedaperm héren wir vom Tode Tom Schreybers. Hit
1he it einer der Vorkdmpfer der Sprachiultur von
uns gogangen. Hir werden seiner gedenken.

Tryyy

lur Sprache
"Dunkle Boiken erheben sich..." (Insider - Ausoabe
13}, Mit des Tode Toa Schreybers ist nun sine  der
letzten Hasticnen gefallen, die dem Ansturs wider-
stander, dez Ansture auf die Kultur unserer Sprache.
Wie sehr habe ich es stets gemossen, zwischen den
verschiedensten ®erken diese glanzende Ausnahae zu
finden. WNun sieht es dapach aus, ais werden nur
noch Texte in der drt von "ABC-l1ive® die Seiten der
Journale verunzieren.
Iitat Anfang - "Meine Damen und Herrn, urteilen sie
also selbst iber das ‘edie’ Geschlechie vop® ===--
", derea Spur aus Yerrat, Gewinnsucht, bier und
Mord die Jahrhungerte beschawtzt® - Iitat Ende.
tArcturus Broadcasiing Corporation, Terainal 29)
ARuch wenn sich vher beschmack streiter lallt  [man
verzeine sir glese Floskel), erscheint mir =ine
derartige VYerleumduno als schiechter Gescheack.
Nicht aber  kann  san streiten  Ober  den
katastroshalen 5til umd  die firstliche Sprache
("das hescalecxt, deren Sprache®) -7
Nicht sinders, bestenfails schlimeer, arweist sich
sextans in seinen Verdffentlichungen. Hier einige
Beispiele.
... "Denzgogie.  Forget it.', *Wirg", ..., Bott hab’
the selig,” , Etc. Eotz®, °.,. 0ffemzivpolitit ...
Wirg® (Teratnzl 201,
Und was i1st wohl ein praventiver Offemsivkrieg®.
Richt naner =zingehen abchte ich awf das  Mischen
dreier Zpracken iDeutsce, Englisch, Japamisch! in
pines Ariiksl,
iz calaxiz hat =inen Machfalger Tas Schreyber
bitter ratig.

cr ruhe in Frieden
fung nat =ir hoffestlich wverziehen, Sefi 1ch  den
F 7 unter seines Hamen schrieb!

R.0  Fygie Fress



Klaus sagt v Hannes ‘dber &0 sind gekommen’.
Hannes wmeint "das ist ja ein Orittel’. Rudi zu den
beiden ‘genaver gesagt nur 33.0 I', Jemand fragt
'wann  ist der Einsendeschluf’. '30.Septesber’ sagt
jenand  Inicht derselbe  jemand sondern ein
anderer}. ‘Welcher EinsendeschluB?" Ffragt schon
wieder ein jesand, aber wieder ein ganz anderer
jesand als gzuvor, eigentlich kennt niesand den
jepand am anderen Tisch. Aber was solls, wan/fray
versucht 1he zu erkliren das es sich dabei ume eine
Usfrage fir  die Spielerzeitschrift  eines
Postspiels handelt., Der jemand setzt 2u einer
weiteren Frage an, als sich schon geinige von
unserem Tisch erheben und sich um ihn postieren
und auf ihn einreden was den ein Postspiel sei und
warum man das spielt!?) was ein 18T 1st und die
Rundengebiihr und schon halt er ein EPIC Regelheft
in der Hand...

Aber eigentlich bin ich jetzt etwas vom Thesa
abgeschweift. Ich wollte doch  was Gber eine
Uafrage berichten - iiber die Usfrage mit dea roten
lettel (TBRD). Ja, viel gibt es da noch nicht  zu
sagen, denn die Usfrage lauft ja  noch.
Mittlerweile wirde ich war  ameinen, daf der
schlafende Hund wmeiner Schwester schneller von A
nach B komet, als das sich der Berg vonm roten
letteln wvermehrt, aber was solls 33,00 von FEuch
haben ja schon lhre Meinung abgegeben und das ist
bis jetzt ua 5.31 mehr als die IAT-Unfrage fiir
EFIC-AL,

Die wittlerweile ziemlich versiegte Postfachquelle
fir komische rote lettel am Grazer Hauptpostaat
hat auch schon ihren Schrecken verloren und der
rote lettel Brapscher wird auch schon etwas mide,
so halt sich doch somentan der RicklauF eher in
Grenzen wund wird von der roten lettel Bérse wit
eines Tageswert von 0.5 Punkten notiert., Ob das
irgendeinen Einfluf auf den Dow Jones Index hat
kann ich nicht sagen, aber vielleicht sollte wan
diese Maglichkeit ins Protokoll aufnehsen.

Einen Werwmutstropfen gibt es aber doch. Eigentlich
wiar qgeplant beir der EM Bewertung ein wmiglichst
Faires System anzuwenden und nicht unbedingt, wie
es  schluBendlich  doch  qemacht  wird, it
Notenschnitt :uw arbeiten. Notem sind statistisch
gesehen ardinale Daten und bei diesen 1st es
eigentlich nicht zuldssig ein aritheetisches
Hittel v errechnen. Richtiger wire es ml
Hiufigkeiten u arbeiten, aber da wir diese
Ergebnisse  nicht in piner  renoaaierten
wissenschaftlichen leitschrift publizieren,
setzten wir bzw. tch wich einfach daruber  hinweq
und verwende den Motenschnitt. Hun noch kurz  zuse
Wermutstropten: Es st schade, dal das Ergebns
dadurch wverzerrt wird, dall msanche, obwohl sip
prstaals her uns sptelen und nach der erste  Runde

Internationale Spieltage

Messe Essen

eine AE oder STARS Partie Wertungen Fir alle GMs
abgeben. Auf diese Art und Weise wurde zus Beispiel
der fibrende &M von der Spitze verdrangt. Aber di

kann wman halt nichts machen und alle Wertungen
rahlen natirlich,

Im nachsten Terminal 1922} wird dann  ausfubrlich
iber die Usfrage - wmit  den roten Zetteln -
berichtet  werden. Weiters gibt es  dann

Wahrscheinlich auch schon einen Bericht uwber Eszep
und das Allerneueste von LEGENDS.

R Yy TNy S YRy Yoy’
Der IAT fiir alle Spiele (AE und STARS)

ist am jewetligen Tag IMMER ua 9.00 Uhr'
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Im  Anhang findet [hr einen Teglberioht jber LEGENDS
aus des FBM MAGALIN "PAFER MAYHEM® [ssue #4272 und
Issue H43.

EIL"I0

25.-28. Okt. 1990

Als wir uns o vergangenen Jaht {19071 in Essen «nn
Euch verabschiedet  hatten, saglen war *...bis ;ur
nachsten Messe 1990,.,'" Doch damals waren die
Internationalen Spieletage SPIEL  "90 noch weit
entfernt [yrgendwann einmal im Dklober 1990); und
tu tief saflen noch die Eindrucke von  den  damals
jungsten, heute alten Internationalen Spieltagen
a1,

Doch  nun oeht ps wit groflen Seheitten der nachaten
Mecse entgegen und  schon in eines Honat  wird e



ernst, Aa 23, [Okteber bepinnen wieder die
Internationalen Spieletage Spiel "90, Messe Fssen
bis 28. Oktober 1990 und der 35V GRAI 15t wieder
vertreten. Dieseal sollen  awch einige bGrazer-
Spieler nach Essen kommen...?

P R EE R B e e i s e e o e e o e e e ey o e e e o T B S e e B s o e e e

Und auch dieses Jahr qibt es wieder ein
spielertreffen am 55V BRAI Stand. Jeden Tag ue
14,00 Uhr in Halle 1I Stand |144°

N

Messegelinde Essen
Essen Fairgrounds

‘ GRAUGAHALLE ‘

Neues wirg es i1n Essen auch geben!

Top aktuell wird es Euch erctmals sigiich seln
Einen tiefen Blick in ein LESENDS Fegelheft :zu
gachen,

Wir freuen uns schor zile sefir auf Zssen ung
heffen, dafl doch wieder einige ver Fuch  sal  kur:
Ber uns rewnschaven, in den Stand 1144 in der Halle
il

Eic Ecsen..

YEMLD i
‘ DUISRURG,
EAISERBERD

L
6 | y ﬁ SSY 6RAZ
- 3 Lo Lo A4
| ;
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2 Congross Rooms
Salles de Congrés
v o I o

RATINGENS

I BRETSCHEID \J\ZIIIr

ENTIN-RUNE.
AUGHLIEN
BUssELDOR ¥ A
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PR LR A L L R R R R R R R LAY Schreibt das M % B auf einen eigen Iettel!

Adressiert diesen Iettel an mich (= Rudi) oder

an das Tereinal und schickt es an den S5Y.

J.) Layoutet es so, dafl ich es dirket ins Terminal
Uberneheen kann oder schreibt leserlichi{!).

4,) Schreibt irgenowo, am idealsten oben,das Spiel
|Rubrik} hin, in welches das W & B erscheinen
soll (dies dient mir als Orientierungshilfel.

3.1 Gchreibt keine unschanen Worte in das Gerucht.

Thr willt ja die lensur schlaft micht rmmer,

Regelhefte fir AE und STARS gibt es nur
noch in DIN AS Foreat.

Kosten pro Heft o5 J5.- (DN 5.-)

L B -l

b
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Und noch ein Tip zum Bbschiuf: Wemn lhr ein Chiffre

Wie positioniert wman eine Mitteilung oder ein veroffentlicnen wollt, so  schreibt doch auch

bericht erfelqreich an der richtigen Stelle 1s irgendwo  Euren Mamen hin, Natdrlich wird Euer HNage

Terainal? NICHT mit dem entsprechenden Chiffere - N % G
veroffentlicht. Es soll ja einen gewisser Grad von

banz einfach; ich tippe oder kiebe ein Gerdcht "%“ Anonyaitat gewahrt werden,

fir das Spiel *Y" unter der Rubrik *I" - nein

natirlich auch unter Rubrik "Y* - ein und schen

Findet [hr es im nichsten Terminal. Einfach, oder?

Nun gan: so einfach ist das auch nicht, denm sopst —  seecmmmm
wirde ich nicht diese leilen schreiben, Tudea - -
eeinten 5Sose Iungen in des Tersinal ¥ 21 (das st - EPIC - 5 wurde zwischen 24. - 29.% gestartet -
j2 das Terminal, daf ohne roten fettel) ich collte - -
das Sortieren aben (mach ich auch fleifiigl. Aber e
was hilfts, wenn man nichts hat, nach dea man sich

orientieren kann (vielleicht neue Brillen?).

Nachfolgend ein Liste, die, wenn cie beachtet wird

die Erscheinungschance eines Eurer Beitrage im

Terainal uneerklich erhoht.

ROLLENSPIELE
Mo—Fr: 10—18 Uhr, Sa: 10—13 Uhr

F PR 8010 Graz, HeinrichstraBe 23 (vis avis der Universitét)
e Telefon: 0 31 6/38 28 86




An alle Anfinger
Bist du allein ? Hast du Angst vor Angrit++en 7 Brauchst du dringend Tips :zu
Stars T Wenn ja melde dich bei mir,System 59 Yolans., Ich bin einer der weni-

9an Antdnger+reundlichen Spieler.Wirde mich treuen wenn ich dir hel+en
kann.Auf bald !

Starkiller
Imperator von Volans

F.5.5uche nock Mitglieder fur die Volansgroal.Wer hat intresse 7

imyy

J ”t!

c4 | I — .

SO

S

-

Lyl
e e e
Aty
A LT

AN

"
o TnC e n

- ) :..'J

DRz bezphiere
b Irdes |

‘ Sind sie einer der angesshensten
Wissenschaftler unserer Tage 1l

Wollen sie einen Urlaub, bei dem Sie ihren
Gedanken und ldeen freien Lauf lassen
koennen und das Projekt ihrer Traeume
verwirklichen ohne Sachzwang 777 i

Dann machen Sie Urlaub bei uns.

L mienee Yeeabion |

- Eigene Forschungs- und Testlabors i!
| - Unbegrenzie Budget-Raserve, ...
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An alle

Wird in dieses Spiel  uberhaupt nur  EeRr
geschossen, oder kann man darawf vertrauen, dad
Absprachen und Bindniss2 auch zingehalien werden?

rrrid

fn zlle

[th habe ein Problem: Iwei Mitziieder der CDetus-
4llianz haben  mich angegriffem. [Das  ware
grundsitzlich keine Schwierigkeil, :usaemen mit
seinen Yerbindeten kbnnte ich mit den bergen
leicht fertig werden, f&ber da  liegt a3 die
Scheierigkeit: Ich darf nicht. Solite ich eich
erfrechen so etwas wie einen begenangritf zu
starien, ist das ein Angriff awf Mitglieder der
Cetus-Allianz und wird entsprechend geahndet. Alsc
habe ich bray stillzuhalten und darf versuchen
aich zu verteidigen, ich suf es auch zulassen, daf
piner der beiden Beinen reichster FPlaneten
erabert, plindert und dann wieder abzisht und
dabei alle Fabriken in sein Systes sitnisst. Ich
habe  jedenfalls  beschlossen, &ir das nicht
gefalien zu lassen, sondern amich zu wehren.
Hiprait forgers ich die Cetus-#llianz auf, von
Vergeltungsmafnahimen ahzusehen, da  der Angriff
pipdeatig von ihren Mitgliedern ausging. Falls 2s
doch zu eines Gegenschiag der Cetus-Allianz koaet,
hitte ich alle freien BSystese, dig nicht der
wollen, daf es ihnen auch so ergeRt. =r 2w
helfen,

¥haran, Lordproiektor von Sagiita

Adresse: #alter Renmger, Halbirthg, 0, A-3010
Erzz, Tel.: 0314/36379

Pt1i

Die Renierung der Systeae Capricorn. Aurera und
Fproeys spizten hierasit alle anderen Gysteme :in
Kenntnis, daf ein Angriff auf eines der dres
Systeme die sofortige Kriegserklarung der anderen
beiden Hitglieder der Dreier-Aliilanz ais Folge
hat. fus dieses Grunge ersuchen wir dem Herrscher
von Dracc, sich avs dem Gebiet ven Capricorn und
Perseus schneilsten zurdckzuziehen.

Thekus von Lapricorn, Flettenadsiral

Cromwell von Surora, Prisident

Banymed von Perseus, Senatsversitzender

B
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Bie Regierung von Capricorn  legt wert darauf
fFestzustellen, dafl der Krieg gegen Micres nicht vom
der jetrigen Regierung gefihrt werden ist, sondern
daf diesen Iwischenfall der ehemalige, imzwischen
gestirzte Diktator verursacht hat,

Thekus von Capricarn, Flettenadsiral

LI

Bie PRegierung der Dreier-dllianz geben hiers:i
bekannt, daf san in lukunft =ime Cetus-Alliam:
trewe Linie einschlagen wird und  auch die
Yerpflichtungen, die es gibt =inhalten werden.
Serlin von Dune, Zenatsprasident
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iberall zucken Blitze auf. TAL Z Cimneiten werden
van Torpedos zerrissen, Plotzlich eine gewaitige
Detonation, der Flette geiingt es gerade noch Sich
ays dem Gefahrenbereich zu schaffen, ua nicht ven
heruaf!iegenden Trissern getrotfen zu werden.

Mit =ines leichtes Licheln auf den Lippen richtet
der Oberbefenlshzber seing Hand it dem gestreckien
Mitte!finger in Richtung zerstirtes Schlachischiff,
liese allgesein ieicht verstaadiiche besie ist
inzwischen in Draco der offizielle Cruf an all
Seine guien reinde.

tryrt
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Und wipder einmal auf der ietzten 3eite, &lE
*¥irgo Fress”,

L O

An_dig CMA:
verkaufe =in Terminal #20 an dem se1sthietenden:
Yerhandlungsbasis: Ein schwerer Ereuzer. Angebote
an die stzatliche Isport Export fesellschaft von
$47 Sagitta,

gez. Kardinzl Eicheiieu
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An Libra!
Has sell das  demsn?! Gleich & ersten Iug (')
finde ich  Aufklarer  wvom =uch  In aeiner
Verteidigunosreolon. Hohl ABUGIErig.,  Was?
Untzrsucht erst "aal die Planeten in eures eigenen
Systeal

irius

Tyrey

seid mir gegrifit, Meton McFrighet!

Auf ever A4ngebot werdes wir noch zuriickkozees,
Entfernungen spizien fiir uns keine Folle, wenn die
Bedeutsaskeit dberwiegt,

Sirius
P.5.: Bie war das mit Japan???

I O O

fufruf an alle Herrscher der Galaxis

Bedenkt sines, oh 1hr Kerrscher, und denket gut.
Hier haben wir ein grofes  Potential durch
Forschung die baizis zu entwickeln, 3o laft 25 uns
nicht durch dusees Rusballern  iwie 2.1, n
andenern baizien, STRASI-3) dazu kpemen, das auch
unsere fhalxis zu einem  stupiden Ballerspiel
abgerertet wird, Hier haben wir die Moglichkeit
fund es ist noch gar nicht s richiip ausgenuet:
wordent die EM's durch Forschung iwo gibis die
sonst???)  und  Senderaktioner  s0 ricatig iu
tordern, =ich iz@er was neues einfallem 20 lassen.

AN alle

Beim Ballern lachen =cich die BW's dech ins
Faustchen, denn dann brauchen die Rechner nur noch
pit Kampfstirke gefuttert zu werden und san kennt
halt wieder =nen 3Sieger und nen Verlierer. Wird
jedoch  das  Hauptaugemeerk  awf  die Forscheng
gesetzt, kann man  bestiset gamz meue  und
interessante  Odegebenneiten aus des  Spiet
entwickeln,
gez. Croaxel I11b

rriyy

fin Octans
braco hkat =ich bel dir sipgenistet, Er will dich
geandchst mit einem Freund angreifen! WHehre dich
calznge oy s kannst,

Ein Freund

11y

An alle Systese dec SH-Sskiors
pufruf zur Bildung einer BROAL! Auch Systese, die
weiter entfernt liegen, serden  matilrlich
aufgenossen' Heldet Euch per Spielersachricht  bei
Systea #15 Columbis.

gez. RHIND DE LA SOUL, Obersct:z von Colusbis
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An 2ile is NO-Sektor
Ich, Caligula von Pyxis adchie alle Systeae 1s NO-
Sextor, besonders LYRE,  ANDROHEDA,  VOLANS und
CENTRURUE  azufrufen st mir Kontait asufnehaen om
Handeisbeziehunoen aufzebauesn.

Caiigula ven fyzis
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IchyStarkiller von Yolans,suche dringend Synthetikpunkte.Als Gegenleistung
biete ich MYLOGEN (!).Tausche auch WF gegen Antronium (!''!') {natarlich in

maRen uvund zum Kurs I zu 1).

An alle

Hiermit ersuche ich alle Systeme des Nordens und des Ostens sich bei mir,
System 59 Volans,zwecks Groalgrindung zu melden. Ich bin ziemlich engangiert
bei der Sache und die VYolansallianz wird auch eimiges zu bieten haben.

- Jede oder jede Z Runde gibt es eine Allianzzeitung.In dieser finden sich
Tips,Tricks,Kamptberichte,Abstimmungen und vieles mehr.Jedes Mitglied
kann natiurlich auch eigene Berichte verdffentlichen.

- Demokratie ! Dinge von Galaktischer bedeutung werden per Abstimmung ent-

ki eden.
= Datenbank !
- Es werden keine Abgaben wverlangt

- Farantierte Hilfeleistung im Kriegsfall

— Falls miglich,umtassendes Netz von Kobnistitzpunkten !

Das widre im groken und ganzen alles wichtige.Die Politik steht bisher noch
micht +est und wird nach der Grundung von den Mitgliedern ge+ormt.Man
spllte auch beachten das jede Groal einen 10¥ Rabatt bei allen Taleinkidufen
grhidlt.Da unsar GM uns nicht gerade mit WP uberschuttet ist dies ein nicht
unwichtiger Vorteil.Ich hoffe das ich bald die Grindumng bekanntgeben kann
und winsche allen die mich kennen noch viel Er+olg !

Etarkiller

Imperator wvon Yolans
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Her Virgo-Press nicht nachmacht oder verfilscht
.oder nicht nachgewachte oder ungefilschte sich
nicht verschafft und nicht in Verkehr bringt,
- ist selber schuld.

PRRTELISCH, AEHAENGLE, SUBJEXTTV, VERFAELSCHEND, LEUSMERTSCH, UNFALR, HOXTERNEL TT5. GEHEDL UNFREHDS

Wir von der Virgo-Press hoffen, daB Ihr diesen Text erst nach dem Er-
halt Eures ausgewerteten Spielzuges bekommt. Wir wiinachen Kurt eine
gute Besserung oder einen schénen Urlaub, je nachdem was den Auswert-—
ungsaufschub bewirkt hat. . - ' '
Was es so neues in der Galaxis gibt, wissen wir auch nicht, woher
auch - ohne Auswertung!? Wir hoffen aber das Aurora und Corvus unser-—
er Allianz beigetreten sind. - :
Die O.M.A. hat einen Nicht-Angriffs—Pakt mit dem Bund. Wer wen also
nicht angreifen sollte, kénnen wir Euch auch noch nicht sagen (Wo
bleibt die Auawertung 7). : :
Wir finden gut, daB8 der Bund gut findet, was wir so schreiben (Man
achte auf den genialen Satzbau !). - . - '
Dag System #60 Zenus ist Aufgrund von §5 unter Anwendung wvon §13 von
der O.M.A. ausgeschlossen worden . (giehe Terminal #14 - das jist das
Terminal, das Aries, 'Columbis und Virgo immer noch nicht erreicht
hat) . - . o
Vergesst Chiffre "Unzufrieden". Wir halten alles was wir versprechen,
versprechen aber nichts. Und nicht wie die Anderen, die alles ver-
sprechen und nichts halten. Coo o |
Nun ja ! Widmen wir une jetzt einmal dem "Sender der Fluf8 der Unter-
welt"”. Klingt sensationell gut. Jetzt sagt bloAa, Ihr wilt nicht wer
gemeint ist. Starkes Gribeln.......Griechenland.......Mythologie.....
Ja, daf ist es: "Acheron" der Fluf der Unterwelt (Adl.: Nicht mit Ab-
wasserkanal verwechseln). Unser Kristallkugelfanatiker ist wohl mit
- seiner Schrumpfkugel zu heif baden gegangen, jetzt hat sie augh noch
Risse. Augenscheinlich erzeugen die nebuldgen, rifgeschiddigten Wahr-
gagungen bei ihm Halluzinationen. Desweiteren scheint seine Kristall-
kugel Ubertragungsstdrungen zu haben, bei dem Text, den er verfadt
hat (siehe Terminal #18): "* Arcturus und Draco zogen den Schwanz und
die Loffel ein und kneiften.” '
Was will uns dieser Satz sagen ? Unser vollstandig Wwiederherrgestel-
lter Logikcomputer meint dazu: Acturus und Draco zogen den Schwanz
ein, gaben den L&ffel ab und kniffen. Auch die Verwendung von Tippex
auf einer Kristallkugel hat Folgen. '
Bei seinem angeblichen Blick in die Zukunft, in dem er nur Fragen
(die wir uns auch hétten selber stellen koénnen) aufwirft, hatte der
erste Satz sehr an Leserlichkeit verloren. AuBerdem stellen wir
Sender Acheron die Benutzung unseres Logikcomputers in Rechnung (753
Antroniumpunkte) und jetzt geben wir ihm auch noch eine kostenlose
" Nachhilfestunde in Sachen Delmenhorst,
Delmenhorst ist Spitze, das meint nicht nur unser Birgermeister son-
dern auch die Polizei (ZweitgrioBte Kriminalitatsrate direkt hinter
Frankfurt). Wir haben hier eines der Modernsten Klarwerke iiberhaupt
(Genial wa). Unsere Postboten sgind die Unzuverldssigsten im ganzen
Land (Merkt mann an der regelmidfigen Ankunft der Terminal) . Kurz und
srindlich: Weorld HD der O.M.A.



