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BEST PBM COMPANY OF 15%0
EFIC - LEGENDS

I. Midnight Games

Betrachtet man f1e nachfoigenden Takellen welche 1. Flying Buffalo Em:._

dus dem Paper Mayhem sind, so stellt ear fest, daf 3. Adventures By Mail
sich  EPIC  sowie Legends im  absoluten POM 4. Cyborg Gamt_s
Spitzenfeld eufhalter. Legends wurde iberhaupt zum 5. Erua.fﬂin_‘mlam:.m-
BESTEN FEM von 1990 gewdhlt und EPIC halt sich num Reality Simulations Inc.
schor sgit einigen Jahren unter den absoluten TOP 1. Andon Games Irrh:.
PEMs @nd wurde ja auch iz Megaline 7:1990 zum 8. Advanced Gaming Ent

BESTEN Fantasy PBM gewzhlt. Eaﬂ!:_—hlagm Ilr'jummg
Emprise Gaming Syslems
Fantastic Simulations
Grandel [nc.

Rolling Thunder Games

BEST PBM GAME OF 1990

I. Legends
2. The Next Empire
3 Alamaze
4. Monster Island
§. Supernova 11
Epic
7. Duelmasters
& Hyborian War
Orion Nebula
0. Adventurers Guild
Fleet Maneuvers
Starweb

Midnight Gumes
Cyborg Games

Pegasus Productions
Adventures By Mail
Rolling Thunder Games
Midnight Games
Reality Simulations Inc.
Reality Simulations Inc.
Orpheus Publishing Corp
Entertainment Plug
Famtastic Simulations
Flying Buffalo Inc.

ROLLENSPIELE
Mo—Fr: 10—18 Uhr, Sa: 10—13 Uhr

8010 Groz, HeinrichstraBe 23 (vis avis der Universitat)
Telefon: 0 31 6/38 28 86




Tja, Einsendeschlull fir dieses Terzinal #27 wWar
der 29, Cktober wnd jetzt st schon Mitte
November, Fast 2 WNochen Verzigerung; das soll
nicht so schnell wieder vorkoesen und ich michte
mich dzfir auch bei Euch allea entschuldigen.

Aber da waren noch diz Nachwirkungen von Essen
{30,000 Kopien an einzn Tag waren zu machent..,

Was hat sich in der Iwischenzeit so alles getan?

Hannes hat nun doch  STARS-2 als Spielleiter
ubernoeaen und wird es auch nicht cehr ahgeben.

Iwischen EPIC-1 und EPIC-2 wurde die trennende
Landkette geiffnet und es ist nun miglich wvon
eines Spiel ins andere zu gelangen, Natirlich kann
Ban in beiden, nun verbundenen Spielen je eine
Spielposition belegen. Auberdes werden fir alle
EPIC Gpiele GSTAND-BYs gesucht. Also meldet Fuch
bei Interesse!

ber 100 Legends Recelhefte wurden mittlerseile

schon  verschickt und es gibt auch schen jede Menge
Anmeldungen, Spielstart im Dezeaber!

STAND-BYs in AE und STARS

Falls jemand noch Interesse oder Bekannte hat, die
noch bei AE oder STARS sitmachen wollen, so kann
er probleslos als STAND-BY einsteigen. Die letzte
Entscheidung liegt  jedoch  noch  bei  dem
entsprechenden Spielleiter!
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Der IAT fur alle Spiele (AE und STARS)

+
b
+
tist am jeweiligen Tag IMMER ua 9.00 Uhr!
+

+ + 4+
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¥  Regelhefte fiir AE und STARS gibt es nur k
b 4
¥ noch in DIN AS Foraat. k
k A k
b Kosten pro Heft 65 35.- (DM 5.-) L
A —- 4
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- Kostelose Infos iber Legengs 7 7 7 -
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HERAUSGEBER: SINULATIONSSPIEL-Verein GRAI
Postfach 1205, & - 8021 Graz
Telefons AUT/O3LA/91-93-27

Birozeiten: ca, 9.00 - |7.00
REDAKTION: Rudi

DRUCK! RANK XERDX Copy Service

DRUCKDATUM: 15, Novesber 1990

RUFLABE: 230, bei Bedarf Machdruck

PREIS: Fir Mitglieder des S5V ERAI kostenlos!
Bei der Bestellung dlterer Exemplare ist ein
Unkostenbeitrag vor 85 10.- zu entrichien.

Beitrage die in der Kplumne Mitteilurgen und
beruchte N & &) veraffentlicht werder, geben

NICHT unbedingt die Meinung der Redaktion biw,
des S5V GRAL wieder.

IR I s e gl I Y
Fur EFIC: The Kings Game gibt es
des KOSTENLIODSE

kegelheft in DIN AS Foraat!

Ihr braucht das Regelheft MUR Bei uns

{55V GRAI) anfordern’
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la Anhang findet Ihr auch dieseal einen Teil-
bericht dber Legends, sowie einen Bericht iber EPIC
aus dem FEM Ragazine "Paper Mayhea" lssus #42,

Fotos urd einen Bericht iber ESSEN gibst is
nachsten Terminal, das noch sicher vor Weihnachten
fertiggestellt werden wird.
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URCHSCHNITTS- & HUCHSTLISTING ANCIENT EMPIRES

ler erste Wert

AE-1 R-41

st der Durchschnitt,

7. Wert der hachste.

"'"'-'------————'-—-—I-I-—————-r--—-—--—-———-—-——a__u_a.--_n____..———-.-__._.,.__-.__._______,..,_

35 (681)
AD18(3176)
112 (688)
142 (466)
18( 104)
19( 110}
32 (172)

86 |
228 |
21 |
10 (2
I
163 (3
18 |

300 (RER)
70 (216)
17( 1486)
97 (853}

183 (454)

173(1201)

215 (484)
14 (46}
87 (346)
67 (214)
36( 113)
17 |
19

327 (966)
363(1540)
42 (179)
il (77)
7 (44)
25 (58)
117 (642)
50 (94)
362 (865)
481 (794)
240 (471)
A1B6(33R1)
231 (460
344( 989}

AE-3 R-26
37 (269)
122{1222)
a0 (518)
23 (102)
7 (8R)
5 (70)
65 (80)
1 (15)
18 (159)
43 (285)
11 (75)
B (52)
11 29)
23 (1586)
10 (68}
14 (314)
45 (274)
15 (72)
3 [41)
28 (108)
36 (135)
161 (590)
6B (272)
8 (50)
24 (200)
32 (259) -
18 (80) -
4  (5%)
5 {50)
1 {16)
29412369)
16 (114)
2 (32)
36301394 )
10( 114)
10 (49
5 (64)
42 (173)
24 (108)
B (57)
2 (21)
35 (231)
76 (6B2)
15  (90)
13 (72)
4 (53}
8 (26)
49 (500)
18 (72)
131 [(544)
167 (488)
B5 (246)
GAB(1641)
A4 (218)
- 194 [&FR)

AE-2 R-32
a6 (491) -
122 (442) -
23 (211) -
29 (146) -
12 (111} -

4 (36} -

7 (51) -

1 (23) -
51 (480) -
70 (271) -
18 (90) -
21 (140} -

(15) -
16 {(132)
15 (72} -
14 (517} -
17 (273) -
0 (38) -

2 (aop) -
eh (187) -
31 (114) -

120 (423) -~
18 (196) -
12 (62} -

g (87) -
26 (163) -
22 ([85) -

2 (24) -

4 (25) -

2 (21) -

251(1575) -
17 (120} -
3 (22) -

J06(1270) -
14 (108) -
19 [(35)

4 (30) -
51 (187)
27 (160) -
12 (62) -

2 (17} -
80 (312) -
65 (284) -

8 (53) -
24 (243) -

3 (25) -

B (21) -
46 (Z201) -
14 ({50) -

114 (267) -
129 (282) -
78 (226) -
AD2(1855) -
783 (19h) -

- 117 (386)

der Z
AE-4 R-1T7
- 4R [(1B8)
- 102 (344)
- B ({T5H)
- 11 {94)
- ( f)
- 24 (138)
- 52 (185)
- 2 { 28)
- 26 (224)
- 31 (127)
- 4 | R&)
- 41( 114)
- 1{ 19)
- 123 (401) =
- 33 (BE) -
- 1 ( 31)
- (20)
3 [ 50)
6B (46)
- ( 2)
- | 3)
- 75 (754)
- T {50)
- 2 (13)
- 86 (269)
- 2 {35)
- ( 5)
- [ 14)
- 16 ([92)
- 168 (64)
- ( 51
- 359 {(208)
- 10 (69)
- 1 44)
- 10 (17)
- 2 (8)
- 3 (11)
- 33 140)
- 4 (21)
- 79 (210)
- 117 (280)
- 45 (143)
- 49111077
- Jd6 (170)

- 136 (115}

AE-5 R-6

- 28 ([35)
14 B

- 11 (24)
- | 5)
- 10 (16)
{6

- 11 ([22)
[ 12)

2 { 15)

- ( 17)
- ( 1)
- 2 (19)
- 10 (14)
- 1 (5)
- [ 1)
- { 2}
18 (38)

22 [ 52)

- 65 ([ 36)
- A6 125)
- 2 { 15)
- 4 { 15}

Klansminner
Barbaren Infant.
Miliz Speerlriger
Miliz Schwertkpf.
Miliz Pikaniere
Elite Speertriger
Elite Schwertk.
Elite Pikaniere
Klan Schiitzen
Barbaren Schiitzen
Miliz Bogenschiitz.
Elite Bogenschiitze
Armbrustschiitzen
Langhogenschiitzen
Berittene Bogensh,
Klan Kavallerie
Barbaren Kav.
Miliz Kavallerie
Elite Kavallerie
Anfuhrer
Kommandant
Belagerungspionier
Heiler

Streitwagen
Elefanten
Griechisches Feuer
Leichte Ballista
Schwere Ballista

. Katapulte

Felagerungstiirme
Leitern
Belagerungs Sch.
Rammbocke

Karren

Wagen
Belagerungs Wagen
Stralien

Lasten Galeeren
Leichte Galeeren
Mittelschwere Gal.
Schwere Galeeren
Rudersklaven
Miliz Ruderer
Elite Ruderer
Dorfer

Stadte
Groflstadte
Holzfestungen
Steinfestungen
Jager

Bauern

Bergleute
Handwerker
Schmiede
Gelehrte



DURCHSCHNITTS-& HUOCHSTLISTING CONQUEST OF THE STAERS

Der erste Wert ist der Durchschnitt,

Wert der hochste.

ﬂ*u*u.u.-..u—.-.————.—.—.—.--.-.-.—.—.--'—-——-—-—i-l-—l--l-l---——---1--——-————ﬂ—l--l--————--—--r-——r———a——-—-

ST-1 R-36
203 (B46)
34 ( 146)
68 (220}
25 (B1)
189 (446)
2 (8)
4 (17)
(2)
2 (10}
5 (17)
[2)
1 (13)
1 (19)
(7]}
(12)
(14)
43 (125)
(3)
(1)
(1)
(1}
(2)
(2)
1 (12)
2 {11)
2 ([ 10)
2 ( 12)
11 (35)
5 (35)
37T (151)
2 (11)
{3)
3 (416)
10 (63)
278 (919)
43 (175)
(2)
(4}
B (30)
4 ({35)
(1)
(3]
(2)
6 (19)
3 (12)
2 (7]
( 5)
72 (218}
B (23)
37 v (96)
32 -.(87)
D t14)
5 (85)

ST-2 R 26
- 138 (728)
- 36 (170)
- 59 (241)
- 29 (148)
- 140 (421)
- 1 (7)
- 2 (25)
- (4)
- (5)
- 1 (386)
- (4)
- 2 (23)
- 1 (14)
1 (22)
(1)
- (7)
- 55 (370)
- 1 17)
- (1)
- (2)
- (2)
- (1)
- (2)
- 1 (11)
- 2 (21)
- 1 (24)
- 1 (8)
- & (90)
- 3 (35)
- 49 (388)
- 1 (8)
- (3)
- 1 (22)
- B8 (89)
103 (501)
67 (325)
- (10)
- (2)
- 9 ( 62)
- 9 (110)
- (14)
- (6)
- (1)
- 5 (15)
- 2 (19)
-2 (7
- 5 (52)
- 51 (178)
(7)
- 25 (83)
- 22 (81)
6 (17)
29 (114)

ST-3 R-127
- 53 {464}
- 18 (231)
- 44 (400)
- 11 (119)
- 101(1092)
- 2 (28)
- 1 (7)
- (3)
- (4)
- 1 (14)
- 1 (4)
- 6 ( 71)
- 1 (11)
C{15)

(1)

35 (560)

- (3)
- (3)
- (2)
- [5)
- 2 (15)
- (7)
- (7)
- 3 (57)
- 1 (24)
- 2 {21)
- 32 (150)
- 1 (11)
- (3)
- 1 (33)
- 7 (38)
- 74 (454)
29 (340)

- (29)
- 7 (90)
~ 1 (18)
- (5)
- (1)
- (1)
- 4 (27)
- 1 (22)
- 1 (10)
- 4 (184)
- 39 (413)
- 1 (11)
- 19 {143)
- 18 (232)
- 6 (118)
- 22 (330)

der £Z.
ST-4 R-5
- 17 { 60)
- 2 [ 31)
- 14 ( 29)
- 5 { 33)
- 36 [ B8)
- 2 [ &)
- { 4)
- { 2)
- [ 1)
— [ 1)
- 2 0 4)
- 2 ( 18)
- ( 1)
- 1 { 75)
- [ 1)
- ( 1)
- ( 1)
- ( 2)
- 2 ( 7)
- ( 2)
- { 2)
- 1 [ BB}
- (4]
- {( 2)
18 (120)
= ( 3)
- 4 ( T)
- ( 1)
- 15 ( 17)
- 11 { 24)
- T
- 8 [ 21)
- 6 [ 17)
- 1 { 5)
- 5 ( 18}

Kommandogruppen
Medizinische Gruppen
Technische COruppen
Wissenschafltliche Grupp

Gewerbliche Gruppen
Frachtfiahren
Frachtschlepper
Antroniumbehalter
Mylogenbehalter
Allzweckbehal ter
Aufklarer

Zerstorer

Leichte Kreuzer
Schwere Kreuzer
Sternenkreuzer
Schlachtschiffe
Raum jiger

Leichte Bomber
Schwere Bomher
Machrichtenschiffe
Flottentender
Reparaturschiff
Lazarettschiffe
Verwundeten Fahren
Raumfrachter
Sternenfrachter
Tankschiffe
Frachtcontainer
Zusatztriebwerke
Ronslin Torpedos
Radar

Sternenradar
Abschullraketen
Alton Sprenghkbpfe
Abwehrforts

Schwere Abwehrforts
Schiff zu Boden Rakete
Boden zu Schiff Rakete
Sonden

Kleine Plasmasprenghkopf

Mittelgrofler Plasmaspre
Grofle Plasmasprengktpfe
Weltraumstadie
Mondstationen
Raumstationen
Bodenstationen
Weltraumforts
Produktionsstationen
Forschungsstationen
Antroniumfabriken
Syntheticfabriken
Electronicfabriken
Mylogenfabriken ’



STRTIISTILE

AE-1 (14 lmperient BH: ¥lavs
AE-Z 139 lmperien) G Chrisiian
AE-J (31 Eeperient GM: Helmpet
RE-4 {40 Ipoerient GM: Christian
AE-5 140 [aperien) BM: Helaut
STARS-1 127 Isperien) M Hannes
aTRES-2 149 lmperien! BM: Hanne:

OTERS-3 (47 laperien! BM: Mair

=
==

2TARS-3 (&0 leperient GM: Christian
EFIC-: 141 akitve Spielerl GF: Klaus
cFIC-2 (86 aktive Spieizr) GM: Klaus
EFIC-Z 1112 aktive Spiefer) BM: iilaus
EPIC-4 1141 aktive Spieler) GHr Klaus
EPIC-% [BY aktive Spieler) C4: Maic
EFIC-R1 47 aitive Spielerd BM: Zlaus
EFIC-6 (13 Anmeldungen)

EFIC-A2 {3 Anmeldungen!

Der RETE lettel ie Terajnal 420

Ende des Spamers verschickten ®ir mit des Terminal
etren Fragzbogen, den [hr beentworien solltet,

Nun erfolgt eine Auswertung der faten cie aus
dieser Unfrage qewonren wurden,

Tereinal

Das Hauptaugesmerl lag dabey darauf, wiz und in
welcher Form das  Terminal in Jubunft  auscsehen

soll, FBetrachtet Ihr das  vor Euch liegende
Ternignl, so werdet Thr kaue eine Verdnderung zu
den letzten 21 feststellen kinnen. Dies ist darin
beqriindet, dal it iberwiegender Mehrheit dafir
entschieden wurde, dal das Terainal so hleiben soll
Wie ez seit  feher war und ist {gratis und &
wrchig), Num o fie b Wochen wurden dieseal etwas
iberzogem, zber das war ein einmalige Ausnahae.

Yon 32 zuruckgeschickten roten Zettlen entfielen
die Stimmen folgendereazfen:

¥ Terninal spll so bleibzn wie es ist: al
¥ Ich kann sufe Terminal verzichten: 1
I Terminal monatlich; &5 20.- pro Ausgabe: 4

! Hei jeger Runde eimer STARS oder AE Partie
qibt es gin M % & Zusat:blatt (@5 5.-)...: M
t keire Stigap : i

Alier, Beruf, andere Fostspiele

Das Durchschnittsalter 1iegt bei 22.4 Jahren'
78 gaben das Alter an

Wir glaubten eigentlich, daf die griflere Masse der
Spieler Schiler und Studenten sind, Dem war jedoch
hei weiter nicht spy 75 Berufsangaben

32 Schiiler/Studenten
4% andere Berufe

Nachfolgend eine  Muswahl  der unterschiedlichen
Berufz, O1e zngegeben waren: :
tund, bBartner, Polizei, Beaater, Augenoptiker,
Diplosbiologe, Backer, Koch, Trafikant, Freier
Ferater, Elzktromeister...

vie hdufigsten Fostspiele, welche noch neben AE und
STARS gespizlt werdem, warem:

Celestreck 11, EPIC, Gladius ¥ Filum, Spiralare 11
(#lphabetische Reihung)

Zeschuerden

tonoeraktionen willkirlich  bewertet - AE: 2w
cchneiler TAL Aufstieg - warien aef + Aktionen vom
Coeputer woder &M .- %ei der Auswertung sehr BN
Pepariunger - mehe ¥ontrolle der Tereinabartike!
beruglich von Zausreien - zuwenig  Hilfe fir
intinzer - neue Befehlshigen - Einhaltung der I4Ts
durch GEMs - fzlsche Statistikern is Termipal - EPIC

Reqelheft fir POM Anfinger zu schwer



Ninsche moreaungen/Testliches

os 9.- fur Spielermachricht auf 45 0,- senker -

weiter 5o - Yerinderuzgen i STERI-E it qub -
pacht die Leute aufnerbzaz, daf es nur sin Foiel giats ein RE-§ und CTARE-GT - G5V 5°87 fantaztisch -
ist - Machricht bei Suswertungseerspitung - sehr HEILEr 85 - wWann koot Legends? - Termimal st
Aktionen bey STARS - LEGENDS - EFIC Hilfspaket Fisr famz 0.k, 80 wie es 1st! - winsche des G5V GRA]
Anfanger - helft MNegalime - computerazesteuerte aites zute und viel Sgap
Velker -~ Computertinder die zeck aktiv werden -
Potentiale fir Gelehrte - keine Sapeelsoolickkeit
tur Sonderaktionen - S=westung der  Sanderaktinnen
durch ein ON brestum - bessere ¥octrolle ob die 53v GRAI RE-SIARS-Superstar
Spielzige vollstindiy sing - dad man auch in ginee
eroberten AE Scheupletz produzieren karn - jede
Rurde eice Sonderaktion - Tal-4, TAL-5 ... T4L-1 voreusschickes sochte ich,  FRudi, dab es mich
{selbstentnor fene  Fauplene...! = reuss Reqelheft persarlich sehr gefreut hat, dsf auch fur mich

ait  technischen leithaungen - alle Befehlsbigen

ztiseen abgegehen wurden, chwah!  ich aicht am
wieder zurldckschicksn =~ 2 Hochen 16T - gebr als 7

Bewerb teilgencesen habe; anscheinzc gibt es einige

Produktionen pre  FRunde -  Fosigirgkante - ztte AD4E Spizler die sich roch dusksl zn esine GH
Nahrangspunkte: Pngzbe wieviel sar verbrawcht - Tatigkeit ‘e=hem RE-2) erinmerr konneon,

Tips und Tricks, Dislussiceen, Regelfragen ia

Tereinal - AE-b - STEFE-3 it grofer Spannusg verlief  der  5EY-Superstar

bewsrb, des  uUber  wzite  Streckern  .on Hannes

SSV GRAZ AE - STARS - Superstar

Christlan Hannes Helmut



angefihrt werde. langsas aber sicher holte laus
auf, nis er sich in dzr Endphase der Abstimasng in
Fahrgng  selzten konnte. Kurzfristig schien sogar
der I, Flatz fir Hannes gefahedei, da Helme! immer
starker wurde, Schlufendlich war es dann doch Ein
augesicherter I, Rang fUr Hapres, Zer sich gasz as
Erde  mit wel "37ev Wertungen nochmals  Enznp o oan
Klaus heranschieben konnbe, Weder Christian noch
Kuri kennben com Spitzestric wirklich gefahrlich
werder. Dheistign kosste  jedoch seimen 4 Plate
probiemlos  halten, wahrend sich Yurt zp S, bester
Rang plazieren konnte,

Avigeaein soll  iedoch bemerkt werden, daf  diese
Rbstizmung  nicht  unbedingt  f&r  eine genaue
Herteinsatzung eines GNs herzrgezogen werden soll,
sondern  ehr nur eine "grobe” Richiungsweisupg Eit
nicht allzu grofer fussagekraft ist,

e et e G B Al R e e e e o e e o T T R e e e i e o i

Mote
1, Flatz: Elays izl Stiemen) J.E309524
2. Flatz: Hannes (28 Stimmen) T.9752857
J. Flatzr Helpot (27 Stimzen) 2. TA07 807
4, Flatz: Christiar (20 Stimmen) 2. 7106687
3. Platz: Xurt (34 Stinmen’ 2, 2547055

e e T T T UE B i e i s e s o e W R R o B B

Schiluftbemer kung

%1r michten all jenen besanders danken, die sich
giz Huhe gemacht  hatten, dem roten lette!
giszutiiien und diesen auch noch  an ums zu
echicken, Mit eiper fast 30%igen Beteiligung sind
wir Gber alle Bafe zufrieden, auch wenn 100% nech
schiner gewesen waren.

fu den Listep bei den Beschwerden, Winsche,
fimregungen/Restliches sei  noch  angeserkt, daf
atlein die Beantwortung &bl der angeklungenen
Heinungen =in Tersinzl Fillen kinnte und dadurch
wahrscheinlich nochesis neue Fragen aufgeworfen
werden wirden, Es wurde daher sbeichtlich darauf
verzichtet auf all das nzher einzugehen. Das heift
aher nicht, da@ wir =5 nicht beachten, sondern
gznz 1= Segenteil, eimer cer wWichkiigsten Punkie
gizser  Usfrage  waren genau  die  Bereiche
Beschwerden unt Winsche und  giese werden und
kerdan  van uns zach glle durchbesprochen wnd  es
ist  miglick, cefk  sich friiher  cder cpater
Veranderungen ergeben, die darin, Jab sie vam Euch
gefordert oder angereat surdes, begrindet sind,

A1TTTEILUNGBGEN und GERGLOHTE

Vor JEDES  Dberiicht  hew, JEDE  Mitteilurg sul
urbedingt die  Spieinuaser  (AE-1,  STARS-1...]
gaschrieken werden,

Mittellungen &t sehr negativen Inshalt und der

namentlichen MNennung der betroffenen Gpisler/innen
wergen auf KEIREN Fall veriffentlicht,

lusztze diz unter dex Titel ANRERKUNG DER TERHINAL-
REDRKTION erscheinen, werden auch tatzdchiich NUR
ven der Redaktion gemacht! Spieler konnem auf
KEINEN Fall mit einea derartigen Tusatz ein B & B
veraffentiichen.

Ideal ware es, ween Ihr ewre Mitteilungem, v.a.
upfangreichers, schon in HLO, L8 Druck schicken
wurdet, denn danm kinnten diese direkt lbernommen
wercen, Jedoch sollten Eure  Vorlagen etwa des

Layout des Terminals entsprechen (Schasldruck oder
s ahnlich!,

Da das Terminal kostesrlos abgegeben wWird, elssen
higr gewisse Abstriche :n Bequg auf den Usfang
gemacht werden. H % 5 die keinen Hinwsis beziglich
ser  apleizuteilung (RE-1, STARS-1...) aufweisen,
kerden nicht verdffentlicht {-> diesmal wmar es
heines!.

Einsendeschlul fir das Terainzl § 27 ist der:
18, Dezember 1990

Mb G - BE -1

i1ty

an Titan
telde dich bitte bei Bodan!

L B B O

Bn alle HMifolieder des Mord Pakis
Fatriz ist nun  auch ausgeschieden. Ditte meldet

Euch alle ®al. MNeue Plane soliten ausgearbeitet
WET DEM.

fi111



Fre1d

Titan

Melde Tich bhei Bodan'! Fin bereit
ursere geseinsamen  Besitrungen in
einen land an dich u ibergeben,

(A B

Gn Atzro
Dein Ende ist gekommen. Bereite dich
3uf seinen Besuch wvor!

Ein dstlicher

Ty
Thardir Dy hast einige Feinde!

rtrey

In der Hera Sea sieht eine gewaliige
Flotte' Versicht! Kimate eine Flotte
des Nord-Pzkis sein.

frtr s

An ¥ohen
Bist dv da oder ripht®
Thardir

Pt

An alle

Wie wire =5 mit einsz  dkleinen?)

¥rieg” Es ist so langweilig!'
Thorian von Thardic

AR B |

An die Nordallianz
Liebe Allianzmitolieder’
Iar Feter won TITAN nockte  allen
Allianzeit-gliedern mochealz  danken
Fur die guie Tusameen-arbeid, Jet:t
wo die  graofen Erfelge  auf  die
Allianz zukosnen, ist ez fir ;ich an
der lIeit aufzehiren, Ich winsche
Euch weiterhin viel Erfolg.

TAR FETER von TITAY

f1 14

B -AF-73

An i Yolbker e hekarnnien Welt

(i Frojrten wind bPart wund bBedrohlich, Bit dem wiriorcrhaft-
Viehen Aufsehwung werden Internationgle Verwickliungen wahr-

cirheinlicher end Piralen bhedrobhen den freeen Handel,

Brreitsn wor geraamer FZedt wurde zum Waohle aller Mit-
glirdsstaaten der Unionsrat gegrundest dessen Aktivititen
duareh dns Ausscheiden Karl's wvon Piking allerdings Tast
zum [rliegern kamen. lch habe mich nun erfolgreleh he-
miht den Rat wieder auflehen zu lassen und mochte

kury seine Fiele wvorstellen.

Der Uninpsreat ist i seiner Grundstrektur demokratisch.
Jredes Midglied hecitrt dle selbhen Reghte Grundesitzlicha
Entscheidungen sind  einstimmio fuw fallen, Das Gremium
dRer Mitglieds<=taaten wiahtt in bestimmten Abhstinden
Knoordinatoron fiir die Bereiche Handel, Landverteidigunao
und Marinebelarge mit einfacher Mehrheit., Ebenso  wird
ain Tubergeordneter” Generalkoordinater gewdhlt (An dem

Eleibt die Arbeit hingen, die sonst keiner machen will. ]},

Cer Uninnsrat ist ein militarisch rein defensiv norientiertes
Biindnis, YWnom Rat werden kelne Aggressinonen gegen andere
aungehan, wenn nicht eoin Mitglisedsstnnt angeqriffen wird
nhae =s&lbst zuerrst angegriffen zu haben. Ein Erstschlag ge-
nen ron Mitglied des Bats wird von allen Mitgliedern als

direkter Anarif! gegen 5ie selhst hetrachtet.

I Fremdepszeiten sall der Unionsrat die Wirtschaft und For-
sehuneg in allen Mitgliedsstaaten durch gegenseitigen Awus-
taunrch und Forderepg stutzen, Erklartes Ziel des Ratls int
rr gqraflte Wirtarhafts- und fihreade Forachungs macht zu
werrden, Hisrru soll Jdis Kreatlvitdt wund Informationen aller
Mitglieder 7um YWohle aller verwendet werden wund Produk-

tivitit=ubercschufle wund -engpiflle auvsgeglichen werden,




LI O B I

An alle
Wer  knacki fir mich 1 Schauplatz mit
td. je 1Z Stein- und Holzfestunmgen

gegen enisprechende Eelohnung®
Flotte vorniten'
Ervarte Angebota unter

"Nieder wit dem Yerrater”

rreat

Harn  kanm zein liel
Festlzgen:

Lebe das

folagendermafien

beste  Leben, das dir
piglich ist, Leben  ist ein
Spiel, dessen Fegeln man erlernt,
indem man es ritmacht, und zear Eis
es  totaien Ence. Jonst wird Ran 2us
dem Gleichgesicht  geworfem  und
rortadhrend won  den  Veranderungen
des Lebens iberraschi. Diec stellt
zine  grofe Gefabr Fir zin Ingividuus
gar,

Diz "Hicht-Spieler” jammern oft
bescheeren cich dardber,  dall
Biick sie stets auslifit,

S5ie weigern sich anzuerkennen,
sie ginen Teil ihres Blickes
scheieden honnen,

a5

umd

o3t

daft

el hst

IER SHAEAL
P.5.t Lhr ceid stuas'

LI O

MYE-AE-4

1§11}
Ar alie
Hierzit eriliren
tolgenges:
Es entspricht nicht der Hahrheit, 2afl wir in Ziak
eirgefallen sind und AP ckkupiert haben, =ondern
pine unfekannte  Bacht  unter stoizen
Flagoe.
Daraus Folgt, daf wir nicht im Krieg mit
stehen, wie une aich aus diplomzlischen
testatigl =urde,
In diezer lusamsenkang
Piking leider such  nsch
Herausgeber "Chans
aularuyng  bezoglich &2
"Chaps  Hews"
Intelligen:
genn  nachdes

Wit Fzgar, Hesrscher dber Fiting

ungsTer

Ezak
Freisen
SUSIER HIT,
Wort QER
Eure
letzten
Eurer
tu haten,

dem Feld

a5
hews"
Thaas 1r

tafit w=3 wieder eineal
:weifeln, di= [hr voogeht

kit segft taktisth  aus

an

s ichten,

der

lEf
=528

alv

leh miachte alle interessierten Wélker hitten

fhren Auft-

nahmeantrag an folgende Botschofteradresse zu richten:

Miichael ‘Peiffer

Ferd. - Christ. - Baur - Stra3e 8
D-7400 Tiibingen
Telelon 07071/6 3832

Oa wmine Aufnohme nur mit Zustimmung aller Mitglieder

maglich Ist, kann dle Antwort eltwas daouern. Sie wird

aber kommen.

CAeonos

Generalkoordinatar des Unionsrats

und Erster Titan

geschiagen haben, glaubt lhr doch nicht,
ru so einer dimelichen Bktion hinreifien lassen
haben, [ies hekte auBerden eine  kostbare 3SR
gekastet, Henn wir so eiwas planen, dann wirden in
Ezak nickt nor AP, sondern alle Punkie, sowle
nindestens die Gelehrien Fehlen,

Tudem methten wir jeden warnen, ger meint Piking
sei militarisch geschwicht und sceit eine leicht
Peute, Dem ist nicht so. Piking ist ein starkes
friedliebendes wund bindnisstarkes wie trewes Reich,
wzlches gnadenlos  jeden Aggressor vernichten wird
und sich aurh nicht davor scheut mehreren Reichen
gen frieq zu erelaren.,

Hier tei rochmals erwdhnt, daf Mirath nun eine
Froving von Fiking ist und jeder Ergriff auf Mirath
ziebt gleiche Fargeguenzen wie ein fAngriff auf
Fitirg mack sich,

Wir wWellen keinen Krieg; sollte es uns jedoch durch
irgerdser aufgezwungen worden,  SCRBCEN W1 LRS
nicht ver ihe,

dall  wir

Lag

Fadar wort Fiking

trir
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*Chaos News?*
ok ko ok ok ok ok ok kb

Ausgabe HNr. 4
Wetterbaricht:Kalt und kilter
Druzsk d=r CH : Kbnigliche Druckerei Rasel

Einl=itung
Willkommen zur neuestan Ausgabke, In der letzten Zeit Caszsizsrte (zum Gluck)
soviel auf dem Globus das ich sine neue Ausgabe fillen kann.Am intressan-
testen diirtte die Seuche szein,aber dazu zpiter,.viel Glick und alles Juta
manscht euch

-onan i Bosal

Fund um Ezsz=1l !

In Fosel war =5 erstaunlicherweise ruhigq ' Ros21l und Titan zammelpr ihre
Truppsn fum Angriff und Duba und Jurong schuweigen wor sich hin. Geriichtewei-
e Wwill Titarn Rosel allein hesiegen um die "Ehr=" des Sieges fur sich zn
beanspruchen. Aus dem Palast in Barail war zu diesem Gericht kein Statement
sondern nur lautes lachen zu h&ren.Die Reaktion Titans bBleikt abruvarten,

Firaten !
Gritften rund um Gr=co an und verschwanden zu neuen Beutezugen.

Yealin noch am Leben 7

Aufgrund des "Verrdters"” in den Overlords konnte die letzte Offensive der
Overlords abgewehrt werden.Die nachfolgenden Attacken waren dafiir umso

erfeclgreicher. Jetzt wo ihr diese Zeilen liest beginnt der Sturm auf die
Hauptstadt und der Fall Yealins ist unausweichlich.

Chicken HMews |
Siche HKommentar in diesem Terminal,

Nordpakt !
Mach Cuka und Th2ben trat nun auch Larges,der worher Bosal unterstitzta,dam
HMordpakt bei.Ein totaler Alliantkrieg konnte nur duch die Aussage der Grun-

dungsmitgli=der sich aus dem Rosel-Theben,Duba, Jureng Kontlikt rauszzuhaltan
verhindert verden.

Schleoss !
Der Herscher wvon SchHless betfolgte Yealins Autruf zur Blockades wvon Bosals

Kentor und seine Flotte ruht jetzt leider auf dem Meeresgrund.Mit dem Fin-
marsch in Schloss wurde bereits begonnen.

Overlords

Der "Verrdter” ist gefunden und wird eleminiert.Desweitersn sind Verhapd-
lungen mit neutralen Reichen im gange.

ICEDO !

Mehrere Aktionen sind im Gange und die Bezieshungen Rosel-Hioken sollen =mp-
findlich gestért worden sein (N.o.t.W.12 ™.

Kenday !

Kenday war,ist und kleibt Overlord auch wenn Yealin 10 mal was anderes be-
hauptet.Der Einfall des Nordpaktes in Kenday konnte in letzter Sekunde ab-
gesagt werden. Nur Bodan hatte davon nichts mitbekemmen (schade).Mach dem
Rauswurf Bodans aus Kenday werden diplomatische Beziehungen mit Bedan auf-
gencmmen,die hotfentlich ertolgreich verlaufen,da ansonsten ein Allianz-
krieg Overlords - Nordpakt ausbrechen kdnnte (wird).



Gr=ec7 hilt zioh

Ler sSchauplataveriust Srec:s hilt z1ch -ur “z1t In ztarven Jrsnzzn, Hizk-n
und Eastuvem bausn 3llerdings ihkrz Trurppsaprazsns d=valtig ant

Z2auchs |

Im Qszten ‘wahrzchsinlish Zudezten: izt oL kurzem =21n: Yeuche iuszgebrschern
die =inen TZtungsgrad won ca. 25% hat.[ie Seuche breitet sich nur langsam
aus, 50 dafe der wWestan Mordpakt, 2verlerds, 2sts. ! won diessr Getrahr noch lap-

g€ nicht bedreht ist.

Kontcre geschlessen !
Aufgrund von Kundenmang=l konnten die Hindlsr die Pacht nicht mehr bezah-
len und schlossen diese daraufhin, Cie Hindler stehen zber allen noch als

"freia Hindl=zr" -zur Verfigung und treikepn ikr Upues=p auf den Markten Lrn
den Stidten und Dirfer der bekanntern Melt.

Uekan !
Wobens Handelszflotts die angekblich =ins 22oog grolke Krize werursachen konn-
i

te betrug I Lasten und 1 Leichte Galezre., Aukerdem wurde die Flotte NICHT
von den Overlords, scondern von einem ICEDOMitglisad wvarzenkt - welch=r aller-
dings Tu Reparaticnen barsjit ist.

Moncla |
Ardic auf dem YVeormarsch.

Seapover !

ICEDO blockisrt Stsp Strait !

Kampoe und Largos blockiersn die Gewdsser um ihre Inseln.
Blockade des Morth Hosels Sea autgehokan,

Bodan/MNordpakt sperrt Comas Sea (zumindest wersuchen sie es).
Nordpakt will Step Strait blockieren.

Wer gegen wen 7

Overlords und Verbindete - Duba, Theben,Jurong, Y=alin (noch)
und Schloss.

Nordpakt = Moncla und (noch) Kenday
ICEDO = Greco und eventuell Bodan
Duba, Theben, Jurong ~ Rosel

SchlubEwort

Ich bin NICHT allwiss=nd und fir jede noch so kleine Informatien dankbar.
Adresse siehe Terminal 21.Mtge die Zukunft euch (und mir) Gliick Eringen.
Bis T 23 !

Jonan “on Rozel

-—.-_——-__—._———_--...———-.---._l._———--.a_——-.--.-.———_-.-._——-.-__-._———-._-.————.—--.__——

Koemmentar zu Chickan MNews 1:

Aufmachung und Inhalt klingt ja wirklich super,klcs schade das V=alirns
Hauptinformaticnsquelle die internpe Chaos News ist und sie die Informatio-
nen stark wvertilscht weitergibt.Hier hat der "Verriter" zindeutig wversagt.
Ich bitte j=den Chicken leser die Informationen nicht sofort =u g3lauben,
sondern sie2 srst selbst zu iberpriten.Denn wie man am Bsizpi=l -cn Kenday
sieht,lkann 2ine Fehlinformation weitreichende Folgen haken. Ich wage hiermit
die behauptung das 75% der Chicken News 1 aus wertfilschten Infcrmationsn
besteht.Eine nihers Beurteilung steht mir rnicht zu,ds ich nicht weis ob

Ye2alin die Intormationen mit absicht cder nur versehentlich weiter gegeben
hat,

—_— o e e —

Conan von Rosal

———-——--———-—--—-—-—--——-—--—.——--————r——-d——--—-.-——_-_—.—.———.--.-.-_-.a_———--—_-.-.-————-_—._-__——--.--.h_+—-



CHICKEN NEWS #2

Das unabhingige Magazin fir Unabhangige
Herauzgegeben und gedrockt von der Reauzchmaizmafia Yealin

Yealin steht wie ein Fels

In den Chaos News 3 (Terminal 21) wurde
berichtet, da8 Yealin 'zum Erscheinen des
Terminals komplett besetzt' sein werde.
Inzwischen sind wieder zwel Runden vergangen,
aber es ist den Overlords nicht gelungen, auch nur
einen welteren Schauplatz zu erobern. Als
besondere Verllerar seien hier Enta (zwel
komplette Eroberungsflotten vernichtet) und Slatra
(zweimal vor Henwea In die Flucht geschlagen)
erwahnt. Lady Suppenhuhn hob in ﬂlrnr letzten
Volksrede vorallem die positiven Auswirkungen
dieser Angriffe fir die yealinsche Truppenmoral
und Kampferfahrung hervor und dankte den
Feinden daflr.

Die Overlordaktivititen verstummten aber trotz
dieser Niedarlagen nicht, letzte Runde wurden
wieder Splone aus Enta (war zum Glick {0r Yealin
noch nicht mit Borakzit verseucht) und Horsel
(dito) gefaBt und verhdrt. Lady Suppenhuhn rief
daher alle frelen L&nder zur Hilfe auf und erkidrte
alle besetzten Schauplitze in Yealin bis auf
welteres zu bifentlichen TruppenObungsplatzen.
AuBerdem gab sie uns einen genauen Einblick In
die Situation in Yealin:
#401 Kimzak - Slatra
#403 Voida - Yealin
#405 Tieka - Horsel
#407 Labor - Horsel
#409 Shostim - Enta
Aus dleser Obersicht wird auch ganz klar deutlich,
welche Politik Rosel im Yealin-Kontlikt verfoigte: er
hat diverse L&nder zum Kampf aufgehetzt und im
Terminal groBe Reden geschwungen, hat aber
noch kelin elnziges Mal aktiv in den Kampf
elngegriffen. Vermutiich sind dafdr unter anderem
auch innerroselsche Probleme verantwortlich.

#402 Henwea - Yealin
#404 Kobeo - Gargun
#406 Mir - Yealin
#408 Siem - Duba 7

Redaktionsadresse:

Wer Chicken News schreiben will, egal warum, der
sende seine Briefe bitte an:

Jochen Frithwirth, Bogenweg 105, A-8073 Sistrans

Seuche breitet sich ausl

ICEDO vor dem Zerfalll

Wie bereits in den Chicken News #1 vermutet,
fGhrten Uneinigkeiten in der AuBenpolitik
innerhalb der ICEDO zu einem handfesten Streit.
Mehrere Mitglleder (mind. 4) drohten mit ihrem
Austritt, falls ihrer Forderungen (u.a. kein Bindls
mit den Overlords unter Conans Flhrung) nicht
sofort erfilit werden. Da es slch aber bestimmte
ICEDO-Mitglieder (zB. Hioken, Horsel, Rodetan)
gar nicht lelsten kbnnen, dlese Forderungen zu
erfiillen, steht die ICEDO vor der Spaltung,
welche mit Erscheinen dieses Terminals bereaits
volizogen sein kdnnte. Erhértet wird diese
Vermutung durch die Tatsache, daB einige
Mitglleder mit dem neuen Stil Hiokens

(diktatorisch wie der Conans) ganz und gar nicht
ginverstanden sind.

Nordpakt starker denn jel

Der Nordpakt hat sich Iin den letzten Runden
erneut vargbBert und verstarkt. Unter anderem
sind jetzt auch Duba, Theben und Piking
Mitglieder. Yealin hat sine Mitgliedschaft
abgelehnt, da es neutral bleiben wolle, hat aber
betont, daB es die Mitglieder des Norpaktes als
Freunde betrachte. Somit hat wohl auch Yealin
endlich die enorme Bedeutung erkannt, dle dem
Nordpakt als Gegenpol zum Overlord-IGEDO
Blndiss zwelfelsfrel zukommt. Ob Jurong nun
ebenfalls ein NP-Mitglied ist, ist der CN Redaktion
leider nicht bekannt, da uns bereits seit einigen
Runden keine Nachrichten aus Jurong mehr
erreicht haban.

Olympiade ein Flop?
Nachdem bekannt wurde, daB die von Rosels
Conan veranstaltete Olympiade hauptséchlich
dazu dienen sollte, Rosels Wirtschaft zu sanleren
Lﬁnsal streicht ja einen groBen Teil der
anngeldsar ein), haben sich viele Reiche dazu
entschlossen, nicht an der Olymplade
teilzunehmen. Dile einzigen Teilnehmer werden
wahrscheinlich einige Overlords und ein paar den
Overlords freundlich gesinnte |ICEDO-Mitglieder
sein. Ein Flop ist also vorprogrammiert.

Nachdem Gerlchte aus dem Osten von einer kursierenden Seuche sprachen, hat Chicken News sofort
Nachforschungen angestellt und ist auf einige interessante Tatsachen gestoBen: Die Seuche, die zu

allererst In Greco bao

chtet worden Ist, wird durch den sog. Borakzit-Bazillus Gbertragen und ist extrem

ansteckend, der Tod kann schon nach wen?an Tagen eintreten.

Besonders schnell verbreitet sich die

aeuche an Orten, an denen besonders viale Menschen

zusammenkommen, also 2.B. In Heereslagern (im Osten sind bareits einige Armeen teilweise

kampiunl’ahlf 11} oder an Handelsmérkten.
Inzwischen is

t die Seuche allerdings nicht mehr auf den Osten beschrénkt, da sinige Handels- und

Kriegsflotten den Bazillus unfraiwilllgi berelts bis in das Zentrum der Welt getragen haben (hier sei z.B.

Enta erw@ihnt, dessen Flotten laut S

onhageberichten bereits zu 2/3 verseucht sind).

GegenmaBnahmen sind lelder zur Zelt noch keine bekannt, aber der Redaktionsheiler gibt folgende Tips,

um zumindest eine Ansteckung zu vermeiden:

1.) Kontakt zu anderen V8lkern meiden, auBer man ist sich ganz sicher, daB diese auch noch vbllig

estnd sind.

2.) For 2-3 Runden keinen Handel mit anderen betrelben (es Ist noch unklar, ob die Seuche auch

durch die Nahrung QOibertragen wird).

3.) Die Teilnehmer an der Olymplade nach ihrer Rickkehr erst flir 4 Wochen in Quaranténe

schicken.

—— e ——— e p————r 0w
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There ure mine diflerent secular disciplines
which usc the same general rules for their empluy-
ment. Characiers may know up w sixteen spells,
and nuy volunarly “furges” a spell if they 5o desire.
Many spells encompass several other spells, even
W cach discipline having a “mastery™ spell which
allows the casier w use all the spells in that
disciphine. Newiless o sy, spells hike that are rare
and difficult io learn. Skilled users get reduced
costs in their own disciplines, although they may
learn spells of any discipline Spells may be taugh
from characier 1o character, of may be offered ai
Euilds

The tirss discipline s thay of the Wizand, Wisands
control the absiract forces of magic Their spells
invelve prutcction froin the dispelling magic,
Creatng staves which enhance mugical perfur-
Manee and translerning or drning mana. Wizands
mast powerful spells include those 1o telepun
vharsaers of even whaole o from place 1o plae.

The Sorcerer 1s the next un our list, Sorcerers
des] with the contmol of sands, thus they can cause
fear and promene COUTage, improve of wreck
eLominiey, make Charavien susceptible w biibes
and inlluence, strengthen the lovulty of characters,
Cause insanny and even lake over anuther
characier's mind.

The Wusiomist s a subtler mage, using spells
which cast doubt wpun realiy by alicring up-
pearances. llusionists can muke others appear
weeak or strung, create durkness of wm theimselves
invisible

The Necromancer is a niaster of the dark ans
wirking wiih the Undead. He or shie can creare
undead warnors of all types, can repel other
Mecronuncens” undead warnon, and with some
of the nwst poverfl spells can even wm chaacien
inio Cireater Undead like Specires ur Vampy res.
Necrumancers also huve a unigue duel spell which
transfers existing wounds 1o ithe enemy character,
healing the caster in the pricess.

Sumnioners ane the ulimate supervisors, Their
entife Art consists of SUMMONING servants, seen
OF ursesn, 10 do hus or her budding. The Sumumoner
can summon miners o brng forth mincrals,
laburers 1o build walls or gatherers 1o gather
resources. He or she can also sununon mdividual
beings of a much higher order, which uppear as
powerful characters with spells and abilitics com-
mensurate with their cost. linps, efreets, and
dacmons are avarlable to the avcon plished sum-
moner. Summiuners are also wble W summon
Winternight, « Tolkienesque feld of darkness
which cnhances the abilitics uf undead and en-
chanied beings.

The Seer 15 w master of infurmation, The seer
cun find out just about emytiing given e right cim-
ditions. Since nformation 15 likely 1o be an imi-
ponant commudity in L/CQOA, this can be par.
ticularly useful 10 a ttam of players. Various in-
kormation spells include Read Characier, which
Eive detailed information on the targel, Dream,
which mveals one of the imponant Legends of the
game world, and Sperry’s Knowledge, which tells

the recovery fule (regenerunion ol the spellpownt
reserve) af a province,

The neatsection tells of the Warlock, & battle-
vnented mige. The Warlock can sclectively boosy
characteristics, atributes and some skills 1o
enhance perforimance. He also can create tem-
porary Warlock Armor und affect opponens at-
tacks und defepses.

The Enchanter 15 a crestor of iteims. He can
bestorw Enchanted stamus on suldiers or characiers,
i can create st which add grealy o the com-
bat abilities of the users He or she can enchan
urnr aned Can divine the Chumcterishivs of gl
items found . The Enchunter has the boeyg-ranye
goal of leaming the severl spells needed 1 create
custum-made magic jlems w o his or her own
specilications.

The Diruid is a master of nalure, sl has one uf
the broudest range of spells useful 1o 4 develup-
ing empire. He or she has some spells resemibl-
ing priestly miracles, albeit m grealer cosl, hike
healing speils, blessings and curses Diruids also
crhance or ol akmemen, nciease heids for-
tlity and special resources. Druds ean el
Frumm pompuoint w powspomt, and can create bar-
ners of nature which block the movement of
dlrmiles,

Friestly Visws are the viher Impartant type of
magic in L/COA . Pricsts have suime alvanlagcs
and linmitating vis. a-vis secular spellcasters They
are ik as fexible, since they canned learn ATy (T
thiin 4 linuted nuinber of spells provided by their
deity. O the other haid, they ger more s lls
begin witl than their secular countes Paants and stine
o their spells, panicularly the Blessings, ust leas
und du inore than do comparable Arcane spells,
Pricsts can create ichigious samciuanies, wil, grvaen
& powerful church in the nesghborhiowsd, can
recover thewr haly mana much faster than INiges
through prayer. Thiey also have available the jin-
possibly poserful Conmunion spell whicl,, given
enarmious expenditure of haly mana (probably
more than the best Hero can siar with) and an
uverriding reason, can alier the fabrice of reality
in the game. The risk of using this spell is cor-
respundingly great, with dire LONsequenes b i
sbuser.

The remaining sections of the General Rules
detail cormbat, Iraining wnd equipping saldicrs and
all of the factors which go into the barte process.
Soldiers cun have one special training 1ype, like
Giuards ur Knights, snd one sy pernatural sy,
hike Undead, Blessed or Enchanted  These fuc-
ks plus the racial and cultural fype. amms annor,
traming level, norale snd the leadershup of the ur-
ny 3 well as the individual units therein all af-
bt combut. The wctical dispesition of the am iy
Brces within its eight slots (five Fron Jine wnd thrce
supportireserve) also has a greal bearing on ihe
cutcome of combai. The only truly randam fuc-
1or in the battle system is the system of morale
checks, which determine when a unip may breuk
and run, bul the variance of unit rype and disposi-
liun will ensure that no number-cruncher can



precalculate many batdes. Magical lactors such
as special atacks and batte spells will affect com-
bat in ways which cannot be completely forescen.

There are 8 hroad range of miliry orders, like
“Conquer and Enslave” or “Patrol and Defend
which allew: legions (armies) to perform tailored
missions. Legions may also form training camps
when not fighting, and may seige a cily they are
nol strong enough 1o assault in hope of starving
the gnrrison into submission. Legions can also
build roads, salt the land or explore the coun.
tryside, among other things.

The options of legions in a battle are also con-
troflable 1o some extend by the owning player. The
three reserve slots have a choice of 14 tactical op-
tions manging from supporting missile fire o charg-
ing and coumercharging. City garrisons have some
af these options, as do Mlects at sea. All of these
various strategic and lactical options provide the
war-oriented player with many choices 1o make
and interesting battles,

GAME ORDERS

The third rulebook, about BD pages, is a
reference manual of game onders. There are over
150 orders of 4 different types and many of the
orders are multi-use. For example, the " Transfer
[tems™ is used to transfer any possession ol any
kind. or “Create Ptinng/Elixers” is used to create
any of the many different types of draughts possi-
ble. The orders are each explained with a
paragraph, writtcn example and an example of how

it would look on your tumsheet. The bewildening
variety of nrdery and opticns makes this nocessary.
Here is 2n excerpt o give you an idea of the detail:
C1 Sabotage Common liem

Characters with the Thia skill can attempt 1o
sabolage & common jtem® contained within the
possession slots of & guild, marketplace, character
of force. {Often it is easier o destroy an item than
1o steal it). A wccesslu] sabotage attempt will
destroy a large portion of the larget's store of the
targeted item. A thief character’s chance of sue-
cessfully sabotaging common items held within
a character's possession slots Is affected by the thicf
chamcter’s skill rating and the target character’s
Personal Combat value. The thief character must
be present in the same province as the target 1o
enact this order, (Mot only ilems in Possession
slots can be affecied by sabotage--items in
marketplace slots are immune from character
sabntage).

* Common itemns which can be sabotaged in-
clude items #O00-429 and #445-453, as well as any
potion, elixer or salve created during Lhe game,

Then an example of the order is provided. This
type of detail is found throughout the rulebooks.
CROWN OF AVALON MODULE

The last nulebook of about 12 pages is the Crown
of Avalon game module. Along with the foldout
map provided to the players this book gives the
details of the things which make tus game differen
from luture LEGENDS games.

The first part of the COA meodule intmduces the
world of Avara, » world once dominated by the
great city of Avalon’s porwer has waned as the
Crorwn has been last for generations and the city
has been ruled by Stewards The meslule oanlines
the setup options for this musdule, the NPC
{Monplayer Character) activity level {the fevel of
garmeTnasteT imolvernent in the game--this i a level
twii (2} game_ in which NPC may be set up with
encamrder ondery o stinc k| defened anel perfinneer-
tain sctiong as triggered by pliyers, but not (o in
itiate actiom or mone. Leve] ome (1) beznes the POt
kxally passive, level three {3) or more will specify
the degree that the pamemaster actually influrnces
the game. In the future thers may be games with
perwerful gamemaster-controlled characiers, Fac-
tions or Incations, but the players will always be
informed belfnrehand so that they may decide o
play in such & game or not. This will satisfy those
who believe that a imally compuier.controlled
world with no gamemaster intervention is best,
and also those whao belicve the gamenuaster sheald
take an active mle.

The victory conditions are then outlined in very
sketclry form. Each Bction must sandy certim vic-
ory conditions, probably very complex and dif-
ficult, and must comml the lexling NPCs of thar
faction, to win the game. Mamy conditions will be
secret and may anly be discovered by control of
those main characters.

Factions are then intnwluced There are tuelve

= L et e L TR TR

factions in COA, and they vary from the evil (or
amoral, if you will) Grand Mockers, to the
Hospital-like Onder of Cirey. Some Bctions are en-
counlered in ceriain arcas, while others seem to
have no home or allegiance except to themsel ves.
All factions will need a wide variety of characier
and player position types to win,

Religions are addressed next, the most important
part of these descriptions being the types of spells
available w each particular religion. There are four
religions declared in the COA module, but there
are certainly others which are jess visible. Already
one player has lound a church of & fifth religion,
30 Lhere are probably even more out there.

Alevarcth (or Alvareth the spelling is not always
consistend) is the Goddess Protector, Bencfactor
of Elvenkind, Guardian against Evil and Mother
of Nature. This is the Good religion, and priesis
of Abareth know many spells beneficial to others,
ps well wn many passive protections and power-
ful cures.

Raisnoah |s the Walker of Infinity, Keeper of
Knowledge, Guanlian of the Afierlife. This is the
religion of the knowledge secker and the
philosopher, and priests of Rajsnoah know mamy
spells to gather information, to heal and to move
nbout.

Om is the God of War, Battke and Strength. This
is the warrior's religion, and priests of Om know
spells of battle and force.

Gorgoruth is the God of Evil, Prince of Shadows
and Father of Creatures of Darkness. This is (no
kikiing) the Evil religion, and priests of Gorponth
know manmy spells of destruction, necromancy and
sickness.

The rest of the book is an alphabetical listing of
places, areas and races with accompanying
descriptions and background information. Most
of the information is sketchy and pereral in natire.
I don't believe this is a resull of a lack of develop-
ment, but instead reflects the designens stamd dexire
0 harve the players explone the world for themsedves
ard find oul aboul the peaple and places within
it on their own.

LEGENDS is a close-ended (albeit long-term)
game, with no deadline (M-day minimum between
processings) and 200 players per game. Players
may selup in games already running within six
months to a year of the start, 1o fill in drop outs,
sa il you wanl lo get in right away, or want to get
into an eslablished game, il is possible.
LEGENDS/COA | opened in December 1989,
LACOA T is due in Febmuary or March, and further
games as the demands requires. Cost for all rules
and setup is $15. Subscquent sctups are §5. Tumn
cost is $4_50 per murn for an individual mm (enough
orders o run a Hero or Character Party), $7.50 for
a Realm nurn (for larger positions) and $13.00 for
a Kingdom tum (for large empires, which won'l
show up for several years we expect.) Changing

your standing productions orders costs $1.50 for
about 40 orders. Special actions are 5F each, bemng,
scldom used except perhaps to create customiz-
ed magic itemns. There are no hidden costs: bat-
Ues and manthly prochuction are free. Players may
only submit | of | type of mmshest per nim, that
is. only ane lurnzhect of any of the three types,
period. You won't break your budget with this
game. To set up ar for more information write or
call Midnights Games, 130 E. Main, Suite 305,
Medford. OR, 57501 Phone #(503) T72-T872.




Legends is a seral-processed, very long-term
but close-ended (estimated 3-10 years for 2 pame
o end) 997 compuner-moderated {rare and limiced
special actions) sword-and-sorcery combined
pawer- and mle-playing game, It has vanable tum
costs ranging from 33.50 for 1-2 characters up 10
S800 for a (Bpage) large kingdom. Monthly pro-
duction for positions with population is 5150 and
rurs off standing orders, and the fee is charged only
if the standing orders are changed with the special
production turnsheet, Average tum coste are
$4.50-57.50 with no hidden charges. Tums are run
mt least M days apart. Ome position per household
per game. Return printouts average 6520 pages
depending upon the type of position.

Last issue the first segment of this article was
published introducing the game, the options the
plxyers had for setup, the rules, and the company
that runs Legends. If you have not yet read it you
may want to obtain a copy from the publisher, I
you already have a copy of the rules but have not
yet sent in your setup, read this srticle carcfully
and glean what you may. [t is by no means com-
prehensive, bat is rather representative of some
of the optyons the players that the writer knows us-
ed. [n & game a3 broad and deep as Logends, there
is plenty of room for new ideas, strategies and
tactics.

SETUF OFTIONS AND STRATEGIES

The vanety of setup designs, rces, cultures and
parncularly the design of the main and subordina
characeers allows the player to rilor his or her posi-
tion to his or her position to his or her own goals,
desires and style of play, Roleplayers and empire
builders, destroyers and fighters, generals and ad-
ministrators can plan, plot and execute to their
heart's contem. | will now outline as marry of the
possible types of setups as 1 and my fellow players
have thought of. Almaost all of these setups are of
a "specialist” namire, that is, they are designed for
a particular playing style and for a particular goal,
There are an almost infinite combination of dif-
feremt characters depending an the anributes.
charactenstics and skills chosen, but, like real life,
the viable and successful types are lar and fewer

in number.
First | will outline the Overlord option. The

COwverlord has a rype C 40-point characier, which
is pretty weak and who can't do a grear job at
amything. However, the one thing it coes hune poing
for it is the five other characters. Those characters
can have a inal of fifteen skills among them, and,
since characters can teach cach other skills at basic
level 1. this means you can put all your pons o
either one skill (thall possible) and the rest in at-
tributes and characienstics, two skills fall vour

LEGENDS: A REVIEW

PART I1

By David W, Dyche

peints) or cven no skills and all points into atmbuoes
and charactienstics, getting all of your other skills
taught by other characters. This is especially true
with the “level 1 only™ skills like Ranger, which
cannat be increased with practice. Use the wechni-
ques outlined later in the characier-building secuon
to maximize your main characier,

The lirst decision for the Overlond 15 that of
Race. For the purcly development-oriented
Overlond, who wants the biggest and best econonty,
grosvh potential, and is willing to take some nisks,
the Human is by far the besi. Humans start wah
the most popul:on (therefore the mos crafismen,
farmers. eic.), make the most money (by vinue
of having the r: 2zl population) and grow the Gsiest.
They are very ncarly the weakest race in combsad,
though, and ‘or the best development should
choose a Grasdand {coastal if possible) province,
which also provides no real defensive advantages.
On the other hand, there are about 50% humans
in the overall game population distribution, which
allows for easier diplomacy and consolidation of
gains. Those Overdords who wamt 10 be a bit more
defensive, and to ensure against gerting artacked
carly, should take Elves, Orcs or Dwarves, all of
whom have accepiable growth rates and who can
start i forests, mountains, saamps of other rough
terrain. Elves pet bonuses in the forest, for cam-
ple, and also can tailor their initial soldier mix w
provide for maximum forest defenss,

For the Overlord who simply wants the most
potential for large-race development; the initial
sdvantage of Giants or Trolls is hard 1o beat. A
Giant is worth 3 training level | menorso, and a
war-onenied Overlord can start early on his con-
quests. This is not a3 good in the long-lerm,
though, because down the road the Human
Overlords and others will have found and added
the larger races to their empires, providing a pool
of unskilled population from which to train
soldiers. and will have developed an economy 1o
SUppor any venmres made,

The next choice for the everlord is your culnure
type-~civilized, barbarian or nomad, Civilized
culturcs are the weakest militarily, but the strongea

_ cconommically, so if you chorse this opton y must

plan onusing your better growth rate w offsa your
disadvantage in the long run. Barbarian cultures
are the sirangest militanly, bul are hatnpered by
slewer growth rates and some negative madifiers
iy e diprlomacy (would YOU trust a barbanan™).
MNomad culmures are in hetween the two militar]y,
and sart withoul defenses. However, their popula-
tion segrents can live off the land. and the ~loca-
uon’ of their camp 15 mobile. Inother words, moss
Incations in the game are immabile, but nomads
can move en masse, and quickly. For those whno

want all their egps in one hasket, and who wants
o wamnder about without building a stavionary
perwer base, the nomad camp s wdeal,

Overlords must then choose their (roops
weapans There are five different suarting iroop
segments, so five different weapons can be chisen,
onc for cach. 01§ of your soldiers are heavy in-
famiry with an initially higher skill level. These
soldiers should be armed with an unspecialized
weapon like a broadsword or hattlease, ag you can’l
be sure where you will need to use them. 15% of
your soldiers will be mounted . and unless you are
a namad who intends to avoid a fight in all cases,
choose the lance for your cavalry. [is charge bonus
is unbeawble and in any battle wall either be held
in reserve for 8 courkercharge, or sent on & flanking
mission 1o try to smash the enemy early on. In
either case the shock value is paramount. Choose
the rest of your armaments according to the ter-
rain you suspect you might start in (HINT: ask for
a terrain type, more than likely they'll give it 1o
you.)

For the Mercenary position type all of the above
decisions must also be made, subject 1o your cwn
goals. The Mercenary position will have about
15-20% more soldiers than the Overtord, they will
be somewhat better trained, and the Mercenary
has & lot less population to deal with. The main
advantage the Mere position has over the Overiond
is in its main character. With a rype D (sccond-
strofgest) main character there are a |ot more op-
tions available, The Merc position therefore is a
compromise position for the player who wants it
all, I offers securtty, flexibility and is a good value
for your play dollar.

The other posgion types are the Adventure Party
and the Hero. The adventure party with itg six
characiers headed by a type D gives miaximum
character play and power, while the Hero position
is the only one with the awesome type E character,
and 15 the best way to really specialize carly on.

SETUP STRATEGIES

This section is the meat of this installment of
your intmducton m Legends, and, while no means
conmprehensive, covers many viable sctup stralegics
you can use and are |ikely to see out there, Through
conversation and contacts with a couple of dozen
players most of the common aptions have been
explored.

I s3y setup STRATEGIES rather than simply
sefuprs because the wa v set up, and particularly
the character hpe and skills you choeose, predeter-
mine your course of play fur the carly game, The
things you choose 1o stant with will determine the
srengiths and weaknesses of your position, and you

will have to work within that framework,
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OQFffizielle Botsehaft
Wobens

Herausgegeben vom Kronrat unter Lord Kandol Hastur
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An alle:

Ich, Lord Kandol Hastur, bin
Opfer einer unlauteren
Attacke geworden, welche
jeder Ehre und jeder Fairness
entbehrt. Initiator dieser
hinterhdltigen gegen alle
Cenfer Konventionen
verstoffenden Aktion ist
CRECO. Mit einem
Ciftgaseinsatz (hat er zuviel in
die Clotze geguckt??29)
sondergleichen verseuchte er
ein gropes Cebiet mit einem
Barzillus, und diese &euche hat
sich bereits in zunehmendem
MaBe ausgebreitet! Herrscher
aller Lander, ihr seid
aufgerufen, diesen Akt zu
verurteilen und aufs Strengste
zu ahnden, denn mit diesem
Bazillus k&nnten noch viele
Staaten in AE verseucht
werden, was flirchterliche
Folgen fiir die Betroffenen
haben wird. Ich werde in den
ndachsten Runden ein
Cegenmittel finden und rate
euch allen, es ebenso zu
halten.......
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Ich m&chte hier meine tiefste e
Bestlirzung zum Ausdruck B%
bringen, was in letzter Zeit
innerhalb der lcedo geschieht,
Alle Mitglieder sollten sich mal g%
Uberlegen, ob es sinnvoll ist, B
nie ein Lebenszeichen von sich

zu geben und einfach im
Kielwasser der Aktiven
mitzuschwimmen. Die lcedo
kOnnte dem Untergang
geweiht sein, wenn niemand
auf Verrdter und falsche
Blindnisangebote achtet. Noch
18t die Icedo mdchtig und
trotz ihrer dSchwerfélligkeit
zum Handeln bereit, obwohl
gich die Sache bald wenden
konnte, wenn es8 8ich einige
Mitglieder (unter anderem
auch ich) Uberlegen, diese
Allianz, die viele MOglichkeiten
bietet, von denen keine
genlitzt werden, zu verlassen.
Rafft euch auf, denkt an den
dtolz und die strahlende
Oberhoheit, die die lcedo bis
jetzt verkdrpert hat. LaB §
unsere Vereinigung nicht 28
zerbrechen und vor allem: 2%
Helft mir zu verhindern, dag

gewisse weitere Allianzen 2%
verhindert werdenlim N
sgn. Lord Kandol Hastur R
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fAn Rosel

Uns ist kein groflerer Yaepfschauplatz bekannt, den
Ihr als Sieger verlaszen habt.

Padar von Piking
Fodar Ber “07T0" klaven ist zwar ganz lustig,
zeigt zber nicht von Intelligen:z
P.5.8.1 Viel Spaf beis Bund!

Pt

fin alle
AChiung!
Wer hat Froblzae ait ceiznes Nachbarn oder plant
einen Angriff?
Der Suldnerverleih "Wildgdnse” hat iamer eine
Lasung fur sie bereit, TAL 4 spricht fir sich.
Wenden sie sich vertrauensvall an uns.

Chiffre "Wildganse"

trrey

Oftizielle Frotestnote der Fegierung von Hioken!
Die Regierung von Hioken hat heschlossen an  den
Fewerben  der Olyrpischen Spiele  nicht
teilzuneheen. Eir Tei] der Bewarbe, insbesondere
Monsterkaspt, Todeslabyrinth, Hettfoltern,
Selavenweitwurt  und  Fanatikerjagd  enbsprechen
nicht dem kulturelien und geistigen Niveau unseres
Reiches und sind  eher unter die Kategorie
"Barbarei” einzureihen.  Insbesondere verweigesr
wir auch die Teilnahee an den Spielen, bei denen
Doping, OGeheimwaffer und andere Tricks zogelassen
sing

bie Teilraheegebihr stellen wir bereits jetzt den
Hinterbliebenen der getateten  MWetthimpfer rur
Verfigung - mdge sich  ihre lahl  in eines
ertriglichea Raheen halten.

Allen kultivierten Herrschern, die wie wir nrichis
gegen faire, sportliche Wettkaspfe einzuwenden
haten, laden wir zu einer  Fernpartie des
kdniglichen Spieles ein. All  jenen, denen es
gelingt Osari Ozawa, den Tenno von Hiokem, 1u

sthlagen, winkt ein Preis vor 1000 Bewerbepunkten.
Buf zahlreiche Teilnahee,

(B I A

Dffizielle Mitteilung der ICEDD

Bevor es =ich einbirgert, daf man unqualifizierte
Statements zur Lage der ICEDD abgibt, die entweder
nicht den Tatszcher enisprechen cder manipulativ
ibertrieben werden, erlaube ich mir, Euch,
ehrenwerte Herrscher, von  einigen  Dingen in
kenntnis zu setzen:

¥ Die ICEDD ist kein Offensivbindnis' Die [CEDD
lag im Krieg ait BODRN (bereinigt), sonst Fihrt
und Ffihrte die ICEDD keine Kriege! Wenn einzelne

Mitgliedsstaaten in Konflikte verwickelt sind {etwa
Rodetan, Horsel,  Hioken, allerdings gegen
verschiedene begner), dann ist dies nicht die
Offensivpolitik  der  ICEDOD. Nir  fallen nicht
geschlossen ufer einzelne Reiche her!

t Ein Bundniz Overlords-ICEDD stand wirklich zur
Diskussion, da ja Rodetan wnd Horsel Verwandte waon
Overlords-Fuhrer FRosel sind. Nach Abstimsung lehnt
gie I[EDD allerdings ein solches Bindnis ab, da
damit der PReiz des Epiels verlorengehben wirde und
dz sich einige Witglieder der ICEDO, Politik und
stil der Dverlords ablehnen.

t Besonders bhedanken mdchte ich eich fir die
Titulierung “dusser Ochse®. Wenn wir “dumse Ochsen"
angetlich schon so stark sind, wie muff es dann erst
un den Intelligenzquotienten anderer MHerrscher
bestellt sein,

Lang lebe die ICEDD
1111

An Enia

Werter Herrscher von Enta!

Mun mochten wir Euren Kuferungem, die nicht gan:
ger Mahrkeit entsprechen, einige Informationen Fir
die unbeteiligten Herrscher unserer  Welt
hinzufigen.

Wie Euwer Lordschaft richtig beserkten, griff FRosel
zuerst an. Alles andere  ergab sich nicht wan
selbst, sondern als Folge daraus. Die sind zwei
verschiedene "Paar Schuhe”®.

Wss unsere DBeweqgrinde hetriffi, warum wir Mirath
iz Schutz  won Jurong angegriffen haben, so gehen
diese_ Euch norsalerweise nichts an, aber unsere
kuferung impliziert schon eine Antwort, Ihr haht
sicher recht, dal unsere FPotentiale nicht die
hestzn sind, aber ein gutes Reich kanm ja jeder
regteren, sogar schon unser kiniglicher Nachwuchs
und dieser ist erst drei Jahre alt. Auferdea
solltet Ihr SA°s auch mal zur Steigerung der
Fotentiale einsetzen wund nicht nur zur Okkupation
vori AF's unter falscher Flagge. So komet lhr  auf
keinen Grinen Iweiq.

Tus Schlufl nur noch dieses.

Wenn einer die Unwahrheit sagt und ein anderer
diese auch noch bestatigt, so wird die Unwahrheit
nicht wahr.

Padar von Piking

IR O

Warnung an alle

Izh weill nicht, um welche beisteskrankheit es sich
kandelt, der Groo, the Wonderer, Herrscher dber
Greco, zun Opfer gefallen ist, auf jeden Fall kaa
es 1hs in den Sinm, den Schauplatz Daite, Greco,
der seit einigen Runden von Hioken besetzt war, zu
verseuchen. Bei der Seuche handelt es sich um eine
Bazillusverseuchung, die auPerst ansteckend ist!
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fnnerhalt einer Runds Fielen dem Bazillus 7H0O
Mgrschen :um Dpfer (78 Einhzitent, darunier auch
Tivilbevitkerung, rund 7000 Hana winden sich  noch
immer @it schaerzverzerrien Gesichtern in ihres
“rankeslzgers.
Ith will hier richt  dber die Horzl in dey
Yriegsfihreng sprecheng jecer afige sich salbst dis
Frage bLezntworten, of der Einsat: wvor RDaktarien
gerechifertigt ist, die weder ver Frauenm, noch vor
Kintern, Aiten und Schwachen halit machen, fie - im
begenteil - gerade  jeme hefsllen,  deres
Abwehrkrafte =zchwach sind ung deshalt nacht in der
Lage sind an den K3epfen teilzuncheen.
Ich michte nur warnen® Jie Szuche kann  ederzeit
auf andera dbergreifen und noch gibt es kein
g

h.:l

------ HEW
begensitiel (iroiz Senderabtion). Srifer moch ist

fie befahr, dal der geistig verwirrte Herrscher
von Berte, der sich is Terminal isesr selbst als
g0 "hesgnders ehrhar® hinglellt, wziters
Wafinsinnsaktiones zuf Lager hat,

Mige Euer ooit Zuch vor der Wahnsism schitzen -
vor kBures cigenen nder o=z oer andersn

= b

LA
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An Lextus wvor Cana
Bitte teilt air #1t, ¥12 lor Euch die Juzassen-
erbeit vorstellt,

Catubaiis ven Higken'

1t

T
Ll

hagpo an alle
Hiereit Degruft das Feich Kaepo alie Herrscher und

hofft, daf das Spiel genausc interessant wird wie
BE-4!

1111

An Largos, Ensu end alle anderen
Reldet =uch mal bey mir, Adresse bsi Fiking, Lamg
lebe der Westen!

nmacilada, Herrscher von Xaeps
Tirsy

fan sagt, daf ein bellender Humd nicht Geifi.
fch frage mich, ob das aech cer Hund welfi:
A .
- D=r SHAKAL

P1itt

MiE5 - BTRRS - |
H& 5 - 5745 - 7

Mindiicne Hitteilupg won  PETER  STEEEN an 4
Redaktipn

ried  Steben  zusgegeben  hal,  welcher (e

=n=itinﬁ tetans 1n STARZ-2 spislen soil”

Baz Frobles cabel ist, dafl Feter STEREN lcinsq

Bruder hqt'

fisetzitch soilen hier 1in scires hazen ubsr  den
5

Falschen  FBrudsr  Absprazhen  beziplich  STERS-7
Qﬂnecht HOTCER 3E1%, WGn demsn Er  jedoch  michis
elh!

ARAETERg C87 Tersinalredaktion

Mir  (Rudi) wurde von Peter Bleben diese Mittetlurg
teiefonisch gegeben,

o e e et g WL W B W e B e i e o e
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klfref Spechmoser, S?Etem Corvus
offizisi]l ceipen Bysstie

SAGITTA :

Herzlichen Blickwunsch.ein lesres S stam
cinzunchmen ist genau daz was du wolliest.
Noine Fabriben hast do zware j-tob -wriack
aber dafir bin ich stocl=aucr.Zu mir

hast du gesagh,ich scll dein Flanscban
Fravmen 'oHabk " ich gemascht.Jctot schreit
or nach Lupi,weil soin Flanat

geplindert wurde.Er selbst Lann jz nicht
kemmen ,datur hat er ja =ricn LEHOR
(LEibeigener Migger Dhrne Rechte).Iczch bin
stchor 2r o wiarde +0r dich sterben.biorrektor:
Er WIRD storben.fuch du wirst nicht mchr
lange unter den Lebondon ened Do ebafooss
werden meine Freunde sowgon !

Janus

LLIFUSASLU MY PT

Wie hat os dir Gafallen deine Flottie

T verlieren 7

130 Zorztdrer,? Laichte ond 4 Seheboes

Freuzer 41 Sternenkreuzer,] Reperaturschiff,

I Tankschif+,7 ﬁlhlirhfrfhl++u 27 Terpados

uhd 12 Alton...trizte dich.Es war gewiz=s nicht
deine Iekzbte Miesderl o,

Jarmes

CETHI=

W bhleoibeon cigentlich Adic Allisnzoachrithbon 7
Izh habe lange Zeit nmnichtz mohe gohirt.Meldet
cuch w2l wiodee

Janus
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Unabhangiger Berichterstatter iiber die ¥Kriege und Politik in STARS-Z

Ausgabe: |

*% CAPRICORNS FLOTTE VER-
NICHTET **

Nachdem in Runde 23 die Flotte von Dra-
co die strategisch wichtigen Planeten
Hyper und Death Troth eropnert hatte,
versuchte eine Dekade spiter die Flotte
Capricorns diese beiden Planeten zuriick-
zuerobern. Uber Death Troth lief die
Flotte Capricorns in eine genial aufge-
haute Falle und wirde vollstandig ver-
nichtet. Mehr als 3.800 Menschen fanden
dabei den Tod. Die Verteidiger hatten
Verluste in der Hohe von 750 Menschen-
leben. Auf Hyper konnte éine starke
Flotte den Planeten, der von Draco nicht
verteidigl wurde, ercherh. Wegen [Mylogen-
mangels expodierte aber mehr als die

Halfte der Flotte. Ein deutliches Zeichen,

wie konfus die Fiihrung Capricorns zur
Ze1t agiert.

** LUPUS STEGREICH **

Eine starke Flotte aus Lupus eroberte

in Runde 24 den Planeten Well im Rigel
System, Der Verteidiger Janus wurde
innerhalb weniger Stunden lberrollt.
Janus verlor 250 #ann, Lupus hatte keine
personellen Verluste zu beklagen.

** HYDRA GREIFT EIN **

Hachdem die Flotte Hudras in Sirius iiber
mehrere Runden hinveq gebunden wer, er-
oberte sie in Runde 23 den Hauptplaneten
von Sagitta. Der Verteidigungsraun wirde
Uberrol 1t und der Planet konnte der
angreifenden Flotte auch nicht Tange
Widerstand leisten. Im Verteidigungsraun
verlor Hydra 1.250 Mann neben 6 SK,
Meldungen Uber die Schlacht iiber dem
Hauptplaneten Tiegen zur Stunde noch
nicht vor,

Inhalt: Runde 23/

24 Date: 02.10,19%0

Eine bekade spater endete der Angriff
Hydras auf einen Planeten im Taurus-
Systan mit der Vernichtung der Flotte.

*x CAPRICORM Afi

In Runce 24 fielen starke rlotten-
verbande aus Cetus, Volans und Lvra
iber das unverteidigte Canricom her.
Cetus konnte nach lenaen, schweren
Kampfen den Planeten Comander 11
ercbern. In dieser Schilachl verloren
der Angreifer 175 lann und vast die
gesaite Flotte, die Verteidiger hin-
gegen 1.425 dann an Toten und Uber-
1aufern. Lyra konnte den sciwach ver-
teidiglen Planslen Can Somormt recht
schwachen Kraften crobern und verlor
1,160 Hann und einen GroBteil seiner
Flotte. [ie Uertﬂ1d1qu hat:.ten Verlust
in der Hohe von 1.450 i‘ann an Toten unc
UbarTaufern zu beiklanen, Yolans hiﬂng‘
schien sich bein quwfr aur Canricorn
verirrt zu haben; seine starke Flatte
landete auf einan unbesicdelten Pla-
neten und explodierte aufgrund von
Treibstoffinangels. Ist die junge Re-
gierung Capricorns, die erst vor 6
DEkaden den alten Diktator stilrzen
konnte, schon Jetzt ami Endz? Die
nachste Obkade vird zeigen, od sich
Capricorn wird erholen kiimen. Tnsider
bezveifeln dies docih und prognostizier
ein schetles Fnoe.

EHOE 7 *%
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Inabhidnaiger Borichtersiaiter ther die Yorginge in STARS-2 Runde 25

=EOSCHAUPLATYZ VOLANS

nervertet fir alle griffen in Runde
25 starke Flottenvertinde aus Aurora
unc Canricorn das Systan #4549 Yelans
an unc “onnten Lrfolge erziehlen.
Fvora eroberte dabei zvei Plane-
ten und verlor 70 Raunjeéger. Perso-
nalverluste wirden nicht aareldet.,
Yolans verlor neben seiner Teichien
foeetrforts seine gesanten Bodentrup-
pen. Ein veiierer Angriff konnte von
¢ Verteidigern ebgeschrt werden.
Capricorns Flobten eroberten fiinf
Plancten i Volanssystos und G an -
jrenzenden Lepussysten und stief dabed
alTevdings auf hirtere Gegerviehr.
Do by Planeten Tal ken o3 zu schwe-
ren Kimpfon und auch der Planet Fav
leistete erbitlarte Cegeneehr, [her
Verluste Tiegen uns zur Zeit noch kei-
ne genatkzn sngaben vor. Yolans diirfte
damit ausveschaltet sein. Die Flotte
al's Capricor lial bewiesen, daB sie
alch wieder siegen Lann,

R SCHAUPLATZ PERSEUS

scorpio un) wahrscheinlich Polarius er-
oherten in einer Punde das Svstem Per-
seus zur banze, e Regierung von Per-
seis konnte aber mehrere Planeten eva-
lwieren und somit. dan Feindzugriff ent-
ziehen, ther den genauen Aufenthaltsort
qint es zur Zeit keine genauen Angaben.
meriichten zufolge soll sie sich nach
Yiran ziickeozocen haben,

-
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Lie Wapfe in Canricorn sind fuer nach
nicht, abgeflaut, Perseus %omnte filr sei-

nen Verbiindeten den Planeten 104
wieder zuriickerobern, wihrend ein
Angriff Cepricorns auf 107 schei-
terte. Cetus eroberte den gerdurten
Planeten 103 und vernichtete das Ge-
schwader seines Verblindeten Volans
uber 10Z. Ein weiterer schwerer
Schlag fur Volans.

% SCHAUPLATZ AURQRA

Uas Heimatsysten von Aurora wurde von
Ursa und Fornax angegriffen. Ursas
Schlachlschifflotte gelag es einen
Planeten zu erobern, die Flotte aus For-
nax wurde im VR aufgerieben. Unbestd-
tigten Meldungen zufolge soll furora
mehr als 1000 Mann verloren haben.

=x SCHAUPLATZ SAGITTA

Hydra hat seine Drohungzn wahrgemacht
tind in Sagitta weitere Planeten endhert.
Die Verluste der beiden Systawe haben
erorbitante Zahlen angenommen. Daniit
steckt Sagitta in einer @hnlichen
leame wie Capricorn eine Dekade zuvor.

** SCHAUPLATZ JANUS

vdhrend Lupus Flotte in Janus aufgerie-
ben vurde und dabei neben 7 SS auch
et als 2000 Mann verlor, blieb Sagitte
siegreich und eroberte zvei Planeten.
ine Nachrichtensperre verhindert ge-
nauers Angaben.

% OSCHAUPLATZ DRACHO

Capricorns Flotte erlitt in Draco wieder
eine scrivere Miederlage und verlor seine
gesante Flotte. Die Verteidiger hatten
nur geringe Verluste zu beklagen.
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SEKTOR NORWEST

In diesem einzigen Sektor, wo noch Leben herrscht ,kapfen die Systaie AURORA
HYDRA, SAGITTA und PAVO um die Vorherrschaft. Die kriegerischen Aktivititen
von Aurora beschranken sich zur Zeit aber auf den Mordosten, wahrend sich
Hydra und Sagitta in diesem Teil der Galaxis blutig bekdmpfen. Zur Zeit
liegt Hydra klar in Front, der Flottenaufmarsch von CAPRICORN in Tucana
188t aber auf Feindseligkeiten gegen Hydra schlieBen. Das Verhalten von
ANDROMEDA st zur Zeit noch unklar. Moglicherweise kimmert man sich hier
eher un die Reste von Cetus und Ursa.

SEKTOR NORDOST

Hier stehen sich AURORA, CAPRICORM und PYXIS gegeniber. Die Flottenverbinde
aus Capricorn und Aurora kontrollieren die Systeme Lepus, Volans und
Centaurus, die ersten Einheiten aus Aurora sind aber schon in Lyra
gelandet.Pyxis verhdlt sich zur Zeit noch abwartend. Capricorns Flotte wird
sicherlich versuchen, ein weiteres System 711 unterwerfen.

SEKTCR MITTE

PERSEUS, aus seinem Heimatsystem vertrieben und nach Orion aiigriert, wird
aller Vorausicht nach versuchen, sein System zuriickzuerobern. Vor der
gleichen Aufgabe steht Capricomn, da auch er nur relir ther zwei Planeten in
seiner Heimat verfiigt. Tucana und Orion sind unter der Kontrolle von
Capricorn.

SEKTOR SUDWEST

Diesen Sektor scheint jetzt SEXTANS fiir sich in Anspruch genomren zu haben,
da er das einzige, aktive System in diesem Raun ist. Sagitta muB versuchen,
den anstuntenden Herrscher von Hydra abzufangen und die Verlusie in Grenzen
zu halten. Lupus kampft mit wechselnden Erfolg gegen Janus, der jeizt aber
seinen Hauptplaneten an Sagitta verloren hat.

SEKTOR SUDOST

MENSA, TENSA und sonst niemand. Dieser Raum ist unbehierrscht, allerdings
steht zu erwarten daB neben Mensa auch Perseus und Capricorn ihre Filhler in
diese Richtung strecken werden.Vielleicht wird aber auch JAUS versuchen,
in dieses Machtvakuun einzudringen, da ihm der Veg nach lesten verbaut jst.



Hie es weitergehen wird, vermag zur Stunde niemand zu sagen. Sicher ist nur
eines: Die Rauischlachten, die bisher das Spiel geprégt haben und die viele
Systee an den PRand des Unterganges gebracht haben, gehdren der
vergangenneit an. Jetzt ist wirtschaftliche Stdrke gefragt. Gerade hier
scheinen die Systere Andromeda, Capricorn und Hydra einen Vorsprung zu
haben. Lupus und Sagitta kawpfen seit mehreren Dekaden bereits gegen Hydra
und Janus. Fiir Lupus verden die Kdmfe gegen Janus aber zu einer Syssiphus-
arbeit, da es Janus imner wieder gelingt, einen Fluchtweg zu finden. Jetzt,
WO der geante Sidosten mit Ausnahme von Mensa verwaist ist, wird es
ureoglich sein, Janus zu vernichten.

Es stellt sich die Frage, wie sich die einzelnen noch verbliebenen Systeme
auf die neue Situation werden einstellen kinmen und wie sie darauf
reagieren vierden. Wird es wieder zu Raunschlachten untereinander kommen
oder verden die Systeme versuchen, die Jjetzt frej gewordenen Reiche
einzunefiren un flir einen Endkampf besser geriistet zu sein.

Beide MOglichkeiten haben positive wie auch neqative Begleitaspekte. Sicher
st es, dal es sich in den nichsten Dekaden zeigen wird, wer die unumstrit-
tene Themer 1 in der Galaxis werden wird. Wird es Androveda mit seiner
Industrie? Yird es Capricorn mit seiner starken Flotte und seinam
ingeheuren  Punktedepot?  Wird es Lupus, der als einziger iber den
schlachtschiff-TAL verfligt? Wird es Hydra, der sich imer weiter in die
Mtte ausdehnt und irgendwann einmal wit dem Herrschaftsbereich von
Capricorn zusampeprallen wird? Oder wird es Pavo sein, lber den so qut wie
nichts bekannt ist und dessen Mamen nicht einmal Insidern geléufig ist? Hat
Pyxis die fhglichkeiten, das Spiel zu entscheiden? Wer weiB, wie stark
sextans wirklich qist, der im Slidwesten sein Dasein fristet und sich
unbesrerkt nmer weiter ausbreitet bis auch er eim@l in die Kriege
etngreifen wird?

Sicher  ist eines.  In den  Kriegen hat  sich  der  Block
Aurara/Capricorn/Perseus/Sagitta/Pavo  als  ernstzunehmendes  Zweckbiindif
erwiesen, der der Cetus-Allianz iUber viele Dekaden hindurch ‘iderstand
leisten konnte. Menn es den anderen Systamen nicht gelingt, sich gegen
diesen Block, dem auch Lupus zuzuordnen dist, zu formieren, dann kinnte
dieser gut zusamenarbeitende "Haufen" das Spiel entscheiden. Wenn es aber
zu einaa zveiten Pakt kommt, konnte auch in der nichsten Zeit noch viel
Blut fliefen,

Unstritten scheint auch der Wert der Olymiade zu sein. Wer wird daran teil
nefren? Mer wird gewinnen? Kann Capricorn die Spiele ordnungsgenidd
gestalten und fair urteilen? Das kann man nur herausfinden, wenn mdglichst
viele Systame daran teilnehmen demn nur dann kinnte man Capricorn einen
Vorwurt machen. Diese Spiele werden aber sicherlich das etwas stagnierende
Spiel auflockern. llas sie bringen, kann man erst dannach ersehen.



M&E - STRRG - 3

fri1d
iber Hyzerotop Freguenz OAD  TITAR briraoe ger
Erpign Weltravakolonis Sigma: Estomil:
- Helche Systess sind poch thlllanzl freis
- MHzruz aisst frene Aggreszion von

Ureg  (MA-Mitgiied) ceoen Cebus  (BURS-Hitglied)
sin” it der BUNE militarizch schuach®
- Werup gestatist die DMf sinem Rlliememifpiiec
den  DTTERER Oruch sines Friedensverirzges? isiodic
UM inmenpolitizch  schwach  ooer Exl:LiEF+ EEin
Ehrenkade: innerhalh dieser 4llian:
- Rarem dulden die Imperien 5n1:hE Gktienen”
- Hat keine “Orofmacht® den Hut gegen Ursz
vorzugehen und uns kleine Jystems 2zu  schitzen®
Fails dem nicht so isi, so sind wir nicht bezser
ale FBroweniegs, nicht  wert  gher  Sterne und
Menschen zu herrschen,
Stermerztzulk & Scomenlicht
pei. Honat
Fatriarchatscansul von Sigea: Estoril:

R lirse
Wiz kar 23z dock zieich? Ich verspreche  beiden
Ailiznzen, daf oper Erisg ait Cetus in Runde 12
seendet sein  wird, 130G verlorene Ierstirer
reichen dir nicht” Xein Froblent

ark Wizzard

Uza, ich wzré’s dir mun noch sinzal arkidren, £lsg

hol dir deir Hirgerit unc sperr die Horcher  mgl
auf' Es heidt nicht ditz art Pres

gz zondern Kizzard
Frees, Ein Wizzerd gehdért in die Bilde dor Hagisv
Slzo wverschainde wizger in deinen Zehackelstuhl
hevgr ok gich in eiren ekligsn, schleininen Lurch
iacar  brotiendimi verwendle, Der Barr vom  Siden
kird die Fechrnunp nie hezzhlen. Er pehirt nach
5TAR:-Z. Das § ist sorhanden, aird jedoch vaoe
seines  Drucker falsch interpreiiect (8 = ... fkann
ich  {Rudi) nicht drucksa, aber es ist soc was
zhnliches wie gin verscheirieltes 310, Sgost  noch
has?
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Das _ Infgrmetionseinisterius  dss  Boppeliaperiuas

Caseippeiz-froturus gibt bekapnt
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iyrgE,  Hahiherrscher  des Gogeelimperiums lisfh

gestern durch die imperiale Eanzlel seine grofien
Freuds  yber Friedensvertrag zwischea OM% und  des
EURD sekznntgebes, Er zagie wirtlichs

"Dzz Loppelimperium qird seinen Teil dazu heitragen
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hr Manco-fapea (R, Schaffer)
Ou hezst mir leider nichi gesagt asf welchem Syciea
g sitzi, Konnte dechall nicht die Allianz angeben.

crogsel 3b. Delphinus

friyz

Brizg ruft die GREAL
Colembis hat  sit angegriffen, bitte un schoelle
Hilfe dor GROGL!
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Mims Eick in acht wor falschen Freunden, derm
Leichiglaubighert kann sehr leicht fum VYerhingnis
werde.
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STARTING WITH AN EDGE IN
EPIC: THE KINGS GAME

When joining EPIC, your first decisions in set-
ting up your position, arc a major factor in deter-
mining your success in the game. Nothing can
compets with good play, but it always helps w make
the right choice, and to starnt with an advantage.

Epic has always given the player a choke of six
different Overlord characier types, each with uni-
que abiites. Previously, for example, only an Ar-
chpriest position could Bless or Resurrect. But
under the latest game system of Epic, along with
your Chamcier Overlord, you start with rwo
Licutenants, and can hire up o a wial of ninewzen.
These Liewienants in most cases, can mirror the
abilities of the Overlord rype they are based on.

lOVERLORD LIEUTENANT
[WARLORD SPECTRE|
WIZARD WARLOCK
ARCHPRIEST PRIEST
IMERCHANT PRINCE THIEF

INOMAN CLAN CHIEF
NOMAD LEADER
CAPTAIN

5 f !

¥as taltet The von der Grindumg einer
broal in Nordosten des Lmiversums,
So11ten oenug Stimeen dafilr eintreten.
daon werden wir (POLARIUS.PYXIS) die
broballianz mit dem Namen VFQP (¥er-
einigte Foderation ger Planeten grinden.
Scheeibit uns so schaell wie moglich Eure
Meimungen. Wonsche und Ziele betreffeng
ger VFaP,

Besonders freuen wirden wir uns Gber
Reaktionen der Reiche -
PHDRONEDA

AMTARES

CAMCER

CEMTAURLUS

CETUS

DELPHINJS

LED

LEPJS

LYRA

YEGA

YOLANS

POLARTUS:
fanco Capar

PYXIS:
Caliauia

R, Schaffner

HIL #6d1ing/N5b
Tecikerstr. 1§
A-7340 nodling

R, Rubwure
Simundstr. §
A-3264 Gresten

By Cameron Thomas

For example. The Warlock/Priest Licuienans
throw all the spells the Wizard/Archpriest
Overlonds can. The Normad leader has the exiended
maovement of the Clan Chicf, etc. Since you chouose
with no limitations. what Licutznants you wani o
hire, it is easy to cover the abilities of most of the
Overlond posinons. This also makes most Overlord
choices hardly advanuageous,

But there are three Overlord pusitions, whose
abilities or benefits are not wally mimicked by
their Lieuienants, and in choosing these Overfonds,
you have an advaniage or edge, that others may
miss,

The Mecromancer has control of the Dead Mi-
nuons as its special troops. The Spectre Licutesnum
can only command Dead Minions if the Overiond
15 a Necromancer. Both leader rypes can cast Fear
and Plague spells. The big advantage for the
Mecromancer then, is the exclusive use of the
Undead race. Wy is this such an advantuge? Well,
for one thing, Dead Minions can be drawn from
ANY racial recrunl type. When you take &
populated province with Undead toops, you can
imumexdiaely use the recruis K incroase your amack
force, no maner what the race, As the game
develops, you will have concentratons of differeny
races, and being able w draw from all races 1o buidd
your Necromancer/Spectre antack furces, is very
handy. Most people choose a small racial rype like
Ores w start with. More moncy, mare population
and more recruits. While Dead Minions by cost
are value for money, it is ideal 1w upgrade the
smaller rcial recruits to Undeadd, and save the large
races for normal armies.

The plague spell is uscful, but usually is lefi as
a calling cand, after Failing 1o @ke & populated pro-
vince, The potential of the Fear spell grows with
the strength of the user. With a limit to morale of
150 in combat, the defender 15 automabically check-
ing for morale break when the strength of the
Necromancer/Spectre passes 50 (cither nanurally
or by magical items). The Necromancers advan-
Lages are unigue, and a challenge 1o play,

MERCHANT PRINCE:
With it's henchmen bonus mimicked by the Thief
lieutenunt, and a rather useless special troop IYpe,

the Merchant Prince does ot seem at an advan-
tage. What does make it unique is the 50% hen-
chmen aiack bonus received by every province
owncd by the position. As the game progresses,
mancy becomes no problem, and henchmen in
groups and provinces will be prolific, In attack,
using henchmen against cnemy provinces, for
assassinations, and for stcaling magcal items. In
defense, its hard 10 crack a group of Merchant
Prince cities. You may get one or two. but you'll
be blown wway by herchumen in no ome. That 50%
bonus makes a I of difference. and while
everyone 1s imited 10 just 20 groups., your posi-
tion as a Merchant Prince is not limited to pru-
vinces owned. An advaniage that comes into s
own as the gamc ages.

WARLORD

There 1s only one reason why the Warlord rutes
in this group. No special abilities, and no spells.
But as the special troop type. nothing compares
to the Knight. In open battle the advantage is un-
disputed, and few Warlords wuuld think twice
about throwing them against defended citics cither.
Costly, but exiremely effcctive. Early game ad-
vantage 15 duc 1o the high leader values of the
Warlond, but later as recruits and money becime
more available, the Knight rules supreme.
WHICH CHOICE?

All Overlords rypes have some advanages, but
several of them lose their advantage as the game
progresses. Epic is an open-ended game, and you
need o plan fur the long man. | am st expecting
phayers w sucklenly swn playing the other Overlord
types. Many players choose their Qverlord 1o
ruleplay. and for m other reason. But if your play-
ing o succeed, take an Overlond that gives you the
edge. You'll probably need it.
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Alle leperier des 30 Sektors werden gebeten sich
bei #IB FEBASUS zwecks GROAL-Bildurg 2u  melden.
barantiert werden:

1} Unterstitzung im Xriegefall

4) Fairer Handel

¥} Austausch von Inforeatianen

) Hitepracherecht bei allen

aufenpolitischen Entscheidungen

Nahere Informationen bei wir  anfragen. Eire

Anfrage ist unverbindlich, Alle  Anfragen ait
Telefonnueeer’

gez. Atlan
Herrscher v. PEGASUS

11y

An den Sozius (Croasel I1Ibl
Ballern ist schin und wenn’s dir nicht gefillt,

dann forsche, bis  dich ein "netter™ Machbar
"besucht®.

An alle Neulinge:

Es gilt die Devise- lisher angreifen, als

angegriffen werden.
lie Darwinistischen Zellen

fritt

Seit genriift Herrscher!
Wehet Euch in acht
pachtige Allianz.

‘% Sudosten ensteht eine

DAT WACHSAME AUBE

rr i
An Vela!!
Aus zuverlassiger ODuelle {ein alter "Bekannter"
von #air) habe ich erfshrem, daB einer deiner

Nachbarn dich annektieren will.
Migg dch in acht!

DA WACHSANE AUGE

rri

R} RSSD MOy | NoRIng 1§
{11 07 |NapIKLLT 101 TXIAN SRAND Y
MBRI-10D K9S| ITOPPY TRAN A0 10
NIBISITIN TRV TSP DT TR R
II0]B0L )T JUTRI TRAN |7 05 K
IDIPYY X3V NV 15K 101 1WA RI0N
D7 DRI TIY DD TLT 2 HUIMMBTN
101 M7 IDIDIQL ARV, 37 IIUAR X577 k95D
NIJIDI 1DIDIRSKSS|UILY) W 1B])I00 TOIKRTD
1A 9PN G¥7 gSa.

IDT. 1'NJXX] TN NTUIR1U0T 10) NRgn

Mut 1st nichts anderes als die unein-
ceschrankte Bereitschart. Leiden und
soxdar den Tod auf sich zu nehmen rr
die Erreichung eines Zieles.das cdem
ganzen bStaat zum Wohl gerelcht,

Doch ort wird der Sieg wedear dir

noch einem Menschen., der dir nabie—
steht. den geringsten Vorrteil] erbringen.
Vielleicht ist es nur midverstandens
Eitelkelt, die-manche Hervscher aur

dem Weg zu Ruhm und Ehre die wirk—
i1chen Werte vergessen Jast.

F

An alle Freunde der Mahrheit |

lch o zvar schon alt und gebrechlich
aber eich durstet nach Inforwatien und
Ertahrung.

Fur alle die wich noch nicht kennen
sochte 1ch mach nun kurz vorstellen.
Ich heife Albertus #agnus uwnd worde 1w
Jahre 1193 geboren. Se1t jeher saue
ych ¥135em 1n wich om Zo mmer hoheren
Cpharen Zu qelangen, Ich ban schon
welt gereist und durch wiele balaxien
gekonnen | aber erst haer habe 1ch das
befuhl bekoween. daf noch wiel zu tun
15t om alle Galaxien 10 elne keg-
nsche Einteit zo bringen.

Aber nun komme ich zu wmeinem wahren
Anlieqen.

f Simwos . warum schamptst du mt
Libra wo er doch nur Intorsaticnen
uber dich einholen wollte ?

k] Cetus 15t wr noch 1meer ein Ratsel
di ich big jetzt noch keime Be-
kanntachatt wit Japanern hatte.

1) Croaxel I01b denkt weise und fort-
schrittlich doch anscheinend hat
er Froblese mt seinen Kamen.

Aber wozu denn forschen , weibt du

nicht. daf die Frienntnis 1m Glaube
beat ¢

1) ¥er kann mir erklaren was ein Ober-
potz 13t, oder 15t das wirklich emn
hyrnioses Tier ahnlich dem RHOING 7

| Yieso lebt Calwmuia nech ¥ lch
dachte der 13t 4l n. Chr. ge-
gtorben.

Ein FPhilosaph

3 Ich horte von eines Urlaubsparadies
auf “Red God® aber tinde einfach
kein hnoe ldeformelar.

¥ Yela 1ch hoffe do mmest delne
Nachbarn micht aof  die leichie
Schulter.

] jawrns wie  konnatest du in STARS 3
r 5o grablich zu wir sewn ?

Und 1aBt ench dies von Lemin gesaqt
sagt sean -

“ k3 19t expe alte Wahrheit | dab man
i der Folatak oft vom Feinde lernen
mb "

ALBERTUS MAGNUS
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Inzwischen haben wir wvon der Virgo-Press schon die neunte Ausgabe
verdffentlicht (welch eine Leistung). Manché werden wohl sagen
“Yerschone uns blof mit der zehnten Ausgabe" den Gefallen werden Wir
vielleicht in.Erwdgung ziehen. wenn der "Klagliche Rest"” wvon euch noch
einmal sSo eine Hungerspalte in die Terminal setzt (siehe Terminal
#211).

Hallo Rudi ! Mal wieder etwas Kritik gefélliq1¢? Statistik 15t Ja
sehr schon und wielleicht fiir manche eine ode Sache, aber wir wars
wenn doch die Anzahl der aktiven Spieler dieses mal genannt werden.

Es hat s=ich aber auch etwas erfreuliches getan. Wir haben einen neuen

GM .... Wir heiffen ihn herzlich willkommen es lebe .tja hm wie heift
er denn !7 {Das hat er leider beil seine Anstandsrede vergessen.|

* puferdem haben wir diesmal kein ZAT sondern FAT (FREIER ABGABE
TERMIN], hoffentlich ist die Ruckgabe nicht genauso frel (mal sehen
und warten]. Mit diesem FAT kann man wenigstens den Postspielern den
"Sehwarzen Peter'" =zuschieben was die Ruckgabe anbelangt {("HeHeHe"
rginalton  GM). Jet=t bekommen wir wieder ~unser Pradikat "badse
Zungen®”

Mal wieder zum Thema Stars #3

Laut Statistik. die diesmal etwas unvollstdndig war. haben wir bald
s1nen Waffenstandart erreicht der jeden das furchten lehren konnte.
Zum einen gibt es die O.M.A. zum arnderen den BUND und man sollte die
wenigen unabhingigen mit einbeziehen. Was nun 7 kaum ein Jahr nach
dem gro#fen Intergalaktischen Krieg wird es wohl =2inen noch groferen
Galaktischen geben. Uberall brechen Unruhen i1n den beiden All:anzen
aus die sich nicht nur gegen das selbst erschatffene feindbild richten,
sondern auch i1nnerhalb der Bilndnisse zu Konflikten fuhren. Sollen wWir
so enden ? (Ja !'!! gez. Die Heiligen Drei Kdnige!

Wir entschuldigean wuns nicht dafir, daB wir nicht mehr schreiben
konnten, aber Euch fallt ja auch nie was ein.

Reyatnec & die letzten zwel Satze Cirdas
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