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Halla!

Die 25. Ausgabe des Terminais steht kurz bevor und
sie wird hoffentlich auch von ger M & b Seite her
ein Jubilaumswerk.

AE-1 steht kurz vor seineas Ende und wenn auch faut
Statistik noch {3 laperien vorhangen sind, SO
spielen nur noch gut ein halbes Dutzena mit.

LEBENDS uzw. KvA-l wurde gestartet und auch fur
KvA-11 gibt es schon uber &4 Anaeldungen.
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- STAND-BYs fiir EPIC 1mmer noch gesucht! -
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PREIS: Fir Mitgliecer des 58¥ GFAL kostenics

Se: a2er Besteiluno diterer txemplare 15t 21n

Unkostenteitrag von @S 0.~ zu entrichten,

Beitrage die in Zer Yoluane Mittaiiungen ung

beruchte M & i veroffentlicnt werden, gepen

NICHT unbedingt 31e Meinung cer Medakticn Liw,

ges 359 GRAL wieaer,
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Fir EPIC: The ¥ings bame gibt es
das KOSTENLOSE

Regelheft tn DIN AT Foraat!

Ihr traucht das kegeiheft NUK per uns

1S5V GRAI) antordern!
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§IATISTIY

AE-1 113 lmperien; oM: Klaus

AE-2 (27 lmperien) GM: Christian
AE-I (22 laperient GM: Helmut

AE-4 (39 laperien) G¥: Christian
AE-5 140 laperien) GM: Helmut
STARS-1 (24 Iamperien} &M: Hannes
STARS-2 (32 imperien) GM: Hannes
STARS-3 (45 imperien) 6X: Christian’
STARS-4 {59 Iaperien) oM: Chrastian
EPIC-1 (37 akitve Spieler} GM: Klaus
EPIC-2 175 aktive Spieler) GM: Klaus
EPIC-7 (100 aktive Spieler) oM: Klaus
EFIC-4 (132 aktive Spieler) oM: Klaus
EFIC-3 {136 aktive Spieler) 6M: Kiaus
EPIC-A1 {6 aktive 3pieler) B Klaus

EPIC-5 {38 Anaelcungem

Pl

PIC-AZ 14 Anmeldungen)

KvA-1 {200 aktive Soieler) oM: Aannes
{2 STAND-BYs!

Kvh=i1 166 Anmeigungen’



Liebe Briefspieler

endlich ist es soweit, endlich findet er statt, der erste deutsche PBM-Con.

Ort der Veranstaltung : Stadthalle Straelen
Zeitpunkt der Veranstaltung: 18.5.1991 bis 20.5.1991 (Pfingsten)
Zweck der Veranstaltung ¢ Gemeinsames Treffen aller deutschsprachigen PBM-

Anbieter und vieler Spieler

Veranstaltet wird der Con von Lothar Hilbbers und Ralf Emrich. Zugesagt haben
bisher folgende PBM-Anbieter: 4

* CSPP/H.Topf * B.O.S. * Daydream Productions * PBM Today *
* Verein der Freunde EDS * Imagency * Knochenhauer * Magic Sash * PBM Express *
* Peter Stevens * Tristar Games * Quirxel Games *

weitere Anbieter werden sicher noch folgen.
Wozu das Ganze ?

1. Um das Briefspielhobby im allgemeinen zu fordern und bekannter 2zu machen.
SchlieBlich wird nicht nur die regionale Presse anwesend sein.

2. Um den Spielern Gelegenheit zu geben, ihre Mitspieler und natiirlich auch
ihre Spielleiter mal wieder personlich zu treffen.

3. weil's einfach SpaB macht.

Was wird geboten ?

Jede Menge Face-to-Face Partien aller moglichen (und urmoglichen) PBM-Spiele
Tips, Tricks, Diskussionen und Workshops von den GMs personlich und nicht
zuletzt der ricsengrofe Spa, der bei einem solchen Treffen von ganz alleine
kot .

Folgende Face-to-Face Partien werden u.a. angeboten:

* KINGS & THINKS von Daydream Produktion*
* MERCHENARIESS&MERCHANTS von Imagency * ASHES von H. Topf *
* SIMULIERTE LANDSCHLACHTEN GP UND AUSTERLITZ von Quirxel Games *
* FEUDALHERREN von Peter Stevens * PIRATEN von Magic Sash *
* EDS vom Verein der Freunde EDS e.V. *

Was soll der SpaB kosten ?

Leider kann ein solches Treffen nicht umsonst organisiert werden. Halle,

Versicherungen, Werbung u.s.w. kosten viel Geld. Das Geld muB irgenwo herkom—

men.

Also: im Vorverkauf kostet die Veranstaltung 10,- DM, an der Tageskasse 15,- DM
(natiirlich fiir alle drei Tage)

Was sonst noch wichtig ist
Wo liegt Straelen ?

Straelen ist eine Stadt am Niedcrrhein, nahe der hollandischen Grenze (direkt
gegeniiber von Venlo). Zu erreichen ist Straelen iiber die Autobahn A2, Abfahrt
Wachtendonk oder Herongen.

Mit dem Zug bis Geldern, von da aus gibt es eine Busverbindung.

Wie sieht es mit Ubernachtungen aus ?

Es gibt die Moglichkeit in Straelen und Umgebung in Hotels unterzukommen.
Desweiteren steht uns ein Zeltplatz mit Grillmoglichkeit zur Verfiigung.

Bei Bedarf richten wir eine Busverbindung zum Duisburger Hbf und zur Duisburger
Jugendherberge ein. Aktuelle Auskiinfte erteilt Lothar Hiubbers.



Wo kann ich mich Anmelden ?

Lothar Hiibbers, Lauffstr. 28,° 4130 Moers 3, 02841/74583
Ralf Enmrich, Im Pfannenstiel 2, 4100 Duisburg 11, 0203/587908

Wenn noch noch Fragen offen sind, stehen wir euch gerne zur Verfiigung.

Einzahlungen: Konto-Nr. 230 110 395 bei der Sparkasse Moers, BLZ 354 500 00

ANMELDUNG zum PBM -CON '91 in STRAELEN
Name :
Vornane:
Strafe:
Wohnort :
Telefon:

Anfahrt:
() Ich komme mit PKW und habe noch Mitfahrgelegenheiten anzubileten

() Ich mochte eine Mitfahrgelegenheit nutzen. Uber den Kostenbeitrag ver-
handle ich mit dem Fahrer.

{ Y Ich nutze offentliche Verkehrsmittel und mochte von daher eine von euch
organisierte tagliche Busverbindung ab Duisburg [bf nutzen, (ca. 5 DM Je
Fahrt) wenn diese zustande kommt. Ich habe DM 1.50 in Briefmarken

beigelegt, um weiter daruber informiert zu werden.
Ubernachtung:
() Bitte sendct mir eine Hotelliste. Ich habe DM 2 in Bricfmarken beigelegt.

( ) Ich mochte den Zeltplatz nutzen. Die Kosten von DM 20 fiir zwei Ndchte ruB
ich bis zum 20. April beglichen haben, ansonsten steht mir kein Platz zur

Verfiigung.
Teilnahme am Con:

( ) Ich melde mich hiermit fiir insgesamt Personcn fiir den PBM CON 'Sl an.
Der Preis je Person betragt 10,- DM bei Vorkasse bis zum 20. April S1.

{( ) Ich habe einen Verrechnungscheck tber DM beigelegt.

() Ich habe den beigelegten Uberweisungsvordruck genutzt und den Betrag von
DM tiberwiesen. (

Es erfolgt keine schriftliche
Anmcldebestatigung.

Diesen Abschnitt sendet bitte
ausgefillt an:

Lothar Illibbers, Lauffstr. 28,
4130 Moers 3, 02841/74583
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URCHSCHNITTS- & HOCHSTLISTING ANCIENT EMPIRES
ler erste Wert ist der Durchschnitt, der 2. Wert der hdchste.
AE-1 R-45 AE-2 R-37 AE-3 R-29 AE-4 R-21 AE-5 R-10

108 (480) - 45 (286) - 27 (164) - 51 (296) - 27 (39) Klansmdnner
1098(2426) - 137 (525) - 118(1377) - 139 (483) - 4 26) Barbaren Infant.
169 (755) - 30 (243) - 30 (432) - 14 {789) - - - — - - Miliz Speertriger
157 (528) - 33 (207) - 27 (138) - 26( 106) ~ - - - - - Miliz Schwertkpf.
24( 155) - 14 (104) - 9 (85) - 4 80) - - - - - - Miliz Pikaniere
18¢ 110) - 8 (52) - 4 (58) - - - - - - - - - - - - Elite Speertrager
38 (216) - 11{ 104) - 8 (80) - - - - - - - - - - - - Elite Schwertk.
1 3) - 30 (53) ~ (11) - - - = - - - - - - - - Elite Pikaniere
38 (346) - 44 (396) - 14 (107) - 26 (117) - 11 (28) Klan Schiitzen
241 (508) - 69 (256} - 34 (288) - 71 (378) - 2( 15) Barbaren Schiitzen
17 ( 84) - 14 (92) - 12 (75) - 70 74) - - - - - - Miliz Bogenschiitz.
45 (234) - 27 (203) -~ 9( 108) - 50 114) - - - - - - Elite Bogenschiitze
1 (49) - 1 (12) - L{ 29) - - - - - - - _ - _ _ _ Armbrustschiitzen
197 (648} - 20 (152) - 40 {(355) - - - - - - _ _ . _ _ _ Langbogenschiitzen
24 (108) - 18( 100) - 8 (84) - 4 60) - - - - - - Berittene Bogensh.
226( 762) - 26 (168) - 71 (624) - 37 (230) - 9 (21) Klan Kavallerie
361 (826) - 55 (258) - 38 (373) - 49 (222) - 3 ( 20) Barbaren Kav.
86 (295) - 11 (43) - 24( 3153) - 9 ( 55) - - - - _ _ Miliz Kavallerie
2( 182) - 1 (51) - 4 (65) - ( 1) = - - - - - Elite Kavallerie
69 (459) - 20 ( 99) - 23 (107) - 46( 156) - 13 (28) Anfihrer
211 (584) - 38 (168) - 42 ( 97) - 15( 65) - _ _ - . _ Kommandant
533(1290) - 144 (496) - 193 (632) - 212 (513) - 3 ( 22) Belagerungspionier
270 (616) - 53 (223) - 64 (257) - 52( 128) - 6 ( 27) Heiler
21 (71) - 12  (54) - 8 (61) - 5 (47) - - - - - - Streitwagen
92 (289) - 7 (75) - 18 (255) - 4 (85) - - - - - - Elefanten
69 (140) - 32 (179) - 44 (352) - 18 (104) - - _ - - _ Griechisches Feuer
37( 126) - 21( 106) - 25 (88) - 21( 101) - - _ _ _ _ Leichte Ballista
19 (66) - 3 (24) - 6 (58) - ( 5) - - - - - - Schwere Ballista
22 (81) - 4 (36) - 11 (90) - ({ 8) - - - - - - Katapulte
4+ (29) - 4+ (29) - 1 (1) - ( 4) - - - - - - Belagerungstiirme
368(1203) - 278{1645) - 312(1985) - 138 (704) - 4 ( 52) Leitern
42 (154 - 18 (120) - 18 (114) - 9 (53) - ( 6) Belagerungs Sch.
8 (33) - 5 (21) - 3 (40) - 3 (23) - { 2) Rammbdcke
827(2226) - 340(1562) - 376(1316) - 163 (666) - 14 { 68) Karren
10 (159) - 16 (110) - 11( 116) - 9 (69) _ - - _ > _ yagen
71 (302) - 24( 110} 12 (49) - 5( 63) - - - - - - Belagerungs Wagen
114 (61) - 5 (35) - 6 {(64) - L( 18) _ _ - - - _ SstraBen
254 (838) - 61 (232} - 45 (233) - 32( 112) . ( 8) Lasten Galeeren
131 (370) - 32 (160) - 27 (115) - 39( 151) _ { 3) Leichte Galeeren
29 (89) - 13 (75) - 7T O(57) - 3C039) - - - - - - Mittelschwere Gal.
11 (55) -~ 4+ (20} - 2 (22) - ( 6) - - - - - - Schwere Galeeren
316 (%21) - 97 (376) - 36 (193) - 59 (247) - 1 20} Rudersklaven
299(1403) - 80 (265) - 89 (741) - 48( 203) . _ _ _ _ _ Miliz Ruderer
58 (238) - 13 (82) - 22( 106) - 3( 32) - - - - - - Elite Ruderer
32¢ 121) - 17 (103) - 13 (72} - 10 (21) - 10 (14) Dorfer
3 (29) - 3 (19) ~ 4 (53) - 2 (8)y - 1 (9) Stadte
28 (68) - 7o(22) - 8 (26) - 5 (14) - ( 3) GroBstidte
133 (622) - 58 (296) - 61 (510) - 532( 235) - 2 8) Holzfestungen
56{ 142} - 17 (67) - 29( 119) - 13 (B60) - - _ - _ _ Steinfestungen
397 (902) - 139 (375) - 135 (554) - 100 (237) - 25 {35) Jasger
523(1112) - 157 (453) - 168 (468) - 142 (281) - 48 (183) Bauern
266 (625) - 97 (306) - 90 (244) - 68 (166) - 18 ( 59) Bergleute
1594(4633) - 692(1955) - 688(1641) - 605(1492) _ 151( 428) Handwerker
S50 (581) - 95 242) -~ 38 (220) - 76 {188) - 10 ( 27) Sehmiede
2120 899) - 120 (51€) - 188 {683) - 175 (5=9) . 17 ( 60) Gelehrte



DURCHSCHNITTS-& HUCHSTLISTING CONQUEST OF THE STARS
Der erste Wert ist der Durchschnitt, Jder 2. Wert der héchste.
ST-1 R-41 ST-2 R 30 ST-3 R-15 ST-4 R-9

245 (13209 230(1189; - 22 (648, - 33 (1451) Kommandogruppen
1700 194y - 50 (234) - 27 1252) - 5 { 32) Medizinische Gruppen
79 (294) - 81 {315) - 51 041200 - 19 ( 30) Technische Gruppen
32 (1072) - 39 (17%4) - 120 88y - 8 { 33) Wissenschaftliche G.
204 (860) - 185 (535) - 116(1161)Y - 50 ( 32) Gewerbliche Gruppen
3 26) - 1| 3y - 2 (423 = 2 ( 21) Frachtfiahren
[ (20) - + (237 - z (26 - t | 6 Frachtschlepper
(2y - vo(277 - (5 = { 4) Antroniumbehédlter
z (13) - 1 (5) - ) - ( 2) Mylogenbehdlter
5 (1931 - 6 12y - o (356) - { 3 y1lzweckbehalter
{5) - (1) - 1 ey - 2 8) sufkliédrer
1 (11) - 1 (13) - 2025 - {11} Zerstorer
1 (203 - (B B A (9 - {( 6) Leichte Kreuzer
1 (12) - 2 (23) - 10y - Schwere Kreuzer
{3 - {1y - (317 - Sternenkreuzer
(113 - (1) - (1) - Schlachtschiffe
45 (228) - 16 (260) - 29 (614) - tooTE) Raumjiger
(3 - 7y - (2 - { 2) Leichte Bomber
(1) - (1) - (2 - Schwere Bomber
(1 - (2, - - Nachrichtenschiffe
(2) - {2) - (3) - { 1) TFlottentender
(3) - (1) - (3) - ( 1) Reparaturschiff
(z2) - (1) - (3) - Lazarettschiffe
1 (123 - ! (11) - R A ( 1) Verwundeten Fahren
1 (9) - 1 (13 ~- (7Y - {3} Raumfrachter
2 15) - 2 (135) - 2 (Ad) - Sternenfrachter
2 | 8) - 2 (7)) - 30 (44) - 2 (%) Tankschiffe
11 (47) - 11 (94) - 2 {27 - ({ 3) Frachtcontainer
6 {29 - 5 (36) - 1 (237 - (1) Zusatztriebwerke
15 (169) - 63 (3388) - 30 {131} - 8 ( 42) Ronslin Torpedos
1 (11) - 2 (6) ~ 112y - 1 ( 5) Radar
(3) - (2) - (8) - ( 1) Sternenradar
6 (19) - 2 (22) - 2 (59) - 1 ( 50) AbschuBraketen
2 (93) - 10 (697 - 6 (52) - 1 {( 10} Alton Sprengkiopfe
290 (1769) - 163 (677} - 78 (318) - 53 {173) Abwehrforts
39  (451) - 86 (333) - 39 (400} - 1 { 10} Schwere Abwehrforts
(4) - (10) - - Schiff .u Boden Rak.
(1) - (2) - (357 - Boden -u Schiff Rak.
5 (23) - ( 862 - a0 (803 - 1 ¢ 16} Sonden
5 (44) -~ 11T (110 - 3 (29 - Kleine Plasmasprengk.
{1y - ( 4) - (&) - MittelgsroBer Plasma.
(1) - 6y - (3) - Srolle Plasmaspreng.
(2) - (1) - (1) - Weltraumstadte
8 (26) - 6 (13) - bo{29) - 54 117 Mcondstationen
1 (14) - 3 010y - 1 (205 - Y Raumstationen
2 (12) - 2 (T - SR DA 31 ienstationen
o (41) - K (5217 - o018 - traumforts
Y& (283) - T2 (203) - 42 {x8&: - 16 50 Frcduktionsstationen
3 (22) - 1 (7 - 1 i - 5 c3 Forechungsstationen
| (1638) - 53 (R3; - 22 11267 - 11 o7 satroniamfaberiken
3% 122y - 28 ran - oNn 2220 - 3 on nthet Dofabriken
n (Z%) - E (o2 - A 0110 - 2 . IS e fabriken
0T sy - " a o - o NORS - N : N brikon




MITTETLUNGEN und SERUECHTE

Vor JEDES Gericht ow. JEDE  Mitteilung eui
unbegingt  gie Spielnumeer  (AE-1,  STARS-1...)
geschrieben werden.

Mitteilungen &1t zenr negatives Inhalt ung cer
namentlicnen Nennung der betroffenen Spieler/innen
weroen auf KSINEN Fall veroffentiicht,

Tusatze die unter ces Titel ANMERKUNE DER TERMINAL-
REDAKTION erccheinen. werden auch tatsichiich NUR
von der FRedaktion gesacst! Spieler konmen auf
KZINEN i @1t einem oerartigen lusatz ein MY &
veroffentiichen,

Ideaj ware es, wenn Lhr eure “itte:ilungem. v.a.
umfangrercnere, scnon in ALG, LB, _RSER Druck
SCHMIZEG  wuroet, denn dann zonnten gdiece  direkt
ubernoser wergen., Jedoch soilten fure  vorlagen
otws dem _avour des  Terminais  entsprechren
(Scheaidruck coer so anniichi,

Da -as Tersinal kpsierics apgegenen wirl, BuSsen
cewlsse Abstrizhe in Bezug auf den Uefano gemacht
werdgen, % k 5 die xeinen Hinwels pezuglich  der
Soieizuteriyng  (AE-1, STARS-1...;  aufwelsen,
wercen auf ce1nen Fall vergffentiicht,

insengeschlul fir das Terminal ¥ 25 ist ger:
25, Marz {99!
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Yirgo Press - Rack Cover
11111

Die Schwarze hand :st wieder e piel
113188

Barcan von Las Enta, Exhandeisfurst von Enta ung

Barzan von Cas Enta

IR

aufgefslien sein solite:
aenr ner uno auferoes
23l bagdanken rachen wa

neOEN  AOpran  euth Aoln

T
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An Woben

Wenn 2u  mich nocheals argerst, dann kanmst au  gir
pro  Konflikt @it seinen Truppen einen Irt
abschreisen,  Ach  auferzem, ich  aurge  aicht
angreifen. sonderr dir viei enmer den Piraten auf
ten Hais hetzen,

LIRIN O IR
laperiue hin oger her. weq damit
LEER R O §

Ich war wohl etwas tu neugilerig. uno #9chte  caner
den .nionsrat ua  Yerizihung  sitten -ir 3BINE
voraisute Frage.
An gen Zhakal
ich mechte eben uber Dich lachen: (M1t den soesten
gruen an den weisen Mann.) Wie gent es”

Eine Neugleriger

1111t

An Decasian
fierait ergent ger Aufrut an den Aerrscher,  sich
baldrgst ber <ceinen Verounseten tu meiden i
Interesse guter diplosatiscner Beziehungen:.

E1n Alisanzpartrer

111

begen Angriffe kann man sich wehren. gegen Lab ist
2an sachtlos.
Bein Barte ces Propntens

1114t

an Thorik 1.

Nicht  wer zuerst zu den waffen greift :st Apstifter
des Unhells, sondern wer dazu ndt:ot.

Es st wirklich scnade, da wir dazu neigen,
genauso mwie oie Schlisasten unserer Gegenspieler tu
weroen, nicht wanr?

LI IR I ]

Inr glaubt nur, was inr mit zigenen Augen seht. Aie

5810 1hr doch beeitieldenswert:

Genr WenD Man nur seiner Augen vertraut. fuhrt g

2aru, 23 cie anceren 3inne verkuamern, Doch

15t ricnt das Frobiee.

Jas ergentiicne #rociem liest :o oer BLINDHEDT.
DER ZrRKAL

11111



IMPERIUM goes on !

Wir kennen den sogenannten "Nordpakt” nicht., aber wir wissen, was das IMPERIUM ist.
Das IMPERIUM ist ein ZusammenschiuB erfolgreicher Michte auf der ndrdlichen He-
misphiire, denen Frieden und Demokratie iiber alles geht. Dementsprechend treffen wir
auch alle Fntscheidungen gemeinsam - es wird garantiert niemand iibervorteilt.

Zudem ist da IMPERIUM ein rein defensives Biindnis. das sich in erster Linie dem Fort-
schritt von Wissenschaft und Technologie verschrieben hat sowie dem weiteren Ausbau
einer mehr als erfolgreichen Wirtschaft und so soll es auch bleiben. Wenn man jedoch
versucht, uns - vor allem diplomatisch - aul's Kreuz zu legen. so kann es sein, daB wir
uns wehren. allein schon deshalb, um unsere Verbiindeten zu schiitzen.

Wir sind jederzeit auf der Suche nach neuen und zuverlissigen Mitgliedern. die auch be-
reit sind. intensiv zu verhandeln und zu diskutieren. Jeder kommt zu seinem Recht und
seine Interessen werden beriicksichtigt. wenn man bereit ist, sich dem IMPERIUM zu

offnen.

JOIN THE IMPERIUM and contact its PR-Officer via GM:

M. Ulpius Traianus
Imperator des IMPERIUMs

NEk6-AE-4

111

fn_Eton von Bodan
Hast du dir das Angebot von wmir uberlegt oder
traust du dir das nicht zu, in eines ehrlichen
Imerkanof der Reiche, gegen mich anzutreten?
Gebe mir bitte bescheid?

Tarlorn ven Bodan
P.5.: M¥enn du mit sachst, dann heift cas, keiner
hilft dir und keiner hilft mir,

11118

Ich griBe hieramit alle "alten® Spieler von AE-4.
- Norwik von Jurong, neuer Herrscher Jurongs -

1ty

Auruf an alle Sportsieyte

Seewege :lotkieren 15t durchaus legitim, uber
I8lle kann man auch reden, aber 50 GP + 5 NP pro
Lastengaleeren JHNE  Begleitschutz: Das  ist
PIRATERIE!

Deshalb rufen wir aile Herrscher ait Sportsgeist
ein wenig  Gerechtigkeitssinm - egal welcher
Bundnisses - auf, :n 4 bis 3 Runden an einer
kieiner Wettfahrt durch die  STEP  STRAIT
teilzunheaen.,

Mast- und Schotbruch winschen Euch

- Seine Miegerttacntigkeit Moos, Regent tu fampes

- Lotte ven der Flotte, !. Hofadmiralin seiner
hochwohlgeborenen Exzellenz Lars Arglos zu  Largos,
der schaalose Famose.
Bitte aelden unter: Christian Appel (Largos)
Augustenstr. 17
D-W-8000 Minchen 2
P.§.: Wie geht’s Dir Conan?

IRENE

Nachtrag zur_Chaos News
Nie uns soeben berichtet wurde, ist es OVERLORD

ENTA gelungen die Hauptstadt Yealins “elnzurausen’.
Daber wurde leider alles vernichtet. £in Statemant
von L.§. ur derzeitigen Lage in und us Yealin
steht noch aus. Es 1st jedoch anzunehsen, das es
1hr nicht mehr gelingen wird, ihr Land zu befreten.
fe) 30 by C.V.R. und Chaos News written by Black
Wizzard

t1eeg

fAn Eastum
¥as hast du vor Rosel :u suchen, Hagar? Fir aich
1st, rach deiner Meinung, Theben zu welt entfernt,
aber Rosel st wonl fir dich nocn nan genug oder
was??" Ich titte dringend ue eine Antwort:

Rodetan

111



Latzts Malduag vou Artos, Avatar Thebeas, gn alls Reiche

Das gogen irdische Geguer bis ralotzt siegreiche Thebes ist

aich? linger gevillt, pich wirlos Gottes Macht avsrasetzen.

Deshald wad aus Loyaiitit e o Yorbindaton hort Thaben von Rupde
20 aa anf, zm existiorse, wnd Hilit in titanische Barbare: zarich.

Vas den Avatar Thebens anm meisten stdrt, ist, dad der anscheinesd it
gbtt1ichen Nittoln Rimpfende Conan vicht sadgiltig besiegt wurde.

¥es mick woch mebr stért, 1st. dad mamche Herracher zu glanben versucht
dad der Ausstieg Thebens Rosel wad

sein kdo! tea Schergen I

verduaken ist!
Deshalh hior dis {shrliche) Ibachlnbotatistik des Mhabes-foselrisgs:

s ROSEL £ Rxak & Rofetan
Sevornene [ingle ] ) ;
Yerlorsae Kimpfs 3} ] i
Yorlorsas Linheiten: 68 147
Kosten —'— ma 6P : TN 15378
Lostan —'—-aa @ : 1IN} e

Ran soiite nicht vorgessen, dad Rossl anck schvers Vorinste gognn
JURORG wad DUBL Matte. KEtte or o9 nicht zem GROITEN Teil den roden
Bagisr tu verdaskes, wirde ich Rosel an dieser Stelle mine ebriiche
Bevuadsruag dafir aussprechen, dad or iberhanpt noch i Spiel ist!

Daten iber Ross! geflilig? .
* Przpotestial: 60 Labenpoteatial: 108 Dagipotantial: 235
* Schanplitze: Horo wad Oatloy : start

Rolby, Zama uad Gutten: schwach bis durchschaittlick

Rest : fosr
* Lllgemeines: - Kuine erastzuashaends Flotte
-T2

- Gate Spiosage (naja, relativ pat; gell, Coamn?)
- irmee:  Massen von meagelversorgtan Klaseinbeitn,
Fiaf Dattend Barbares. Delagsruagaproniers!

Yoll Prends, ss hinter mr zo habee wod Rosels ‘WAHRE® Darstellung

des Sachverbalts nickt lesen za missen:

Artes. dvatar wed Bx-Nerrssver

P.8.. Grud an meinen Grismagen Mordsr, vir seden uas 1n Lageads..

Gred an dinjemigen, dis ait mir anssteign!
Und matirlich ax Conan. ¥erds Deine Tolotomate vermussen!

1111

Dieses 1ist eine Mitteilung gie unter ces Eindruck
des Goifkrieges verfaBt ist, Die Befehle Fir den
beschriebenen Kampf wurden jedoch lange vorher (2
Ko.! gegeben.

Die Vernichtunq von Henwea

Aus den Berichten uber Kimpfe fir das volx ung die
Interessen von Enta zur Veroffentlichung fir alle
Nelt:

Viel leit war vergangen seit dem Verrat von Lady
Sugpenhuhn an den Cverlords. Mehrere kriegerische
Akzente wurden daraufhin gesetzt um Yealin von
besagter LADY 2u befrein. Der Beitrag Entas war
hiebe: die Eroberung von Shostin und die Hildung
eines Bruckenkopfes. Von Seiten Entas wurden
diplosatiscne Beziehungen zum Stadtkoasandanten von
Henwea angestrebt. Um den uberlauf der Stadt zu
gewdhrleisten wurden sogar 300 NP zur Ver flgung
gestellt. Die FKomsandantur war jedoch trev und
loyal zur Herrscherin eingestellt.

Daraufhin  folgten  halbwahre Erklarung  uno
‘Tatsachen'  des Nachrichtensagazins  “Chickens
News®, unter anderes auch von einer Verseuchung der
Enta’schen Flotte weit dem Killer Virus, Fs sei
dahingestellt, wie dieses funktionieren hitte
sollen, wenn Enta’s  Schiffe it keines ICEDD
Ritglied je Kontakt hatten (7'7)

In der lwischenzeit wurden eine Flotte, die zur
Eroberung von Voida abgesandt worden war, 1n einer
Schlucht zwischen Siem und Vorda mittels brennendes
Wasser (01} gnadenlos versenk,

Nur der DBefehlsbogen von Lordadmiral Atlan war es
w verdanken, daB die  Truppentransporter des
Infernc enkosmen konnten. Das Belagerungsgerat,
sant Pionieren, wurde jedoch ein Raub der Flammen.
Einge Runden lang war es dann friedlich us Yealin
und speziel Shastia.

Doch dann dnderte sich die Situation:
dusgesandte Gelehrte brachter die Kunde,
auch auf Enta in cer Nihe von Hoya das - schwarze
stinkenden leug gibt, welches so qut bremnt,
Pfitzen, Lachen und sogar kleine Seen gab es daven.
Atlan verlud es in schwere Fisser und durch
Unachtsamkeit wurde  eines  angeziindet. Finf
Holzfestungen von Hoya brannten nieger.

Lorcadmiral Atlan erkannte mie Bedeutung dieses
Materials und ‘uhr  damit  persinlich it dee
nachsten Transport nach Shost:is. fin Botschafter
werge  nach  Henwea  gesandt us  den dortigen
toamanuanten erneut ryr  ubergabe aufrufordern.
Wieder wurde abgelehnt. Der Bote konnte sicn vor
der  Verhaftung retten und  brachte wertvolle
Inforaationen uber cie dortige Situation,

Darauthin wurge ein Plan ausqearbeitst, der sas
eitgeprachte ol einscriaf.
Berichte von  Charaa Tar,

£iligst
daf es

Nilizhogerschutze,



Einheitsfihrer: *Wir wurden ins Fihrungsouartier
gerufen. Alle Anfiihrer, Unterfihrer  und
Einheitsfihrer waren bereits versamselt. Nach
einigen Minuten kas der Lordadsiral und erkiirte
uns, daf der Angriff auf Henwea bevorsteht und den
filizschitzen besondere Bedeutung rukomst. Lange
Einsatzgesprache folgte.

Fast 2/3 der Araee von Shostin marschierte  damn
nach Henwea, Der weg war lang und beschweriich
Standig auBten unsere Xarren und Wagen von der
Kavallerie vor  Hindermissen, Fallen u.d,
ausweichen, Dnch mitten in cer Nacht kasen wir vor
der Stadt an, Man entzundete rauchlose Fewer, Nun
wurde cas 91 erwirmt  welches durch speziell
gebaute Vorrichtungen der Fioniere vor Entzunoung
geschutz warden war.

Dann wurde der Angriff realisiert, Der Angriff war
in 3 Phasen geplant worden., Atlan war persdnlich
anwesend us das Dberkosmandc des Angriffs :u
ubernehsen.

Phase 1: Das heiBe ol wurde auf oie Karren
verladen und ven allen Seiten in Richtung cer
Festung geschickt, Als es dort ankae war es unsere
Aufgape dieses ait Brandpfeile zu entzunden, [er
Margen war nicht aehr fern, als ich den erster
Pfe1l abschoB. Hunderte folgten.

Phase 2: Die Pioniere mit dea gqriechischen Feuer
rickten nach und nihrten den FArand noch eehr.
Diese warem  eine us vieles leichtere
Weiterentwicklung der unhandlichen olfisser. Das
Licht der aufgehencen Sonne war us eimges
schwacher als das Feuer von Menwea,

Fhase 3: Wihrend des ersten Brandanschlages ruckte
cie Infanterie in die Angriffspesition vor. Die
Kavallerie uakreiste weitraumig die Stact. Das
nachfolgende Handgemenge art den verteisigern kann

1ich nicht beschreiben, da wir, die Milizschitzen,
nur fur das Entiunden ces dls custindig waren und
an gen Kampfhanalungen nicht teilgenomsen haten,
Mit zes Feuer von Henwea vor Augen schlief ich
irgendwo ein.”
Sowe1t der Eericht von Charon Tar,
Die verlyste  Enta's: Von 180 eingesetzten
Truppenverbinden blieben 77 Einheiten zurick. 40
Pioniere die cen 0l- und Feuereinsatz realisierten
kamen ums Leten, Das Lanc Enta stiftet, fir die
besongeren Leistungen fur die Iiele Entas und der
Overioros, gesonderte  Unterstutzungen  fiir die
Fasilien der getoteten Einheirten,
Einheiten fanden nur sehr rauchende, glosende ung
trennende kuinen vor, Der Schauplatz gilt als
ausqeioscht,
Es gao keine Uberlebende. (Nicht mai Funkte)
Ferner durfte sicher sein, da Yealin hieait seiner
Wirtschaft teraubt ist.
Unbestitigten Geriichten zu Folge soil sogar Lady
Suppenhunn ihr Ende 1n der  bremnenden Stadt
gefunden haben. £s lieqt im Interesse von Enta, den
Enta Ocean it gen Anrainerstaaten der Overlords
und der ICED0  zu  schutzen, Deshald verkehren
pereits pewaffnete  Schlachtschiffe an  den
betroffenen Schauplitzen und wirden auch die Step
Straight ait qeeigneten Mitteln verstirken (Eton?
Cana?).
An der Resolution Uber B-Waffen schlieft sich das
Land Enta nicht an, verpflichtet sich jedach,
soithe micht einzusetzen,
In Nasen des volkes von Enta
und des Senats derer von Las,
Lordadmiral Atlan

t1t1
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Druck sFurstliche Druckerei Oaltey
Her ausgeber:Conan von Rose!l ,Allianzleiter der QVERLORNS

Einleitung .
Seid mir gegrufit edle und weniger adle Herscher.Viel neues tat sxgh :Tal
letzter Zeit und a@s gibt viel zu berichten.Aufgrund der Olympiade

die letzte Ausgabae leider ins Wasser.Danke an alle die VYerstindnig hatten.

Qer Kampf um hlos ) i ~
Schloss befindet sich seid mehreren Runden im Krieq mit den Overlcrds.Ob

wohl er bisher knapp die halfte seines Landes an die Overlords \./erli:r'-gc"’t
hatte,schickte er aine Flotte und eine Armaee nach Yealin und erob:r - dor
einen unbewohnten Schauplatz in Yealin.Weitere AnQriffe gegen Schloss
Sei1ten der Overlords sind bereits im gange.

Neues aus Yealin )
Der Schauplat:z Kobeo ging nach einem harten Gefecht an den Daspot aus

£} alin so stark vertreten wie ah und jm und Angriffe
:i::?::.rS:sginizgt:nSZ:auplit:l tanden nicht statt.Hauptgrund dlfurtdur:tn
die Oszemierung der Yealinischen Hauptarmee {n Vioda durch Overlordstrup
S::w::zz;en wurde Yealin von Spionen uberschwemmt,die etliche Schwiéchen Xg
Yealin entdeckten.Nach Aussage der Informationszentrale der Overlords wtr_
der Druck auf Yealinm verstarkt.rommentare Lady Suppenhuhns zu der schlech
ten Lage in und um Yealin sind nicht bekannt.



Qverlcrds blockieren Yealin
Die Gewasser um Yealin wurden vor kurzem von den Overlords blecckiert.Ob
die Restflotte von Schloss bereits versenkt wurde ist nicht bekannt.

Rosel unten Beschugp

Erneut krachte es zwischen den Imperien von Theben und Rosel.Theben konn-—
te kurzzeitig Barai erobern,verlor aber kurz darauf Barai und Wing an Ro-
sel zuruck.Die Verluste der Schlachten sind nicht bekannt.lLediglich iber
die Baraischlacht liegen genauere Ergebnisse vor:

Rosel verlor 73500 GP und 100 MP Theben verlor 4000 GF und 700 MFP

Verrater entdegkt

Nach langem suchen und fcrschen wurde der Yerridter in den Overlords ent—
deckt.Der VYerrater steht zur Zeit unter Beschupf der Overlordstruppen und
wurde aus der Allianz der Overlords entfernt.

Greco kampft um sein Leben

Nach langen Get+echten war es Greco gelungen Hioken und Eastum aus seinem
Land zu schmeifen.Die Freude widrte allerdings nicht alzu lange.Den gemein-—
samen Armeen vcn Hioken,Eastum und Woben hatte Groo wenig entgegenzuset-
zen.Zur IZeit herscht ein Patt zwischen den Machten und es wird sich zeigen
wer sich als starker erwelist !

uber die Kampte in Sinder und Midodo lieqen keine Angaben vcr.Siehe even-—
tuell Chichen News.

Was pasgsierte mit Sumatray 7
Autgrund der Erkenntnisse 1n Essen wurde schnell ersichtlich das weder EqQ-
ham rnoch Tasmal Besitztumer in Sumatray besitzen.Es kommen daher nur =
Moglichkeiten 1n Betracht:

1.Sumatray ist herscherlos.

Z.Sumatray wird von einem Taubstummen reqliert.

I.Decasian hat sich Sumatray einverleibt (recht wahrscheinlich)

Nerdpakt auf dem Vormarsch

M=ncla tetfindet sich zum griften Teil in den Hidnden von Ardic und Ghyton
und Bodan riusten sich tot sprich immer mehr auf.Die Flottenstiarke des
Nerdpaktes i1st recht beeindruckend.Insbesondere seien hier Largos und Ghy-—
ton erwahnt deren Flottenstarke der von Horsel gleichkommt.Nach Diversen
Geruchten plant der Nordpakt einen gezielten Schlag geqgen die Overlords
oder gegen die ICEDO.Genaueres i1st nicht bekannt.

Gverlcrds werden starker !

Nach friedlichen Verhandlungen kam es -u T neuen Mitqliedern bei den Over-—
lords.Die Imperatoren der Reiche von Tasmal und Ensu traten dem Bindnis
bei.

Neue Herscher braucht das land

Nach metreren diversen Geruchten,die allerdings verhauft auftraten,sind
die Reiche von Jurong,Theben,Duba und Egham neu beset-t.Dies wirft einiega
Fragen auf.Es bleibt abzuwarten wie sich die neuen Merscher verhalten.
Achtung ! Insbesondere bei Thebn und Ouba liegt keine Gewiflheit uber die
Volksaufstande vor.

CN vs. CN

Es ist eine unbestreitbare Tatsache das die Infcrmaticnen der CN 1| bei

der internen Chaos News geklaut und verfilscht worden sind.Ob absichtlich
cder unabsichtlich ist mir nicht bekannt.Die Chacs News Redakticn legt
keinen Wert auf eine Diskussion zu diesem Thema,zumal der Infofluf,und da-—
mit diverse Angritfsplane ,ihren Weg nicht mehr nach Yealin finden werden.

Aktuelle bur=infos

Cux—Clan formiert sich - kein Kommentar !
Enta QOcean von Overlords blockiert
Neue Seuche entwickelt (Gerucht °
Anti-Biologiewaffenkonferen: lauft ...Rodetan und mehrere Overlords
schliefen sich dem Fakt an.Von Rest—-ICEDO und Rest—-Nordpakt keine Reaktion

cea)

Wer gegen wen =

Overlords gegen Schloss,Alt-Theben,Alt-Duba,Yealin scwie 1 Verriter

Greco gegen Hioken,Woben,Eastum

Sindor gegen ICEDO 7

Midodo gegen ICEDO 7

Nerdpakt gegen Moncla sowie mehrere kleinere tlampte mit diversenr FRei-
chen.

Sumatray gegen ICEDCQ bzw Decasian 777



An alle Spieler von AE-4 !

Vielen von Euch ( und auch dem GM ) ist scheinbar die Abscheulichkeit von biologischen und
chemischen Kampfstoffen nicht bewuBt. Wire es anders, so wiirden diese Kampfstoffe in die
Welt von AE-4 nicht Einzug gehalten haben.

Es zdhlt nicht mehr das wirtschaftliche. militarische und/oder politische Genie, sondern der
gemeinste und fieseste Charakter triumphiert. Und daB in einem Spiel. daB in der Zeit von
ca.2000 v.Chr. bis ca. 1600 n.Chr. angesiedelt ist.

Durch den zeitlichen Rahmen des Spiels ergeben sich dabei schwerwiegende Probleme fiir die

Handhabung von biologischen und chemischen Kampfstoffen :

-In dem Zeitraum. in dem AE spielt. ist eine sichere Handhabung von Seuchenerregern und
chemischen Kampfstoffen nicht moglich. Der Anwender dieser Stoffe wiirde sich bei Pro=
duktion, Transport und Finsatz nur selbst verseuchen ohne daB es zu einer Schadigung des

Feindes kommt. Die nétigen Laboreinrichtungen gab es noch nicht.

Die Entwicklung von Gegenmitteln gegen Seuchen ist nicht méglich. Auch hier fehit die
technische Ausriistung um Erreger zu erkennen. zu isolieren und aus ihnen Impfstoffe zu

gewinnen.

Diese Punkte wurden vom GM iibersehen. ais er sich mit gewissen Sonderaktionen beschiftigen
mufite. Deshalb bitte ich Alle ( auch den GM ) sich mit der Materie etwas intensiver zu be=
schiftigen und die Finger von diesen Kampfstoffen zu lassen. Vor allem. damit sich unser GM
dabei nicht noch mehr blamiert und ihm das Spiel nicht noch mehr entgleitet.

Prinz Gunther
Herrscher von Ezak

An die Overlords !

Es freut mich. daB einige Overlords doch nicht zum Mittel der bioclogischen Kriegsfiihrung ge=
griffen haben. Ich m&chte aber noch einmal allen Overlords sagen: " Wenn mir bekannt wird.
daB einer von Euch biologische Kampfstoffe einsetzt. so werde ich alles daran setzen daB der=
jenige Ubeltater aus der Allianz ausgeschlossen wird. Soliten die anderen Overlords anderer
Meinung iiber den Ausschlufl sein. so werde ich selbst aus der Allianz der Overlords austreten

und gezielte Aktionen ausiiben.

Prinz Gunther
Herrscher von Ezak

Eastum als Piratenfiirst enttarnt !

In Runde 20 libte eine Kampffiotte aus Eastum einen Akt der Piraterie aus und griff eine Flotte
aus Ezak in der Barai Bay an. Nach heftigem Kampf konnte die Piratenflotte voilstdndig ver=
nichtet we:rden.

Alle Reiche werden hiermit aufgefordert ihre politischen Beziehungen zu Eastum zu Iésen und
seine Piraten-Flotten Uberall zu bekimpfen.

Prinz Gunther

Herrsober Con Foas



CHICKEN NEWS #4

Das unabbingige Magazin fur Unabhingige
Hersusgegeben und gedruckt von der Rauschmaizmafia Yealin

Chaos in Nord-Yealin!
Lady Suppenhuhns Stunde hat scheinbar
geschlagonl Nachdem sie in den vergangenen
unden noch groBe Spriiche geklopft hatte (sle
sprach von 'groBartigen Angriffen gegen die
Overlords’), konnte man glauben, daB Yealin
endlich wieder erstarkt ist und den Overiords jene
Lektion ertetien worde, die sie schon langst
verdient haben.
Jedoch, als LS gerade wieder eine ihrer
berQchtigten Rauschmals-Orgien in Ihrem Pajast
In Hanwea, der Hauptstadt Yealins, felerte,
begannen von Entg ausgeschickte Pioniere, die
Stadt mit heiBem O! niederzubrennen, und elne
von Enta ausgeschickte Armee lleferte den in der
Hauptstadt Henwea statlonierten yealinischen
Einheiten einen bitteren Kampf.
Als dle letzten Rauchschwaden in den Himmel
stlegen, stand in Henwea keln Stein mehr auf dem
anderen. Nur wenigen war ea gelungen, heli dem
Inferno der Flammen zu entkommen, und dlese
beneldeten jene, die umgekommen waren, um
Ilhren schnelten Tod, denn Foiter und
Vergewaitigung erwartete dlejenigen, die In
entasche Gelangenschalt gerieten, Hunger und
Elend jene, die den Meuten des Lordadmirais
entkommen konnten, und sich in die Hogell&nder
rings um Henwea flOchteten.
Von Lady Suppenhuhn gab es seither kein
Lebenszeichen, man weiB nicht, ob sie den
entaschen Schergen entkommen konnte. Dle
Regierungsgeschafte hat, in Ermangelung elnes
leiblichen Nachkommens (wie sicherlich noch allen
in schauriger Erinnerung, hatte LS lhren einzigen
Sohn, den Conan von Rosel gezeugt hatte, nach
ihrem Bruch mit den Overlords bel lebendigen
Leibe verspeist) hat der oberste Herr von Mir, Lord
Kelamor, dle Reglerungsgeschifte Obernommen.
Es ist Im Moment jedoch nicht sicher, ob er in der
Lage sein wird, die verbliebenen Yeallnischen
Lande vereint gegen die Bedrohung durch die
Overlords zu fGhren. \QUMBOY

Der Krieg geht weiter

Noch vor einer Runde fldchteten Horsels schwer
geschlagene Truppen von den Toren Voidas, jetzt
llegt Yelains Hauptstadt in Schutt und Asche. Der
Norden Yealins scheint endgditlg in der Hand des
Bdsens, doch im SOden, dort lichten sich die
Sturmwolken. Qesamt Slid-Yealin Iat Jetzt in den
Hénden Lord Kalamors. Kobeo konnte den Klauen
Qarguns entrissen werden, Labor ist jetzt
ebentalls betreit. Lord Kalamor kandigte bereits
an, daB er nicht ruhen werde, bevor Yealin wieder
In seiner Hand ist. Volda, die einzig freie Bastion
Im Norden, werde nlemals von Irgendjemand
erobert werden kbnnen. AuBerdem, so vertraute
uns den neue Herr Ober Yealin an, habe er noch
einen 'Trumpf Im Armel, der den Overiords noch
sehr, sehr viel Kopfzerbrechen' bereiten werde.
Was er damit genau gemeint hat, wolite er uns
leider (noch) nicht sagen. \LK}

Redaktionsadresse:
Unsere Adresse lautet weiterhin:
Jochen Frihwirth, Bogenweg 105, A-8073 Sistrans

'Verrter' enttarnt!
Lange ratssite der machtige Herrscher von Rosel,
Conan, wer den wohl Runde 1ir Runde allzuwichtige
Informationen an seine Feinde weiterleite. Lange
verddchtigte er Kenday, dann auch Gargun (obwohl
es woh! keine loyaleren {und damit auch hirnloseren)
Qefolgsieute geben kann als diese beiden). Nun,
endlich, glaubt er , den wahren Verrater enttarnt zu
haben: Crest von Slatra, Spion des Nordpaktesi Da
kann man nur eines sagen: Bravo Crest, soviel hitten
wir Dir gar nicht zugetraut. Jede Stimme, die sich
gegen die Tyrannel der Overlords und der ICEDO
erhebt, ist 2u bewundern und zu begilckwinschen.
Wahriich stark erklingt nun bereits der Chor der
A r: Nordpakt, mit mehr Mitgliedern als je zuvor,
SchioB, Yealin und andere mehr. Sie alle fordern, das
Overlords und ICEDO endlich f(r ihre Schandtaten
bezahlen. Denn dle Mitglieder dleser Bindnisse
haben dem Bdsen erlaubt, wieder in diese Welit
zurlickzukehren, sie waren es, die durch Kriag
Hunger, Elend und quaivollen Tod Dber unsere
gebracht haben, sie haben uns den Frieden
genommen, nach dem wir uns 8o sehnen, und
n, daB Chaos regiert auf der Weit.
Bravo Crest von Slatra, Dein couraglertes Handeln
welst uns den richtigen Pfad, Du bist wahriich ein
Licht In diesen dunklen Zeiten){Die Red )

Seuche in den Handen der Overlordsl|

Jetzt hat Conan von Rosel endlich das, was er
sich schon so lange ertr@umt hatte. Durch einen
faulen Handel mit Greco hat er sich den Erreger
der Borakzit-Seuche und das Qegenmittel unter
den Nagel gerissen. Noch ist er sich nicht sicher,
ob er es auch einsetzen soll, denn er frchtet, das
dies all jene, die selnem schracklichen Treiben
bisher tatenlos zugesehen haben, gegen ihn
autbringen kdnnte. Und zu recht firchtet er dles,
denn der Einsatz dieser schrecklichsten aller
Walffen, die weder vor Frauen noch vor Kindern
hait macht, darf von keinem geduldet werden. Ein
Einsatz dieses Giftes wirde woh! die entgdltige
Vernichtung Rosels bedeuten.

Lord Kalamor, Herr Ober Yealin, erkiarte: 'Fails ich
einen sicheren Hinwels erhaite, daB Rosel diese
Seuche verbreitet, dann werden sich alle meine
Aktlonen, seien sie nun militarischer oder
paramilitdriacher, moralischer oder unmoralischer
Art, gegen Conan richten, und zwar ohne jede
ROcksicht auf eigene Verluste, selbst wenn es die
volistdndlige Vernichtung Yealins bedeutet! Es ist
zu erwarten, das auch andere Herrscher sich
diesem meinem felerlichen Schwur anschiieBen
werden.’ Lord Kalamor scheint also im Slnne der
von Qython und Ezak gegrndeten Interessen-
gemolnacha" OABCK (slehe Terminal #23) zu

andeln und diese zu unterstitzen. LK\

Poker um Jurong!

Jurong ist seit kurzem unter neuer Flhrung. Leider
zeigte sich der neue Herrscher bisher sehr
schweigsam. Es ist daher nicht auszuschileBen,
das er den Veraprechungen von Conan auf den
Leim ?ehon kdnnte, und sich den Overlords
anschlleBt! Leider liegen uns diesbeziglich keine
néheren Informationen vor. {Schiap-pi\
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An Sextus Y1 von Cana
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Ja, liebe Leser nier ist sie, die Erstausgabe der
B.L. unt das noch usscnst' Wolken des Krieges
uegeoen die dAelt. In Bodan halt sert I Monaten der
Krieg =it unenmender  Harte  weiter am. Kach
®itterlungen hat  Bodan  schon I Schaupidt:
vericren. Der Krieg forcerte auf Seiten von Booan
4340 Tote, wobey hvton nur 2030 Tote zu beklagen
nat. Der Fail  son I werteren Stacten wirg
arwartet, Ein Ende ist nmicnt abzusenen,

Womas steht vor cew Niedergang: Es verlsr I Stagte
an Conan, einen Schaucliatr hoite sicn Hioken, Zer
Verteiciger natte tuste von 293¢ Raan, Die
Beirgen Aggressore litt ganze 2220 Tote.

Nachste ®unde veri nochstwanrscnelniich
sein Hauptstagt. <Lanas deere sirdaen nach woRas
GNg nieaang vermag sie iy stoppen’ [ine. S0 stark

nge einen Plunderungs-
Beide Seiten verioren
es smh wellETENtRICKEIL,

Mitte versucht Zumatrv, die Lander uva 31Tn
er salxcnen Mitta merrecnt cie jewaitige

® Norgen silden  2tlicre  Lander st threa
syaphatischen  Fihrer  Eton  ¢ie,  nach meines
Erachtens, grofte All
Ia Slidwesten sind nur
ist nicat bekannt.
is Westen naben
geschart.
uber Piraten 15t noch nichts sekannt.
liab, RIS Iur nacnsten Ausgabe
{Schreibt eure Mexnung uber B.L.)

anger ailitert, Welche.

-

h die  Lander m Fiking

~

[AR SR U8 IS |

fin den Anonveen von 27

Aerver “reund, «er :paer ihroauch sein aoger, ich
pochte euch niersit  SUr eure Warnung vor Ges
“FREUND® Zanken.

ure informatigcnen Gber sein Fseudo iassen mich an
2urer destitat vaus Iweiteln, jedsch werde ich
c1€ mier nicht orexsgenen

feh hmtte sugh, eufh 21t surer wanren ldentitat
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Sel a7 Iy geigen, une war schnelleten. za ith
verautiich :u zines lacneiencen Eepfang micht in
der iage seirn Werce,
ith hoffe auf eurz Xiife upg Bitte eurn auch, &
eure [gentitat micht Tu verschwelgen.
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tryty
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Werter Haraga. lch syl fucn leider enttauschen.
Eure Ausschaltung war keire Muhe' Inr ceigt Zuch
verpittert um den  konzentrierten Angriff siner
Grofaliianz® Aber, aper., Sagtet inr i

der Alianzen st sorser?  Jler
sachtigsten allein? Ia Gegensatz zu
eine Alilanz sehr natzlicr une
sungster  leit ceben #ir  rec
Wirtschafrsaacht der WM sonuf en .:53
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Euer Ffeich 1in kurzesten Ieit von sglnes  alt
Schimpfwartern us sich wer‘engen Werrscher befre.i.
LaBt mich ziese Streitmacnt die 49 Fonin des
Herrscners von Aurora’ ~ennen, [one treuen Diener
ihres von Eueh so schandlich uberfailenen une
getcteten Herrschers, unter Preisgabe ihres Lebens
tracnten sie Euch zur Strecye, Es setruot sich 1u
senen, daf Eure kenntnis japaniscner Lesren i
ich sert langea versutetel nur Schein war, caf :n
Warter wie Busnido und ¥i crne #1ssen in den una
nehat, Aikico st iein 3piel - es 1st  ger
jelassenen, aber sestismete Weg eines Yriegers.
Urterlt rnicht zu vorschnell Lber gie verwendete
Taktik der WM - wir haben auch ia aweiten Angriff
gensu ('} die lieie erreicht. die wir treffen
woiiten. und unterschatzt auch nicht die Hilfe, die
Euch von battlichen/Meistern ces Schicksais tuteil
wurde bel der Verteidigung Eurer Fogenforts.
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Weq cCeigtet :u gen czhren des ¥i ung len. Ware 2as
nicht ermeut ein Brune ium Lachen, ‘moratischer
Sieger*? FBedenkt aber, auch Leute in wellen
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wie Aurgra oder Sirius setreicen, landen immer :n
gescnlossenen Anstalten. Danmach edchte 1cn Euch for
Euer Kospliment uber oden “Spieler der BGalaxis®
danken, otwohi [hr 2s wanrscaeiniich nicnt sl
sgiches gedacnt habt. Aber Ghevor Ihr meich ge
Feigneit aschuidigt, wirge :ch gerne aus Zures
‘berutenes” Munde noren, weiches Wagpen tie Schiffe
trugen, 41e zure sraen geclenseten Matrosen  ung
Solcaten bexaspfeen und tes:egten?

Bisner lied :ich Eucn =inen Flaneten. um  enes
Kituai :u voliziehen, uaﬁ E“'El tesies 'nr Sagure:
tur fettung seiner Ehre
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Planet ® 447 Asteroidengurtel Pyxis
Besitzer Neutral

CONQUEST OF THE STARS AUFKLARUNGSBERICHT

Planet 8 448 Asteroidengurtel Pyxis
Besitzar Neutral

CONQUEST OF THE STARS AUFKLARUNGSBERICHT

Planet # 449 Asteroidengurtel Pyxis
Besitzer Neutral

CONQUEST OF THE STARS AUFKLARUNGSBERICHT

Planet s 10 verteidigungsraum Andromega
Resitzer Pyx1s

CONQUEST OF THE STARS AUFKLARUNGSBERICHT

Planet 8 11 Hor W-FL-MI Andromeda
Abwehrfart 1
Besitzer Pyxis

CONQUEST OF THE STARS AUFKLARUNGSBERICHT

Planet 8 12 Ahzdar Class R Andromeca
Besitzer Pyxis

CONQUEST OF THE STARS AUFKLARUNGSBERICHT

Planet » 13 Prozima Class L Andromeda
Abwehcfart 1
Besitzer Pyxis

CONQUEST OF THE STARS AUFKLARUNGSBERICHT
Planet # 14 Bateigause N-ON-HS Andromeda
Abwehrtort t
Besitzer Pyxis
CONQUEST DOF THE STARS AUFKLARUNGSBERICHT
Planet # 15 Helios Class ¥ Andromeda
1

Frachtcontainer
Besitzer Pyxis
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Planet & 440 verteidigungsraum Pyxis
Besitzer Pyxis

CONQUEST OF THE STARS AUFXKLARUNGSBERICHT

Planet # 441 xhotan T-CA-MZ Pyxis
Besitzer Pyxis

CONQUEST OF THE STARS AUFKLARUNGSBERICHT

Planet ¥ 442 Kketoi D-AM-AC Pyxis
Besitrer Pyxis

CONQUEST OF THE STARS AUFKLARUNGSBERICHT
Planst ¥ 443 Kars M-ON-OF Pyxis

Abwehrtort 1
Besitzer Pyxis

Bodenstation

CONQUEST OF THE STARS AUFKLARUNGSBERICHT

Planet % 444 Jupiter D-HY-SN Pyxis
Abwahrtfort 1
Besitzer Pyxis

Monastation

CONQUEST OF THE STARS AUFKLARUNGSBERICHT

Planet # 445 Procyan T-NA-MZ Pyxis
Abwehrfort 1
Besitzesr Pyxis

Mondstation

CONQUEST OF THE STARS AUFKLARUNGSBERICHT

Planet # 446 Alnilam R-CL-CR Pyxis
Mondstation 1
Basitzer Pyxis

Raumstation

ft111

Senr schage.
srel. Wie wars”

EH I
vamgten’

1114



allo Hannes:

iffer ist die Auswertung der Z1spiade:

SOUEST: Gold: Perseus
Silber: ydra
Bronze: ‘urora

Trost: Sagitta

ol Ancraneda
Silher: Janis
3ronze: rus
Trost: Capricom

ERVLEN
of ot

FECATE : vold: Trus
Silber: Caoricorr
Jronze: ~oneda
Trost: Aurora

SPNUG: olnr Murora
Silher: Tapricem
3ronze: fydra

Trost: Persens

A8 Jold: Sagitta
Siloer: rersous
dronze: Tgrus
Trost: Capricorn

L:oaold: drus
Silber: Janus
Bronze: Androneda
Trost: Aurcra

SPEEOGH

ey Ty

BERLIREN: Sold: Janus
Silber: Ardromecz
Bronze

Trost:

0. Zonquest of tie Talaxy

Z2. Zerlagen und Zusaeniauen

aor jecen

1InNg von Jocentr
. Angriff o von Sodentr
s

zielsen

et

aanne im

Jitte diz

PRIV

olds duenca
il Carsays
Sronzer s
rost: tha
“old: Sagitia

OO

SILTIER ol Cerseas Tl
Siloer: iyara
SronZes ACroke.d
Trost: sagitii
y

d: warora
Siloer: rus
3ronze: Cadricorr

Trost:

Conitta

MTE ot
Silher:
3rorze
Trost:

cinoe

Ve aunden

BT

Termiral abcrucken lassen:

T TELUGE B0 BESAVY
3 CARUS

3rorze: Crus
Trost: Perseus

1 Canricorn
Sither: Aurora
“ronze:

Persous

IS

Hyora
: MG e
Tr Wrmra

Sagitra

Toyara
onz:z: Androoeca
TResT: Perseus

il Zasricorn
Siloer: iydra
oronzet nGraneca
Trost: Curora

(N L‘“?(’/ WA ;L/"/[(’,'(%{(AJL}

Ll A e Ce €

ilvtd i ceceddir



Willkarmen zur 1. Olympiade in STARS-2. Mit einiger Verspdtung konnten die
Spiele auf dem Planeten Dunde in Capricorn stattfinden. Sportler aus ANDROMEDA,
AURORA, CAPRICORN, GRUS, HYDRA, JANUS, PERSEUS und SAGITTA nalmen an diesen
Spielen teil, die unter dem Schutz der Kobnis standen. Boykottiert haben die
Wettkamfe blod die Herrscher von Cetus, Sextans, Pavo und Lupus.

1. CONQUEST: Bei diesan Brettspiel waren die Imperatoren aufgerufen, um die
Herrschaft in der Galaxis zu <amfen. Als gerissenster Stratege erwies sich der
Herrscher von PERSEUS, der vor HYDRA und AURORA gewann. Der Imperator von
SAGITTA wollte unbedingt eine Rassel...

o FMRE: Hier muBten Technikertrupps so schnell wie moglich eine
Verwundetenfahre zerlegen und wieder zusammenbauen. Am Schnellsten arbeiteten
die Techniker aus ANDRGVEDA vor AURORA und HYDRA, wahrend sich die HMannschaft
aus CAPRICOR! zviar redlich bemiihte, aber doch keine Schraube 10sen komnte.

3. WETTFLUG: Hier muten die Sportler in einem Raumjdger den Planeten Dune
urunden. Am Schnellsten waren die RJ aus AURORA, JANUS und GRUS. Der Pilot aus
PERSEUS rammte schon nach wenigen Hundert Metern einen Baum und schied aus.

4. RJ KAPF: Hier hieB es "jeder gegen jeden". ADROVEDA, JAHUS und GRUS waren
die hesten Kampfer, wdhrend der Pilot aus CAPRICORN sein Ding nicht eirmal
starten konnte und nach einiger Zeit vor der im Uberlegenen Technik
kapitulieren muBte.

5. REBELLEN: Hier muBten kihne Strategen eigene Elitetruppen gegen verschanzte
Rebellen fuhren. AURORA wiitete furchtbar unter den Rebellen und auch PERSEUS und
JAWS waren nicht minder erfolgreich. Der Trostpreis ging an SAGITTA, dessen
Truppen zu den Rebellen ibergelaufen waren.....

6. ABWEHRFORT: Die Aufgabenstellung war gleich nur hatte man hier gegen Roboter
zu kampfen. Die Verbande aus CAPRICORN 1dsten die Aufgabenstellung am
Schnellsten, erfolgreich waren auch AURORA und GRUS, wihrend von den Truppen aus
PERSEUS nichts iibrigblieb.

7. FECHTE!!: Einen Agnigolarian mute man hier besiegen. Um es kurz zu machen; es
st niemandem gelungen. An Besten hielten sich die Atlethen aus GRUS, CAPRICORI
und ANDROVEDA, wahrend AURORA schon nach wenigen Sekunden fiel. ‘

8. SCHWIMEN: Verpackt in einem Schutzanzug muBte ein 20km Tlanger Bleisee
durchschvomren verden. !nschiagbar war hier SAGITTA, der deutlich vor /AIDRGEDA
und HYDRA gewann, wdahrend der "Atleth” aus CAPRICORN schon beim Einschwimmen

ertrank.



9. TECHHIRER: Ein wit Viren verseuchtes Programn mifie wieder instandgssetzt
verden. Ausgezeichnete Arbeit Teisteten die Tochniker aus GRUS, HYDRA und
ADRUAEDA, wahrend der Trupp aus AURORA vor dem Problem stand, das Prograimm zu
laden und daran scheiterte.

10.LICHTSPRUIG:  In einan weit entfernten Sektor der Galaxis fanden sich die
Hannschaften wieder und hatten die Aufgabe, ohne grofle Hilfsmittel nach Dune
zuriickzuspringen. AURORA, CAPRICORI und IDPRA arbeiteten prazise, nach dem Teal
aus PERSEUS wird noch gesucht.

VILTORPEDD:  Mit einem Torpedo muBte ein sich mit hoher Geschwindigkeit
bewegender Zersttrer getroffen werden. Als einziger traf der Feuerleitoffizier
aus JANUS das Schiff, die Torpedos aus CAPRICORN und GRUS gingen nur knapp
vorbei. Der Offizier aus PERSES lies seinen Torpedo im eingenen Schiff zinden
und ..... Bumn!

12, LASER: HMoglichst viele Ringe muBten erziehlt werden. JANS, HYDRA und GRS
erwiesen sich als die besten Schiitzen, wahrend der Mann aus SAGITTA aus
Liebeskunmer mit der Vaffe Selhstnord beging.

13. ABVEHR: 24 Torpdos ohne Sprengkopf wurden auf ein einzelnes Abwehrfort
abgeschossen.  Diese  ahzivehren var die Aufgabe dor Trupps.  Als  wahre
Meisterschiitzen erviiesen sich die Atlethen aus SAGLTTA und PERSELS, wahrend GRUS
als Dritter schon deutlich abfiel. Der Trupp aus CAPRICORM hiBte die weiBe
Fahne, als er die Torpedos sah...

14, TECHNIK: Gegen einen Dilthorner muBten Technikertrupps antreten und eine
kaplizierte Schaltungen installieren. /in Besten hielten sich PERSEUS, HYDRA und
AMOROVEDA, wahrend AURORA unbedingt mit Lego arbeiten vollte.

15. RATSEL: Der Timolackrian erwies sich zwar als unbesiegbar, die beste Figur
machten die Teilnclmer aus SAGITTA, HYDRA und ANDROVEDA, wihrend sich der
Sportler aus PERSEUS als Entsprungener einer Irrenanstalt herausstellte.

16, SPEEDBALL: Rugby im 23. Jhdt. Auch hier muBten die Teans gegeneinander
spielen. Das beste Tean stellte GRUS vor JAWS und ANDROMEDA, wihrend die
Danermannschaft aus AURORA nicht einmal ein Tor schoB.

17. LADUIG: Ein wrackes Schiff ruBte auf dan unbesiedelten Planeten Yelash
gelandet verden. Als wahre teister erviesen sich die Besatzingen aus AURORA,
GRUS und CAPRICORN. Vas aber SAGITTA da baute, war schrecklich

18. HERZ: Blankes Entsetzmnachte sich breit, als die Mediziner erfuhren, dai



sie an fhran stv. Prasidenten eine Herzoneration curchfiliren pfiten, Trotz dor
Hervositit arbeiteten die Arzte aus CAPRICO! souverin, HYIRA und ADDOED.
waren ebenfalls erfolgreich. Aus humanitdren firinden warde das Asylgesuch der
Arzte aus AURORA angenonien,

19. TBEPLEBEN: Zweiertrupps wurden iber deny Uschungel von Pure - ausgeset 7!
undiuBten sich in die Zivilistation durchschlagen. Vallig unversehrt kan das
Tean aus JANUS an, ALDROVEDA und HYURA erreichten nohr oder weniger unverletz!
das Ziel. Was mit dem Tean aus SAGITIA passiert ist,ist noch unbekannt.

20. DOCKEN: Cin Invasionsschiff muBte an die Woltrawstadt cder 7 anaedock!
verden. Obwohl das Schiff ungevohnt vier, gelang es der !indertschaft aus JANIS

das Riesending zu docken. ADROVEDA und IIYIRA hatten Problem, konnten (ho
Mufgabe aber auch ldsen. Dor tannschaft aus CAPRICORH aher qnhnq es, das
Invasionsschiff, die Weltraunstadt vie auch sich selbst zu zerstiren

AMDROVEDA: 4= 40- 4-20- 4= 4= 8- 4- 4~ d- 4- 4~ 4- 4- 8- 4- 4- 4- 4 -4
AURORA: b= 4-20- 1-20- 8- 1= 1= 1= 7= 5= 5= 5= 1= 1= 1-11- 1- 1- ]
CAPRICORN: 1= 1= 0= 1= 1-30- 6- 1= 1= 8-10-10- 1= 3- 1- 1= 4-17- 1- 1
GRUS: 10-10- 1-10-10 9- 10-10-10~ 113-10)

HYDRA: W= 3- 6 6- 6- 6- 3~ 3- 6- 3- 6-11- 6- (- 3- 3 3= 3- 3-
JAS: 15-15-15 15-15 b 10- 9
PERSEUS: 20- 1= 1= 1-20- 1= 1- 1= 1= 1= 1= 1-20-20- 1- 5= 1= 1- 1- ]
SAGITTA: -3 1= 1= 0= 1= 1-50- 1= 1= 1= 1-27- 1= 5= 2- 1= 1= 1- 1

PEDAILLIENSPIEREL:  (Gold=7 Punkte, Silher=5, Dronze=2, Tros'=1)

LD SILBER - BROMWZE TROST  PUIKIE

1. PHDROVEDA 7 3 5 - i
2. IS 4 3 ] - 1
3. AURORA a ? | dl 5
AL HYDRA - g 5 - a5
He GRS k! | 5 - (e
O CAPRICORN ? 3 | h 3
7. PERSEUS ? 7 - 5 75
A, SMRITTA 3 - - f 27

Und nun das Interessanteste; B PREISE
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cuten Absichten der OMA und des Bunoes.
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Black Wizzard

BUND:

Fs +reut mich,das sich endlich
mal einer bequemt,und mir hilft.
Die Beleidigungen gegen diese
/()7 Allianz (OMA) werden
ven mir unterbunden,ok TAber GMA
hat mich mal -u ihrer Lieblinges-
beschiftigung ernannt.

Daher meine (vorlaufig) letzte
Frage an OMA:Versuchst du immer,
deinme Lieblingsbeschaftigungen
aufsuessen 7

Blach Wizzard

An meinen unbekannten
Qeutschlehrer:

Ich schreibe WIZZARD mit

2 Z,weil =5 ein Eigenname
ist.Auch lasse 1ch mir von keinem
vorschreiben,wie ich meinen Namen
schreiben habe.
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getorben an
uebergroger
Machtgier

und
Selbstuber-—
schatzung

Welches OMA oder BUND-Mitglied schickt Runde fir An _alle Betroffecen!

Runde  Aufklarer st Kampfauftrag 1t den WiBt ihr, daB ... Volans Bruder Ursa in der

Siidostsektor? Wiederhoit wurden Frachter von uns "STARNET" s51tzt?

vernichtet! Sollte der betreffenge nicht umgenend dad ... Tucana und Mensa auch Briider

serne  Aktivititen ernstellen, so  wird eine oder aehr sind - teide be: ger

Strafexpidition fa3liig, sooaid wir seinen STARNET GROAL

Stitzpunkt  herausfingen, vVersicht! SROAL- daf ... Ienus eine Besuch von tacerta’s

Mitglieder, sichert Eure Transportflige auch Freunden bevorsteht

tanerhaib Eurer Systese! daf ... Cassiopeia unruhige Nachbarn

Haben andere Systeme auch solche Yorfdlie? Ist hat !

irgendeineam  Herrscher e1n Piratenstutzpunit

bekannt? Die, mit cee Durchblick
11111 1114

An aile Feiche und Systese :a Sidosten:

trgest Efuch und unterwerst Iycn air,  dem Bro-
1aperator von [orvus. Sanst zuf ich Euch angreifen.
gez. Lorvus

11111
1111t
An Tucana
An Mersa ung g . Hey “reunt, lab die Fing
4ite 2icn var Antares ung fassicoela. (00 Funkte ahne Izhlungen an
SIRT IUNENIZ.
Jer Spicn 1sr aus gem Siden iz YecnTs uater Dir




Die WUfoSD gibt bekannt !

Folgende Sternenreiche sind Mitglieder der UFoSD:
Andromeda,Antares,Arcturus,Cancer ,Cassiopeia,Delphinue,Drace,Leo,Lupus,
Lyra,Mensa,Fegasus,Piseces,polarius,Fyxis,Regulus,Sagitta,3agrttarius,Sex-
tans,Tucana,Ursa,Veqa,Volane und Zenus.

Die UfoSD begrukt die Zusammenarbeit und das friedliche Nebeneimander mit
der Aurcra GroAl und gibt hiermit ctfiziel den Nichtangriffspakt bekannt.
Ab sofort herscht innerhalb der UfoSD ein Aufnahmestop ! Systeme die sich
Jetzt noch anmelden mussen mit einer langeren Wartezei1t rechnen,da jedcs
neue Mitglied intensiv uberprift und dber die Aufnahme ausfihrlich disku-
tiert wird.Ausnahme:Systeme die sich der Westbastion der UFoSD anschlieRen
wollen,also alle Systeme die sich im Sidwesten befinden.

An die Star-Net SrcAl:Wir haben such gewarnt ! Die Agression ver Lepus ge-—
genuber Centaurus wird nicht hingenommen ' Die UFoSD erkléart hiermit offi-
ziel dem Imperium von Lepus und 1/2 Centaurus den kKrieg.

An alle kriegerischen Imperien:Wenn 1hr Krieg filthren wollt,dann sinnvoll.Bea
den Imperien Kur:n und Perseus,sowie Corvus und Lepus handelt es sich um
Doppelspieler ! Vernichtet dieses unfaire Gesocks und handelt euch unseren
dank ein,

An alle neutralen:Wir sind zu Yerhandlungen mit euch bereit und bieten
hiermit allen neutralen Imperien einen Nichtangriffspakt an.Wer sich be:
Yolans meldet bekommt nach einer®internen Abstimmung die Antwort zuge-—

schickt.
AN alle Forscher:Jede neue Entdeckung die der UFoSD mitgeteilt wird,wird
von der UFoSD honoriert und zwar mit - neuen Forschungsergebnissen oder

4 Kamptboni uber 20 Punkte oder

S Aufklarungsberichten
An dieger Stelle Aufruf zu dem groRten Forscherwettbewerb der Galaxis:
Wer —uerst die Balerian Galaxis (Heimatsystem Browniegs) findet,bekommt
etweder alle oben genannten Freise,oder einen der o.g. doppelt ' Im Namen
der Menschheit und der (Galaxis: Strengt euch an !

Starkiller wvon VYolans
im Auftrag der UFoSD GroAl

¢

F.Z.5onderteauftragter fur den Aufbau der Westbastion izt Sextans

AN ALLE:

Icth gruBe all=e Herrscher der ‘alax und mochte  m
verstellen: I#h bin Neuling :n Ftars-4 und aglera zeas
Runde als Prasident on Micros  #34) e ist —war
Partae von Stars. hare A=y scnon mehtr =1

Postspilelerrahrunag nd werde micon ciaher tehr  gut
wissen. wenn da ~1ner 71jaubt. er konne hier leicht Be
Aile anderen lade 1ch herzlich lau: 21n. 1t mir oin t u
rret=n. um friedlich fur heide S=i1ten nutzpringende nungen

aufnehmen zu kcnnen.
Entweder Botschatt an Micros -~ Svatem #2437 oder iirekt

Rabert Windhager. Schiffmannsry Lz 113, A-d40Zu
Teros GAUTY 97T 1/819872




Thief skills, and begin looking for someone to use
his talents for. Murder-for-hire could be profitable,
although probably not early on. This character is
an Orc because it is the only Small size race
available in Crown of Avalon. Being Small reduces
your chances of being spotied. It is probably a good
idea to maintain the Stealth toggle ‘on’ whenever
speed of movement does not preclude it. If they
can't spot you, they can't figure you out or kill you.

THE SPY

The Spy is very similar to the Assassin except
he angles for information rather than mayhem. In
this case the Hiusionist talent or Seer shouid be
taken. The Spy should have maximum Stealth. a
good Personal Combat. and reasonable Spy skill.
The stealth is more important than the other skills
because. in most players’ view. it is better to fail
and get away than to succeed and get caught.

The Spy 1s also suited as a member of an alliance
or faction, rather than as an independent player.

THE THIEF

The thief character is also a stealth-based
character, and needs the maximum Steaith skill
and a good Thief skill, some Personal Combat and
possibly an Arcane. The major difference and ad-
vantage that the Thicf enjoys is that this character
can operate independently or as part of a group.
A skilled and prudent thief can amass quite a stash
of iterns and money if he hits the right hoardes.
Alternately, he can employ his skills to the benefit
of his alliance or faction, as well as founding guilds
for other young criminals.

THE MERCHANT

The merchant’s main function is to trade, buying
and selling tradegoods and scarce items or
resources to make money. The Merchant does not
necessarily need a very high merchant skill earty

on. but he or she should be optimized to travel, sur-
vive and take advantage of opportunities. The Mer-
chant should have an Arcane skill for all of the
reasons mentioned before. Ranger might be a good
skill to have, especially if exploration. some com-
bat bonuses and the ability to gather special flora
1s something you want.

Of course have your sidekick teach it to you to
save points. Rumormonger is a possibility. and for
an Arcane. Enchanter might be a good idea since
a traveling merchant will have a lot of opportunity
to pick up the materials necessary to make items
later. A typical merchant might ook like this:

(Character #8)

A merchant's first prionity is to establish some
trade routes by finding marketplaces. gather some
capital (taking a non-heroic job in a major loca-
tion should raise enough to get vou started), buy
some tradegoods and head down the road at a good
clip to another major location to sell them. As the
world economy starts to rev up other opportunities
will present themselves. By searching out the
marketplace numbers of as many major locations
as possible you wiil also be able to capitalize on
opportunities as soon as you see them. As you
make more and more money you can purchase vir-
tuaily anything you desire from players. Buying
a ship of some kind as soon as vou are able is a
good investment, for sea travel is much faster and
probably safer than land travel. and the farther you
go with those tradegoods the more money you'll
make.

These are some of the better Hero main
character strategies. All of these characters can
be adapted to the other position types. although
they will have iesser skills. Some of them may ac-
tually work better all around as leaders of parties,
castles or towns. For example. the General would
be particularly effective as a Mercenary leader,
since he or she could start conquering places im-
mediately with the soldiers already at hand. The
Influential Priest could also gain advantage from

Character #8

Race: éuah{(h

Player Registration Sheets
Character Name: 370‘\ /4 /a/ru;uy/)

Character type ( ABCD, or E) & 108: Z-Raisncals
Characienistc / Altributes Base Ending Addivonal cost for Total pownt
value Ratin for skill increase (+1) cost
Strength /0 70 1 O
Dexterity 0 /D 1 [4]
Constitution /& T4 1.5 )
Beauty 0 10 1 O
Personat Combat Rating 1 L5 1 I
Tacocs 0 2 7]
Infuence 0 3 [
CHARACTER POINT sUB ToTAL —_/ 4
Skill Name 1D# Cost Cost for End Totsl Point
Rating 1 [+1 Increase | Ratin Cost
CIANT | 76 Z 7 EL
NCHANTER T 8 10 / 24 Z3

CHARACTER POINT

UB TOTAL: é A
TOTAL CHARACTER POINTS : ___&"

the fact that as the leader of a Mercenary force,
he could probably boost his Prestige more rapidly
than the Hero by winning bartles and conquering
locations, sponsoring tournaments of various sorts
with his own main character weighted to win, and
so on. A Mercenary Summoner could rapidly
gather special resources and would be able to con-
vert them directly into cash with his own populace.
The Priest or Druid wouid be a good leader of an
Overlord position because of the availability of
guild-making materials and the developmental
benefits of those skills.

BEGINNING PLAY

In Legends 1 all combat was prohibited for the
first few turns to ensure that the combat programs
were running correctly and also to reduce the pro-
spect of anyone getting wiped out before their first
turn. This may or may not be the policy in later
games. so, the best thing you can do is gird your
loins for combat early on. Even if you intend to
remain peaceful. if you would have peace, prepare
for war.

All of your characters with Arcane ratings should
immediately load their duet and battle spells. Since
this does not count against your character action
limut it won't get in the way of your other goais.
If your minor characters have no duel spells. teach
them some early on.

If your intention is to Bless anty of your characters
for any reason, do it on the first tarn. There is
usuaily a 2-3 tum wait before the first production,
and as the production turn is when your blessings
maximum 1 It will also & your
combat power quite a bit. Remember that Blessings
always work off the base value, can never exceed
100% of the base, and must overcome any magic

i the ch has. Therefore ach
with a Personal Combat of X), biessed 100% , needs
an 11-point Greater Blessing speil to achieve 20,
After the first production that spel] will fade by
3 points and the PC in this example will be 17, and
since all Blessings work off the base of X}, it wouid
take another 11 points to rise it back to 20 im-
mediately. The best way to work Blessings, if you
want to remain continuaily enhanced, is to let the
Blessing fade until you have almost regained your
mana points, then do it again. Practicing an at-
tribute seems to work off the enhanced level,
though, so if you want o raise your attribute by
practice you should let it fall to near its base levei.

You should also decide whether you want to be
masked or unmasked. Neither status will make any
difference as 1o whether another player knows that
your main character is a main character, since all
player main characters are in the range 1-200. All
player secondary characters are in the range
201-1000, so you can't hide that either. Masking
will hide your skills and attributes from a View
Character order, and will caver your coat of arms,
but it also has one interesting side effect which
caused a few problems for some players early on.




If a location has any prohibitions o entry, e.g. no
illusionists allowed in, nor Maratasen allowed in,
and the character attempting to get in is masked,
the location or guild will not let the character in
regardiess because they cannot view the character
and so they prohibit his or her entry out of hand.
Of course, if you have enough Stealth you can get
in amyway, but most characters will have to unmask
to get into major locations, for most major loca-
uons will have at ieast one prohibition.

If you are a particularly outgoing player you
might even want to place your name, address and
phone number in your location message or one of
your character messages. A narrower focust might
by obtained by placing your phone number only,
and perhaps placing it into a guild message board

that does not rout on the first round of combat.
Even if you don't want any knock-down drag-outs
early on. 5% or 10% is a good setting.

For the Overlord and Mercenary types. create
several forces and assign | mounted soldier and
several food units each. Send them out in all direc-
tons, as it is vitally important that you find out what
is around you. If you have any Ranger characters,
send them out as well. preferably alone. The spot-
ting modifiers for Rangers. alone, especially in
rough terrain, will make it unlikely that anyone
will see you anyway, so this is not that much of a
risk.

Overiords and Mercenaries should begin set-
ting goals for themselves immediately. Do you want
to begin building ships on a regular basis? Train

to target certain player types. The Y
within Legends are one of the nicest things about
it. If you can, you should have at least one character
with Rumormonger skill so that you don't have 0
waste valuable character actions placing messages.
Don't forget to assign a ieader to your forces.
If you want a Ranger map, you have to assign that
Ranger 1o slot #9 which is the overall force com-
mander siot. This goes for your locations 0o, since
no battie benefit will apply if the general is fighting
on the front lines. If that commander icaves the
force later, you must still reassign a new leader.
Nothing is automatic. Make sure you set your joss
percentage too, since a starting force with 0%
losses set will automatically run from any force

those shipbuiiders with your free crowns, and start
harvesting lumber, gathering soft materials and
byproducts. Do you want to build an inn right off
the bat? Mine and gather the requisite matenials
for that. You won't be able to do it all, so concen-
trate on one thing at a time.

Overlords and Mercenaries. unless they desire
to conquer something immediately, should
establish a training camp right away. If you want
to take a little risk, establish it outside the wails
of your town or castle, since training armies in the
field is more effective than training them in gar-
rison. If you want to play it safe, stay inside the
walls, but start right away. In Legends, as in real
life, proper training will often beat numerical

PAPER MAYHEM
“The Informative Play-By-Mail Magazine”

Hawving a hard time getting enough players together for your favonie role
playing or boardgame? Eliminate this problem by joining the world of piay-

by-mail gaming

Subscnbe to PAPER MAYHEM and discover the

worid of play-by-mal (PBM) gaming. Virtually every
tacet of PBM gammg 1s covered by PAPER MAYHEM
Fantasy, saience fiction, histoncal and sports Each
bimonthly 1ssue brings you the latest on PBM games.

PAPER MAYHEM has been publishing news about
PBM games and companies since 1983 We have im-
proved and expanded to keep up with this ever
popular actvity of PBM gaming

So why delay and miss out on all the fun? Read
PAPER MAYHEM and take advantage of PBM

L L

US SUBSCRIPTIONS. 1 year $20.25
FOREIGN SUBSCRI

- gaming.
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1518 Adams St
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superiority.
COMING UP NEXT

As of this writing (late April 1990) the third turm
of Legends ! (Crown of Avalon) has been process-
ed. along with the first production turn. Small er-
rors in programming are being fixed as they crop
up, and the tumsheets are undergoing modification
for betier player use. This “pay to playtest” is not
as odious as it sounds. for neariy all of the errors
have been somehow in favor of the player, and the
player usually gets to keep some part of the
“bonus" it he or she calls the gamemasters’ atten-
tion to it. For example. one player was shorted on
lumber production so some of his build orders did
not go through because of a program bug. Now he
not only has the lost production back and all results
of his original actions corrected. but an increased
lumber rating as weil. In a game as complex as this
one no amount of controlled playtesting will turn
up all of the loopholes interested players will find.

Legends I can still be joined on the standby list.
As players drop out, new positions are being set
up. You can not take over a position from another
player, but must set up a brand new one. If you want
1o get in on the ground floor. and play with some
of the highest-quality players around (from all of
the established players in Midnight's earlier
games), and don’t mind the wait, ask to get on the
list for game I. Game II has processed its second
turn and is also full with a waiting list, although
probably a shorter one than game 1. Game II has
lots of newer players, and many who heard about
Legends later than the game | players. At first
Game [I was closed to players already have a setup
in Game I but as Game II did not quite fill up it was
opened to Game I players too. There are quite a
few players in Game I from Game I who intend
to play a looser. feer. riskier game with what they
learn about the play of the two games complemen-
ting each other.

Game I is in the process of filling up as of this
writing, with those who are unwilling to wait on
a list getting in. All three games use similar Crown
of Avalon modules, with the major characters and
locations differing slightly to moderately in location
and charcter, and all of the munor locations and
characters completely randomized, to ensure that
players of multiple games will not gain large ad-
vantages from specific knowiedge.

If you want to join one of these games, send
$15.00 for the four rulebooks and sewp to Midnight
Games. 130 E. Main. Suite 305 Medford OR
97501. If you are not sure about laying out the
money. there is a free information flyer available.
just write them or cali (503) 772-7872 between 8
a.m. and 6 p.m. Monday through Saturday.

The next and final article in this series will cover
the play of the game up (o the date it is written. giv-
ing some 1nside hints and methods of maximiz-
ing your play.



LEGENDS - THE CROWN OF AVALON

The LEGENDS game system ard its first game
module. The Crown of Avalon, were released by
Midnight Games in October 1989. Midnight
Games is currently planning two parallel Crown
of Avalon campaigns which are called (no surprises
here) Game | and Game 2. Players who filled in
the startup forms and returned them by the re-
quested date of | DEC 89 should have received
their starting positions by 31 JAN 90. if in Game
1. and by 10 FEB 90 if in Game 2. The first turn
in Game 1 is scheduled by February 1990 and for
March 1990 in Game 2.

BASIC NATURE

Legends is a Power Game. Its technological level
is medieval. It includes many aspects of Fantasy
Role Playing (FRP). Those whose primary interest
is Power Gaming should find Legends of great in-
terest. Those whose primary interest is FRP are
likely to also find Legends of interest, so long as
they accept that the basic nature of Legends is
Power Gaming.

RULES

The rules are contained in four separate volumes.
two large and two small. While well written. the
rules are not easity understood due to: 1) their
number (great), 2) their compiexity (high). and
3) the interactions of various rules (frequent).
Several thorough readings of the rules may suf-
fice 10 overcome their number and complexity. but
understanding how the rules interact is likety to
come only through expericnce.

The massive amount of data presented in the
rules places a premium on its organization.
Organization is good in some respects, but poor
in others. Most frequently used data is presented
tabularly, which makes for easy referencing.
However, answering even basic questions, such
as “What items my character may carry?", requires
referencing different tables in various sections of
the rules. Legends would greatly benefit from a
fifth rules volume, a booklet containing the tables
from the other four.

The ruies are complete in the sense that plavers
are told everything they need to correctly fill-in
their turnsheets. The rules describe, ata general
levet, the various actions that players may under-
take. For example, the rules describe exactly how
diplomacy with NPCs is done but gives only a
general idea of the factors that determine whether
diplomacy is successful or not. The rules omit any
formulas used to determine success or failure.
Players are left to determine this based on
experience.

The cost for the rules is $15.00. This includes
processing a player's filled-in set-up sheets and
returning the player’s Starting Position to himvher.
TURNS AND TURNSHEETS

A FIRST IMPRESSION

By Steve Simmons

Legends is designed to support two normal turns
per month and one production tarm a month, which
is automatically included in the second turn each
month. Legends offers three types of turnsheets:
Individual ($4.50). Reaim ($7.50), and Kingdom
($13.00). The only difference between them is the
number of orders and the cost. A normal turn con-
sists of submitting one and only one of these turn-
sheets. This limit of one is important as it prevents
players, with more money to spend. from gaining
an advaniage by submitting multipie turn sheets.
Since there are two turns per momth. cost will be
a minimum of $9.00 per month to a maximum of
$26.00.

Production occurs automatically (i.e. without
submitting orders) as a part of the second tum in
every month. What is produced depends upon
what tasks the piayer has assigned to his/her
population. These task assignments can be changed
by submitting a fourth type of murnsheet. the Pro-
duction Turnsheet. It can be subrnutted at any time.
However. production occurs whether or not a Pro-
duction Turnsheet is subrnitted. If you are pieased
with what your popuilation is producing, you can
continue producing indefinitely without ever sub-
mutting a Production Tumsheet. Each Production
Turnsheet submitted costs $1.50. This is over and
above the costs described in the preceeding
paragraph. If you plan well, ] anticipase the number
of Production Turnsheets submitted shouid be no
more than 3 or 4 a year.

Legends also allows Special Actons Tumnsheets
for the purpose of negotiating with certain high
ranking NPCs. The cost for one Special Action
Turnsheet (four special actions) is $2.00. This is
in addition to the costs described above. How often
Special Actions will be used, I do not yet know as
the game has just begun.

PLAYER DIPLOMACY

This is a Power Game. Player-to-player will be
essential. If you do not like doing a lot of
diplomacy. this game is probably not for you. A
player can enjoy exploring the myths. legends, and
magic of Legends without much dipiomacy, but
winning wiil require diplomacy since victory is
by faction (up to 25 players) and individual vic-
tories are impossible. Factions and victory are fur-
ther described later in this article.

Since the game has just begun, it is difficuit to
predict the requirements of player-to-piayer
diplomacy. However. [ expect that most can be
done by mail. The only exception to this is like-
ly 10 be combat involving a muiti-player ailiance.
Coordinating military plans within the half-month
turnaround time is likely to require phone cails.
GENERAL DESCRIPTION

Each player is represented in Legends by a single

Main Character. A Main Character and all other
characters possess: Characteristics. Artributes, and
Skills. Characteristics include Strength, Dexterity,
Constitution, and Beauty. Attributes include a Per-
sonal Combat Rating, a Tactical Rating (ability to
lead soldiers), and a Diplomatc Rating (ability
to influence other characters.) There are 18 skills
ranging from a variety of magical skills (wizard,
necromancer, etc.) to Administrator/ Engineer to
Beserker.

Main Characters select their race. Races allowed
include humans, orcs, dwarves. elves, giants,
maratasen (lion-men), and other fantasy races. A
Main Character's race determines his starting
Characteristics, as well as the races of the secon-
dary characters and any population that the Main
Character controls at the beginning of the gamne.

Main Characters can control other characters,
locations (Villages, Towns, Castles, Cities, etc),
popuiation (soldiers, farmers, artisans), and items
(gold. weapons, armor, mounts. etc.). How much
of each a player begins with depends upon what
type of Main Character is chosen. Those who
choose a Heroic Main Character get 80 “set-up”
points to increase their Main Characters’
Characteristics and Attributes as well as acquiring
Skills and 30 points for a single secondary
character. Heroic Main Characters also begin with
the best quality items and seem to have better
chances of beginning with magical items.

Adventurer Main Characters get 60 set-up points
h lves, and five dary ch s (two
with 30 points and three with 20). Their items seem
to be almost as good as those of Heroic Main
Characters. Mercenary Main Characters get 60
set-up points themselves, and three secondary
characters (one with 30 points and two with 20).
They also begin the game in contro} of a castle (ef-
fectively a strongly fortified village) with a non-
soidier population of 80, if Giants, up to 400, if
Human. Mercenaries also get soldiers amounting
10 roughly 20% of their non-soldier population.
Their items are distinctly poorer than those of
either a Heroic or Adventurer Main Character.

Overlord Main Characters get 40 set-up points
themselves, and five secondary characters (two
with 30 points and three with 20.) They control
a modestly fortified town with a non-soldier
population of 200, if Giants. up to 1.000 if Human.
They have soidiers amounting to roughly 5% of
their non-soldier population and their items are
the poorest of all.

Crown of Avalon has been populated with over
1.000 non-player characters (NPCs). They are
identical to main and secondary characters except
that their Characteristics. Attributes. and Skills
are chosen by the Gamemasters and not by players.
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Mer Virgo-Press aicht nachwacht oder verfllscht

sdor nicht nachgewachte oder ungefilschte sich

nicht verschafft und nicht in Yerkehr bringt,
ist selber schuld.

MARTECISCH. ADVATNGTS, SUBJEXTIV. VERFAELSCHEND, LEVGNERTSON. UWFAIR, MENTERSWAEL TT6. $EMEDL UNFADOS

Statt der Ausgabe Nummer 10 der Virgo Press gab es ein Foto ? ¥
Und Schuld hat Honat, denn wenn man uns regelmafige Informationen
vorwirft, wiederlegen wir das natirlich sofort. Man kann es ja so
sehen, wir brauchen auch einmal eine schopferische Erholungspause,
Gell ' Nun mal zum Foto (Histel), der mit dem entziickendem Riicken war
unser Kurz-GM Maic, den Rest verschweigt man besser. Zumindest waren
das NICHT die Heiligen drei Konige, sondern nur einer davon. Die
erfreuliche Nachricht zum Jahr 91: Der neue GM macht sich wirklich

gut. Nach den langen RAuswertungspausen war das auch dringend notig.
Ich hoffe nur das Christian seinen unnachgiebigen Spielstil beibehalt
(Wetten werden schon angenommen). Die O.M.A wird langsam zZu einem

wackligen Konzept, das glauben anscheinend einige ihrer Mitglieder und
getzen sich willkilirlich iiber bestimmte Bedingungen hinweg. Sei es
durch Kriegserklarungen nach dem Angriff, oder Uberrolien von O.M.A
angehorigen Systemen. Mag ja sein das einige durch belabern von Kurt
Waffenpotentiale erlangt haben, die eigentlich zum Zwecke der
Kriegsfihrung benutzt werden sollten. Wir sehen aber nicht mehr ein,
daB damit Freunde und Verbiindete angegriffen werden. Sollte noch so
ein Fall vorkommen werden wir uns nicht mehr zurilickhalten. Das Phonix
eine eigene GROAL griinden will halte ich filir ein Geriicht. Der sitzt
ja schlieBlich am A.... (BKh) Ende der Sternenkarte, aber wir sitzen
dort ja schlieBlich auch. Mal zum Thema O.M.A.: ..... .. ... ... .......
so sieht es zur Zeit mit dem Informationsaustausch aus. Sehr mager
kann ich nur sagen. Eigendlich sollte noch ein GROAL-internes
Informationsblatt geschaffen werden, in dem alle Angehdrigen (?) der
O.M.A. Uber Dinge, die in Stars #3 vorgehen Informationen erhalten.
Ich kann meinem Bundkollegen nur recht geben, aufer zwei oder drei
regelmafige Anfragen und Zuschriften ist noch NICHTS eingegangen.
Wenn also bei mir einer anfragt wo Eroberungen, Kreuzziige o0.3.
stattfinden und er sich vielleicht an irgend etwas beteiligen mdchte,
kann man ihm nur eine Antwort geben: Da die anderen Saftnasen der
O.M.A. ihren eigenen Mist verzapfen wollen, leider nichts zumachen
(Slang) . Auferdem halten mich einige Leute fiir Krdsus (schdn wars).
Ich bin nicht die Deutsche Bundespost, die standig ins Ausland oder
sonstwohin telefonieren kann. Die 1a8t sich leider nicht mit PP
abspeisen. Briefe sind zwar langsamer aber - viel - billiger. Frage
an den BUND: Haltet ihr einen Giftgasangriff eurerseits fiir Human !?
Eximperator von Cetus hat seinem Volk wohl genug geschadet, oder
nicht? Eine Stellungsnahme wdre in Euren und unserem Interesse.
Nochmal so 'ne Frage an'nm BUND: In Terminal #23 schreibt Ihr, dad Ihr
keine Namen nennen konnt, da der Feind mitliest. Konnten auch wir
erfahren, um wen es sich hier handelt, ist es eine interdimensionale
Bedrohung, handelt es sich um die Heiligen drei Konige?

Reuatnec & so'n Bischen Cirdas



