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AE - 1 IST BEENDET!

Nach fast drei Jabren Spielzeit 1st das erste PB,
das der SSV GRAZ auf den Markt gebracht hatte nun
zu eiwen Ende gekommen. AE-1 1st fur uns micht
rrgend en Spiel, das nun ausgelauten ist, mit AE-
1 verbinden wir die Anfangszeit des SSY GRAZ.
Vieler unserer Bekannten gaben ums vor dre)
Jahren, als wir den S5V GRAZ ins Leben riefen.
nicht den Funken einmer Chance, dab aus diesem
Projekt irgend etwas werden konnte, aber diese
nuften wmittlerveile erkennen. dab dem micht so
1st. Der S5V GRAZ 1st zur Zeit der fuhrende
Postspielanbieter in osterreich und im gesamten
deutschsprachigen Raum befinden wir uns ebenfalls
w vorderen Spitzenfeld. Dies hatten wir jedoch
nie erreichen konnen, wemn da nicht das Vertrauen
von Buch gewesen ware an unmserem Spielen
terlzunehmen und uns auch mit Rat und Tat zu Seite
zu stehen. Daher abschliefend nochmals Dankeschon
und weiter viel Spab bei den PBMs des SSV.

EPIC & LEGENDS

EPIC-6 wurde vor etwa 2 Wochen gestartet und es
gi1bt momentan schon fast 100 aktive Spieler. Und
auch die 2. Partie von Legends (KvA-11) weist
schon 194 Aomeldungen auf und wird Anfang Mpril
qestartet.
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HERAUSGEBER: SIMULATIONSSPIEL-Vere:n 6RAZ
Postfach 1205, X - 8021 6raz
Teleton: AUT/0316/91-93-27
Burozeiten: ca. 9.00 - 19.00

REDAKTION: Rudi

DRUCK: RANK XEROX Copy Service

DRUCKDATUN: 28. Marz 1991

COMIC: Martin Deppe

AUFLAGE: 160, be:r Bedart Nachdruck

PREIS: Fur Mitglieder des SSV GRAZ kostenlos!

Bei der Bestellung dlterer Exemplare 1st ein

Unkostenbeitrag von 05 10.- zu entrichten.

Beitrage die 1n der Kolumne Mitteilungen und
Geruchte (M & 6) veroffentlicht werden, geben

NICHT unbedingt die Meinung der Redaktion bzw.
des S5V GRAZ wieder.
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Fir EPIC: The Kings Game qibt es

ds KOSTENLOSE

Ihr braucht das Regelheft NUR beir uns
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STATISTIK

AE-2 (28 Imperien) GM: Christian
AE 3 (38 Imperien) GM: Helmut

AE-4 (39 lmperien) GM: Christian
AE5 (40 Imperien) GM: Helmut
STARS-1 (23 Imperien} GM: Hannes
STARS-2 (31 lmperien) GM: Hannes
STARS-3 (43 Imperien) 6M: Dreter
STARS-4 (59 Imperaien) GM: Christian

EPIC-1 (29 akiatve Spieler) GN: Kiaus

EPIC-2 (66 aktive Spieler) GM: Klaus
EPIC-3 (69 aktive Spieler) GM: Klaus
EPIC-4 (104 axtive Spieler) GM: Klaus
EPIC-5 (112 aktive Spieler) 6M: Klaus
EPIC-5 (94 aktive Spieler) 6M: Klaus
EPIC-A1 (5 aktive Spieler) 6M: Klaus
EPIC-7 (5 Anmeldungen)

EPIC-A2 (4 Anmeldungen)

KvA-1 (199 aktive Spieler) 6M: Hannes

KvA-11 {194 Anmeldungen) GM: Hannes

ANCTITENT EMPIRES 1

SchlTuBwertung

Platz Land TAL POT SPL HLI INF SCH KAV BEL NUF  FLO WIR GESAMT  BESITZ
t o Schloss 17941974 970 1100 626 3215 1304 737 786 1944 2593 17043 8 12 13 11 20 31 33 34 35
2 Moben 2233 1616 610 500 974 724 178 680 394 1140 2315 11366 5 7 18 23 38 39
I Ardic 1828 1215 540 150 995 691 170 164 310 296 1028 1447 16 25 30 07
& Greco 20381027 390 300 515 291 539 404 156 686 794 7140 16 32 38
5 Jurong 1794751360 300 188 729 236 439 175 243 1328 660! 19 28 9
6 Gython 2077 980 400 250 300 508 72 376 243 629 730 6567 315 22 26
T Rhodes 2094 498 200 100 462 240 41 362 166 416 676 5455 228
8 Enta 1794 509 160 50 217 36 153 110 13 399 194 3695 102
9 Ataro 1794 3713 200 0 21101 129 106 104 67 299 3384 2
0 Ensu 2084 264 80 0 153 98 26 76 73 204 255 3313 L]
11 Hioken 1853 197 70 0 [ 1513 10 62 99 2340 4
12 Yealin 1802 232 20 0 1 e 7 30 0 4 2235 40

Wir beglickwiunschen den Herrscher von Sch loss

zu seinem Sieg.

Woben, Ardic, Greco,

Ensu,

Ebenfalls méchten wir den Herrschern von
Enta,

gratulieren und sie bitten, uns mitzuteilen, was mit Ihrem
Spielguthaben geschehen soll und bei welchem Spiel sie Ihre
Freirunden haben méchten. Es freut uns, daf3 Thr das Spiel

bis zum Ende mitgemacht habt und hoffen, daB Ihr dabei
genauso viel SpaB gehabt habt, wie wir beim Ziehen der Faden.

Schlissel:
TAL:
par-
5pL

(e

Resultiert aus den Investitionen in den TAL-Aufstieg und in den TAL fir Einheiten,
Resultiert aus den Potentialen der im Besitz befindlichen Linder

Resultiert aus den im Besitz befindlichen {andschauplatzen.
RPesultiert aus den Hochstlistings die das Reich stellt

INF: Infanterie, SCH: Schitzem, KAV: Kavallerie, BEL: Belagerungseinheiten und Gerdt

NLF

NiederTassungen und Festungen, FLO: Flotte und Mannschaften, WIR: Punktelager und produzierende Einheiten

#'1 die diese Dinge, von INF bis WIR, werden von den Kampfboni, der Moral und dem Rebellenlevel modifiziert
GESAMT: Summe der Punkte von INF bis ¥IR und dient zur Bestimmung des Gesamtsiegers.

LisSan

Liste der Reiche im Besitz des ieweiligen Herrschers
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Postspiel-Magazin



URCHSCHNITTS- & HOCHSTLISTING ANCIENT EMPIRES

ler erste Wert ist der Durchschnitt, der 2.
AE-1 R-47

100 (391)
1157(2126)
15901039)
156 (495)
24
191
39 (200

3
4
8
1
5
233(1145)
22 (108)
235( 779)
351(1054)
98 (392)
28( 250)
68 (459)
230 (700)
596(1641)
275 (673)
19 (57)
90 (273)
61 (140)
10( 126)
20 (66)
23 (62)
4 (31)
354(1162)
18 (154)
7 (29)
850(2101)
12 (208)
79 (347)
15 (59)
(940)
(369)
31 (95)
13 (55)
337 (848)
111(1403)
61 (238)
35( 166)

9 (58)

30 (114)
144 (622)
60( 194)
122(1022)
563(1630)
286 (675)
1716(4483)
278 (679)
343(1060)

(Der fette Wert
dem Reich dar,

27
39
39
10
14
19
19
14
31
19
31
14
31
31
15
31
14
14
14
19
39
39
27
15
31
39
39
31
19
31
31
19
31
39
31
39
31
15
39
31
31
31
15
31
31
31
31
39
31
31

AE-2 R-38

(
- 124 (
- 29 (
- 37
- 14
- 8
- 12

i
N
D w

- 63
- 14
- 28
-
- 25
- 17
- 21
- 64
- 2
- 4
- 19
- 38
- 139
- 50
- 10
-7
- 36
- 23(
-4
- 4 (36)
- 4 (28)
- 291(1645)
- 19 (120)
-5 (34)
- 338(1575)
- 16 (111)
- 27( 130)
- 5 (42)
- 63 (232)
- 31 (160)
- 11 (62)
-4 (19)
- 93 (330)
- 78 (270)
- 11 (82)
- 17 (103)
-4 (19)
- 71 (22)
- 66 (363)
- 18 (73)
- 145 (423)
- 165 (515)
- 98 (289)
- 711(1952)
- 97 (275)
- 125 (516)
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(194)
(12)
(224)
100)
(156)
(527)
(53)
(65)
( 85)
(195)
(646)
(207)
(38)
(62)
(183)
130)
(25)

AE-3 R-32

31 (187)
104(1373)
27 (345)
34 (159)
10 (85)
3 (30)
16( 140)
(11)

13 ( 66)
34 (288)
10 (70)
9( 128)
2( 42)
45 (288)
8 (84)
73 (745)
44 (373)
28( 250)
5 (89)
23 (107)
40 (107)
243 (805)
63 (247)
8 (60)
14 (253)
47 (272)
29( 115)
7 (76)
14 (90)
2 (34)
307(1985)
20 (114)
3 (40)
391(1316)
17( 139)
16( 115)
T (72)
55 (243)
29 (115)
8 (66)

3 (32)
43 (282)
101 (801)
26( 132)
13 (72)
4 (53)

9 (31)
69 (510)
36( 136)
143 (558)
179 (463)
101 (259)
698(1682)
98 (235)
194 (683)

AE-4 R-22 AE-5 R-12
- 54 (235) - 31 (64)
- 151 (172) - 17( 106)
- 17T (85) - - - - - -
- 30( 195) - - - - - -
- 5( 80)- - - - - -

- 28 (182) - 14 (55)
- 75 (378) -  9( 45)
- BT - - - -
- 6(159) ~ - - - - -
- ( 14)- - - - - -
- 6( 61)- - - - - -
- 36 (224) - 11 (54)
- 54 (281) - 12 ( 40)
- 12 051y - - - - - -
- O
- 47( 164) - 18 (41)
- 20(128) - - - - - -
- 247 (563) - 23 (182)
- 59( 262) - 10 ( 44)
- 6 (47) - - - - - .
-5 (85) - - - - . .
- 27 (134) - - - - -
- 26(120) - - - - - -
-  6)- - - - - -
- ( 10) - - - - - -
- € 5)- - - - - -
- 137 (704) - 15 (255)
- 9 (53)-  1( 20)
- 3 (23)- ( 5)
- 198 (666) - 31 (143)
- 9 (85) - ( 22)
-7 T - - - e
- 10 22) - - - oo o
- 35( 113) - 2( 20)
- 45( 218) - 2( 13)
- 30 39y - - - - - -
- C 6)------
- 61 (249) -  6( 40)
- 55( 272) - ( 10)
- 40 32) - - - - - o
- 11 (21) - 10 (16)
- 2 (8) - 1 (9)
-5 (14)y - 1 9)
- 62( 235) - 7 ( 24)
- 73 (76) - - - - oo
- 111 (237) - 40( 105)
- 153 (275) - 83 (184)
- 74 (163) - 27 ( 67)
- 645(1429) - 263( 619)
- 84 (184) - 21 ( 48)
- 190 (589) - 43 (160)

Wert der héchste,

Klansmanner

Barbaren Infant.
Miliz Speertrager
Miliz Schwertkpf.
Miliz Pikaniere

Elite Speertridger
Elite Schwertk.

Elite Pikaniere i
Klan Schiitzen
Barbaren Schiitzen
Miliz Bogenschiitz.
Elite Bogenschiitze
Armbrustschiitzen
Langbogenschiitzen
Berittene Bogensh.
Klan Kavallerie
Barbaren Kav.
Miliz Kavallerie
Elite Kavallerie
Anfithrer
Kommandant
Belagerungspionier
Heiler

Streitwagen
Elefanten
Griechisches Feuer
Leichte Ballista
Schwere Ballista
Katapulte
Belagerungstiirme
Leitern
Belagerungs Sch.
Rammbodcke

Karren

Wagen

Belagerungs Wagen
Straflen

Lasten Galeeren
Leichte Galeeren
Mittelschwere Gal.
Schwere Galeeren
Rudersklaven
Miliz Ruderer
Elite Ruderer
Dorfer

Stadte

Grofistddte
Holzfestungen
Steinfestungen
Jager

Bauern

Bergleute
Handwerker
Schmiede

Gelehrte

im AE-1 Listing stellt die Imperiumsnummer von
das das Hochstlisting in der letzten Runde besitzt!)




DIE LESER von MegaZine
stimmen regelmiBig tiber Postspiele
und Spielleiter ab. Das erste Rating
dieser Art wurde in MegaZine 4:1989
ausgerufen. Die Resonanz war grof.
Und Sie wird von Mal zu Mal grofler.
Woran sonst auch soll man sich orien-
tieren, wenn die Zahl der (haufig wech-
selnden) Postspiele und Spielleiter im-
mer gréBer wird, als am Urteil der vie-
len Mit-Postspieler!

AuBlerdem gibt es viel mehr Post-
spiele, als man jemals spielen kann. Da
will man doch wenigstens lesen, was
einem entgeht.

Gerade ist MegaZine 9:1991 erschie-
nen, worin zum Rating #3 aufgerufen
wird. Ist es nicht an der Zeit, dafl Du

MegaZine-Leser wirst und mitbe-
stimmst, welche Postspiele und Spiel-
leiter zu Ruhm und Ehre kommen?

MegaZine erscheint vierteljahrlich
zur Mitte des Quartals und ist pralle
44 Seiten stark. Auf den Monat umge-
rechnet kostet Dich das Abo nur gerade
DM 2,60 (DM 7,80 pro Heft). Ist es das
nicht wert, aus wirklich neutraler
Quelle die heiflesten Tips und Infos aus
der Szene zu lesen?

Wenn Du nur auf einen Postspiel-
Hai nicht hereinfillst oder ein Mu8-
Spiel nicht versdumst, hat sich das Abo
schon gelohnt. Aber das nur nebenbei.
Postspiele machen einfach noch mehr
SpaB, wenn Du miterlebst, was in der
Szene los ist. Weil jeder Postspiel-

3 I3v4Ad abonnieren und
o admit(be)stimmen

Hobbyist in MegaZine zu Wort kommt,
wenn er sich zu Wort meldet, kann
man wirklich authentisch miterleben,
welche Krifte, Geriichte und News die
Szene bestimmen.

Und mit einem Abo verpflichtest Du
Dich zu nichts: einfach DM 40,— (mind.)
schicken und so lange lesen, wie das
Geld reicht — kein Zwang etwa, das Abo
danach zu verldngern!

Wenn Du nun aber lieber erstmal
ein Probeheft beschniiffeln willst,
dann schick einfach DM 6, in Brief-
marken und wir schicken Dir umge-
hend das aktuelle MegaZine 9:1991
zum Kennenlernen zu. Gleichzeitig
kannst Du mit dem Vordruck () Deine
Meinung abgeben ...

Bitte ausgefiillt cinsenden an: MegaZine, Das Postspiel Magazin, Kurze Strafie 5, W-2161 Ahlerstedt

STIMM

RaTing #3
EinsendeschluB 12.

April

0O lege dafiir bei
0O DM
o os
0O SFr

1991

maximal 5 Stimmen fiir Postspiele

LI
LIl
Lol
Lol
L]

Name

Wertung (1=sehr gut bis 6 = mangelhaft)

]
]
1]
I
]

Bitte in

maximal 5 Stimmen fiir Spielleiter

i
]
|

L]
Y

L]
i
1]
1]

Datum, Unterschrift

Ich abonniere!

Ja, ich abonniere MegaZine mit sofortiger Wirkung und

DRUCKBUCHSTABEN

S SY

(mindestens DM 40,-)

0O iiberweise den Betrag auf Postgiro Hannover 3668-307
(BLZ 250100 30), Kontobezeichung: Verlag Giinter Koch

B gleichzeitig bestelle ich die X bereits erschienenen Hefte zum
Abo-Eroffnungs-Vorzugspreis

O MegaZine 2:1989 (DM 6,-)
O MegaZine 4:1989 (DM 6,-)
O MegaZine 6:1990 (DM 6,-)
0O MegaZine 8:1991 (DM 7,80)

O MegaSPEZ 1:1989 (DM 3,-)
O MegaZine 5:1990 (DM 6,-)
0O MegaZine 7:1990 (DM 6,-)

schreiben

1L

[0 Will mir erstmal ein Probeheft ansehen! Bitte schicken Sie
mir das aktuelle Heft 9:1991 zum Probierpreis von nur DM 6,-,
die ich in postfrischen deutschen Briefmarken beilege.



DURCHSCHNITTS-& HUOCHSTLISTING CONQUEST OF THE STARS
Dot erste Wert ist der Durchschnitt, der 2. Wert der hdchste.

ST-1 R-43 ST-2 R 32 ST-3 R-16 ST-4 R-11

279 (1471) - 252(1307) - 95 (744) - 38 (167) Kommandogruppen
58 ( 257) - 53 (198) - 31 (306) - 6 ( 36) Medizinische Gruppen
96 (344) - 96 (458) - 63 (501) - 22 ( 48) Technische Gruppen
a0 (0 130) - A2 (164Y) - 14 ( 87) - 8 ( 39) Wissenschaftliche G.
212 (an2 - 197 (H66) ~ 126(1191) - 59 (113) Gewerhliche Gruppen
3 25) - T ( 8) - 2 (1) - 3 ( f) Frachtfahren
5 (23) - 50(29) - 2 (28) - 1 ( 6) Frachtschlepper
(z)y - 1 (27) - (3) - ( 1) Antroniumbehilter
3 (17) - 1 (6) - (3) - ( 3) Mylogenbehilter
5 (21) - 7 (12) - 3 (35) - 1 ( 7) Allzweckbehdlter
(1) - {(3) - (4) - 2 ( 8) Aufklarer
1 (1) - 1 (13) - 3 ( 48) - 5 ( 17) Zerstorer
1 (1rry - 1 (10) - { 9) - ( £) leichte Kreuzer
1 (19) - 2 (26) - 1 (23) - Schwere Kreuzer
1 (13) - 1)y - (3) - Sternenkreuzer
1 (19) - (7) - (1) - Schlachtschiffe
61 (495) - 38 (203) - 46 (640) - ( ) Raumjiger
(3) - ( 5) - (3) - ( )  Leichte Bombher
(1) - (2) - (2) - Schwere Romber
(1) - (2) - - Nachrichtenschiffe
(2) - (2) - (3) - ( ) Flottentender
(3) - (1) - (3) - ( ) Reparaturschiff
(2) - (1) - (2) - lLazarettschiffe
1 (1) - 1 (11) - 2 (13) - ( ) Verwundeten Fahren
2 (12) - 1 6) - (7) - ( ) Raumfrachter
3 17) - 3 (25) - 2 (Hh9) - Sternenfrachter
2 | j) - 2 (9) - 30 (42) - 2 (11) Tankschiffe
15 (68) -  13( 143) - 3 (29) - ( 7)  Frachtcontainer
7 (H8) - 1 (33) - 2 (39) - ( 1) 7Zusatztriebwerke
62 (257) - 58 (235) - 41 (216) - 11 ( 49) Ronslin Torpedos
1 (tr) - 2 (R) - T(12) - {( 5) Radav
(3) - (1) - (8) - ( ) Sternenradar
6 (53) - 2 (32) - 2 (61) - ( ) AbschuBraketen
12 (92) - 1t (RT) - 7 (52) - ( 10) Alton Sprengkipfe
317 (2187) - 201 (747) - 96 (573) - 6 (1941) Abwehrforts
101 (513) - 90 (351) - 11 (118) - ( ) Schwere Abwehrforts
(2) - (10) - - Schiff zu PRoden Rak.
(1) - (2) - (35) - Roden »u Schiff Rak.
7 (50) - 9 ( 62) - f (63) - 2 ( 16) Sonden
] (56 ~ 10 ( 60) - 1 (29) - Kleine Plasmasprengk.
() - 1) - (5) - Mittelgrofer Plasma.
(1) - (A) - (3) - Grofe Plasmaspreng.
(2) - (1) - (1) - Weltraumstiadte
N (27) - 711y - 1 (29) - 5 ( 16) Mondstationen
1 (15) - 3 (12) - 2 (20) - ( 3 Raumstationen
2 (15) - 3 (7) - 2 (12) - 15 ( 31) Bodenstationen
3 (61) - 5] (he) - 5 (153) - Welt ranmfort s
83 (1RR) - 77 (226) - 15 (37t) - 19 ( 36) Produkt ionsstationen
3 (23) - 1 (7) - 1 (11) - 3 (11 Forschungsstat ionen
12 (185) - 35 (96) - 24 (158) - 13 ( 30) Antroninmfabriken
36 (144) = 30 (79) - 21 (21%}) - 11 ( 28) Syntheticfabriken
! (33) - g (28) - 7T 0109) - 2 | 9)  Flectranicfabriken
39 (151) - 41 (111) - 28 (334) - 9 ( 16) Mylogenfabriken




MITTEILUNGEN und 6ERUCHTEA

Vor JEDES Gerucht bzw. JEDE Mitteilung mud
unbedingt  die  Spielnummer  (AE-1, GTARS-1...)
geschrieben werden.

Mitteilungen mit sehr npegativem Inhalt und der
namentlichen Nennung der betroffemen Spieler/innen
werden aut KEINEN Fall veroffentlicht.

Zusatze die unter dem Titel ANMERKUNG DER TERMINAL-
REDAKTION erscheinen, werden auch tatsachlich NUR
von der Redaktion gemacht' Spieler konnen auf
KEINEN Fall mt einem derartigen Zusatz exn N & 6
veroftentiichen.

Ideal ware es, wenn Ihr eure Nitterlungen, v.a.
unfangreichere, schon n NLQ, LQ Druck schicken
wiurdet, denn dann konnten diese direkt ubernommen
werden. Jedoch sollten Eure Vorlagen etwa dem
Layout des Terminals entsprechen (Schmaldruck oder
30 ahalich). J

Da das Terminal kostenlos abgegeben wird, mussen
bier gewisse Abstriche 1n Bezug auf den Umfang
gemacht werden. M & G die keinen Hinwers bezuglich
der Sprelzuterlung (AE-1, STARS-1...) aufweisen,
werden auf keinen Fall veroffentlicht (-) diesmal
var es keines).

Binsendeschlub fur das Terminal 4 25 ist der:
25. Marz 1991

N&6-AE-2

Tttt

Der Osten 1st stark, der Ostea )st machtig und er
verschiingt den Westen mit links.
gez. Die Namenlosen

8ttt

Was ist denn mit diesem Spiel los? Gibt es einen verniinftigen Grund, warum wir
uns nicht mehr gegenseitig per M&G angiften sollten? Liegt es etwa daran, dass
Thr Angst habt, die stirkste Armee auf Euch aufmerksam zu machen? Oder ist
das Spiel schon vorbei und ich habe es nicht gemerkt?

( Xang Buch, der Léwe von Tasmal )

Nb6-AE-3

Tttt

Der Winter geht,
fort sind Schree und Ens,
oun hat das Langschiff klargemacht
und gen Siden gefahren.
Zeit fir grobe Taten!
- Thorik I. -

LI I I A

Anpassung 13t die Starke der Schwachen.
Beim Barte des Propheten

L B A

An Kenday
Ich wurde mich freuen, wenn Du Dich endlich zu
einer Friedensschlup durchringen konntest!
Oder wmesnst Du, ich  sollte lieber tatenlos
abwarten bis 1hr nach Dubas Untergang uber mich
herfallt?
In wirren Zeiten auf ein Zeichen hoffend,
Sanga d. A.. Herrscher uber Eton

LI B A

An_Bardan
Weidt Du was ich mehr verachte als Herrscher. die
Piraten fur 1bre Sache kampfen lassen, weil sie
selber zu teige sind?
Herrscher, die es notig haben Allranzpartmer zu
verherpen (Du bist{noch} roch micht gemeint)!
Mt freundlichen Griden
Sanga d. A.: weiser Herrscher uber Eton

ot

Steinigen ist nicht ungesetziich. Aber man solite
darauf achten, welchen Stein man wirft!
DER SHAKAL

LI I B A

Hallo Schwarze Hand!
Einer, der veid



Tttt

An_e1nen_gewissen Bardan
(b Du Dich von WOBEN geargert fuhlst oder nicht,
13t Dein Problem.
Aber zur Information: Der Kreis der Freunde von
¥oben 18t grober als Du denkst und ubergriffe auf
dieses Reich sollst auch Du zu spuren bekommen.
Bey Einsatz der Piraten wirst Du naturlich
entsprechend mehr bezahlen. Solltest Du dazu noch
etvas zu sagen haben, so lap Deiner Phantasie
freren Laut, aber mit Vorsicht!
Mt den besten GruBen

Der WOBEN-FANCLUB

L3 I 3 A

An Vomas
Dir gebt's gqut? Noch keine Sorgenfalten oder
graven Haare?

Toi, toi, toi!

IR S BRI

H46-AE-4

L 2 O O |

An Ardic:

Hallo Bilbo!!! Hallo Bilbo - AE-2 -1st ende - need

you - hast gefragt nach groben Knall - zufrieden -

konnte vielleicht Hilfe gebrauchen - mal sehen.
gez. Du weidt wer!

Tttt

£ttt

An_Rodetan

1:0 fur dich. Hatte nicht gedacht, dad du so stark

bist. Aber demk an weine Worte: Sei vorsichtig mit

des was dv machst. Denn ich kann mar auch deine

Nebenschauplatze locker unter den Nagel reiben. Und

dann komme 1ch mit mehr Pros und Rammbocken etc.

Barbara von Kraak

Prinzessin von Eastum

LI B B B J

An_den Overlord aus Rodetan

Da du ja wie alle Overlords wenig Weisheit besitzt
hast du avch nicht mal gemerkt: Barabara von Kraak:
pein Name 15t und mein Gemahl in einer anderen Welt
und Zeit {(AE-2) seinen Siegeszug vollzieht. Aber
was kann man denn schon vor einem Cux. Overlord
verlangen?! Es ist micht eintach fir einen Overlord
22 zusammen zu zahlen. Unter uns:"Es sind 4. Und
deane dringende Antwort die du haben wolltest hast
du jawohl schon Dbekommen. Du bist ein schwacher
Gegner, echt lacheriich.

gez. Barbara von Kraak - Prinzessin von Eastum

LI B B A

An_Ezak

Hallo Gunther, ja genau du. Hast du uberbaupt eine
khoung,  dad e Piratenfurst manaliches
Geschlechtes 1st. Ach entschuldige, du bist ja ein
Overlord, ich habe vergesssen. Wemn du nochwal 20
leichte Galeeren von mir treffen solltest, damn
versenke doch diese bose und heftig kampfende
“Piratentlotte”. Dann hat die Welt wieder Ruhe und
Ordnung.

gez. Barbara von Kraak - Prinzessin von Eastum

L2 B B A

Ich, Hagen v. Tronje, mdchte mich dem Protest des Overlords

Ezak anschlieflen! ! !

Es trennen uns zwar idiologische Barrieren, doch der Geist der
Humanitdt und der Schutz unserer Vélker einigt uns zur Allianz
gegen biologische und chemische Waffen. Wenn ein Herrscher nicht
in der Lage ist sein Reich mit List und biindnispolitischen Maf-
nahmen zu schiitzen, sollte er sich seinen Feinden ergeben und
abdanken.

Aus diesem Crunde mdchte ich, Hagen v. Tronje, Griindungsmitglied
des Nord@ipaktes, erkldren; DaB das Reich Ardic, den Einsatz solcher
Waffen( die durch einen Zufall in unseren Hinden sind ) nicht zum
tragen kommen!!!!!

Jeder Agressor der einen solchen Einsatz durchfiihrt,wird dem HaB
und den Angriffen der Welt ausgesetzt sein.

Ich fordere den (M auf Befehle und SA’s mit dem Ziel biologische
und chemische Waffen zu erhalten od. gar einzusetzen mit FANATIKERN
und Produktiomsausfall zu strafen.

* kK ~-d1 * ok k
** Ardic *}
¥ e Kk
* k ok ok k

gez. Hagen v. Tronje



Ted Inahmeanmeldung ! ! Kampf jachtclup, Odin-Beach
Hiermit néxchte ich meine bescheidene Flotte zur Wettfahit duarch die
Step Street anmelden! Ich méchte Hotfen das sich noch edns o Arbenteaer-
lustige Gesellen einfinden um die NuBachalen aus der Step Dtreet za

ent fernen, Das wird ein Riesengaudi'!'! Teh winsche allen die mitmachen
gut Holz! ' !

gez., Hagen v. Tronje 2 Ardic ot

*kok kK
*k Ak k

Toh méchte al i neuen Gefdaheten im Nordpakt willkommen heiBon, bsogiebt
viel zu tun!

Schmeifen wir die letzten Overlords raus! !

Das sind wir Siggi und Artos zu Duba und Theben schuldig!

gev.  Hagen v.e Tronije Axr Ardic *L*r

*h ok h K
*ok ok kK

Hallo Conan haste endlich einen gefunden der sich gut als Agent machie!
Mal sehen wie lange Du brauchst bis Du die anderen enttarnt hast? 207
Ach ja das Wettbiiro in Ardic nimmt noch Wetten an! Bis jetzt stehen

die Wetten 1 @ 1.0000 gegen Dich. Keiner glaubt das Du es schaftst bevor
die Spielzeit bei AF4 abgelaufen ist! Dabei miiite die Tretferquote be-i
Dir doch recht hoch sein. Nur qut das es Verwandie giebt !

gez. Hagen v, Tronje *ax Ardic *g*

Kok Kok ok
*ok ok ok ok

XYY TETY S L)
#Chaos News#*
EITEZRIT T2 1)
Ausgabe Nr.é&
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Eipleitung

Viel tat sich-in letzter Zeit in unserer Walt.Eine politische
Niederlage und eine militarische Grofloffensive aweier GroAls. Im
Sidosten geht es jetzt auch rund und immer mehr kKrisenherde tun
sich auf um die Friedensapostel zu verschlingen.Wenn es SO
weitergeht,steht uns bald ein Weltkrieg bavor ...

Schloss aut dem Ruckzug !

Machdem der Herscher von Schloss grofle militarische Rktivitaten
in vealin unternommen hat,blieb sein Heimatland ungeschut.t und
befindet sich zum groften Teil in der Hand der Uverlords ' Ub
Schloss sich noch retten kann bleibt abzuwarten,ist aber
unwahrscheinlich.

Yealin DOWN !

Narh dem Fall der Hauptstadt Henwea steht den UJverlords die
Endgiltiege Ubernahme der Herschaft kurz bevor.Vioda steht unter
starkem Beschufp und wird demnachst seine kapirtulation
bel-anntgeben oder von dem Anlitz deewer Erde verschwinden.Die
Truppenverbsnde des SW Verbindeten Yealins (Schloss) sind  am
verhungern und haben auferdem sterke Kampfe zu bestethen.Die
Ainziege Watte die Lord talamor noch zur Ver +ugung steht 1st die

veorwnstung  Fosels (wortwortlich) mit den Aktivitaten wm den
bt en me.Mafinahmen FRosels zu dieser tunneltreibenden ik tion
cind nrcht helannt.

tlor dpakt erwacht !
G mib b ar i sche Autbauphase Jdes Nordpaktes 1st beendet.lie leit
G Eroberang 1 st far den Mor dpakt angebr ochen.Starke Milazar maan

Gl b= =tormen nach bosel.Die Eroberung Monolas und Miraths ist
teordrt und metn ere gewaltige flottenvor stole gegen die Uverlords

e geptant ser1n.Unter  anderem ein Vorstold von  kampa und
(TSI v 0 f1rochtung Yealin.Ei1ne Hasti1g aufgebaute

cobeadrgpngsiinie der Overlords soll diesen YVorstol verhindern.
- P pbant der Nordpakt die totale Eroberung img
' : bt e e meutr alen i he !



Overlords str Y/ i H
Me (Ouerlords sind mit der Aufnahme Horsels und Grecos ernaut
“larler geworden.Yealin und Schloss stehen kurz vor der totalen
hooder Tage ,Hi  fstruppen fur Rosel sind unterwegs und die
Tlat by netar e der U.er lorde wachst und wachst ...
o Zoat zind  di1o Uewasser um  Yealin,Slatra wund vor kampo
lwolutes  Sperrgebtnet  und Jeder  Maichtover lord wird gnadenlos
roaent t ' Keaktionen aut den Angriti des Murdpaktes aut Rosel
S0 nohch nicht bel annt ,aber man hort von gewaltigen Armeen die
- hogen Norden bewegen.

ILENY ~erdfleischt sich selbst !

ttar bara wen broaal attackilierte vaor kurzem Rodetan mit einer
tgantischen rmee ant ca. 600 hampfeinheiten.Die Barbaren wurden
w0 und e Milaiserneinherten zu 1/3 zerstort ehe Eaatum  den
~atir ver lustr erchen Ruclzug antrat.Um die aktuelle Lage kursieren
mehrere  Gerachto.Angeblich soll Frieden geschlossen sein,andere
fier uchte hesagen das bnde der ICEDO und die geburt der machtigen
traab altirans.indere behaupten die Kraak Allianz sel nur aufgrund
elnet factum schen SA enstanden und zerfalle in einer Runde
seder JFo bioibt abzuwarten wie sich die Lage entwickelt ...
Hiolens N.o.t.W. 1st ubrigens gestorben,da die Resonanz zu gering
war .

Sudosten blutuberstromt !

Irece halt sich zur Zeit noch sehr gut gegen seine Angreifer und
lonnte  sein Land bis auf ein oder zwei Schauplatze vollstandig
hefreron,nbwohl er gegen 3 Feinde zu bestehen hat.

Midodo und Sindor wurden vor kurzem von Thardic und dessen [CEDO
Alliierten  angegrittfen. Thardic ist ew trotz Tal S und einem 200
EFf nicht gelungen nennenswerte Erfolge zu erziehlen.Die Flotten
son Woben und Rhodes wurden dbrigens zum gridten Teil im  kampf
gegen Sindors Flotte vernichtet.Sindors FfFlotte ist dafu
nonexisteont ¢ Gerdchteweise wurden im Sidosten Flottenverbé
Rodet ans gesichtet aber hierzu gibt [ 1) keine genauen
Herichte.Auch wurden ausléndische Spione in Thardic gesichtet.

Conan halt sich !

Trots mehrer gigantischer Milizarmeen in Wing gelang Ghyton kein
einriger Vorstops ins Landesinnere.Rosel schnitt bei den Kampfen
relativ qut ab,was Experten aut seine relativ qrofle
Lampter{ahr ung zuruckfuhren.Die letzte Ghyton-Rosel Schlacht ging
fur Kesel mit 2900 6P und 250 MP Verluten gegeniuber Ghyton mit
2100 GFF und 750 MF Ver lusten relativ gunstig aus.Geruchte besagen
das Duba einen Angriff auf Conan plant und Westdale massiv
verstar|t.Weiter soll Barai wieder einmal auferstanden sein und
mit alter Starke seinen Feinden wieder trotzen.Da ein solch
schnel ler Autbau 1nnerhalb so kurzer Zeit nicht mbglich ist
halten Experten diese Nachricht fir ein Propagandageriucht Rosels.

Nieger mit der Seuche '

Jeder der ver seucht 1st bzw wird brauch nur per SA "BORAKZID 2"
JurERtwic el n und 1 st gehattl: YRR T TR Ry des
Informatinnezentrums Kosels isecluwsbragesder GABCK !

>

Wer gegen wen

(verlords gegen Schloss,Yealin,Duba,Slatra,Ghyton und Eastum
Nordpakt gegen Monola,0Overlords,sowie mehraere West-
staaten

ICEDO bzw. Fraak gegen Greco,Sindor,Midodo,




CHICKEBN

Dus ussbbiingigs Magania

NEWS #5

Unshifingige
Hersmgageben usd gadreck: ven dor Ramchmaiomafia Yealis

Neues aus Yealin

Lady Suppenhuhn let kiirziich per Gesetz fOr tot

orkirt worden. Neuer legiimer Herrecher lat jetxt

Lord Xalamor, Gro8farat von Mir. Conan von

Rosel, der aufgrund ehemaligersehr intimer

Beziehungen zu Lady Suppenhuhn sbenfalils

gwmh auf die Krone Yealing erhob, 20¢ den

rzeren,

Inzwischen geht der Ereiheitskampf der tapferen

S0dyealin let jetzt

Yeoaliner wolter. In dor
Hand von Lord Kalamor: auch wellere von
Seften der Overiords konnten ehrt werden,
s0 wurde Horsel von den Toren .
Weltere werden erwartet

Sehr interessant sind auch Gertichte Ober eine
angebliche Erzmaschine, die Erde In Erz
verwandein soll. Nach Berichten eines
Korres n soll ele in SOdyealin in Betried
sein. Lord kalamor meint darauf a rochen:
*Das Leben ist wunderbar. Schenkt

ist . , drinit
Bler, seld giockiich und stelit mir keine solchen
Frageni® YQUINBO)

B-Waffen!

Die Diskuasion urs den Einsatz von biolegischen
Wafien lot, was soly erfreuiich let, in letzter z-:mh
sch\vun? gekommen. Manche Linder haben

eindeutig gegen den Einsatz soicher Waffen
ausgesprochen (2.8. Ezak, Woben, Yulln‘.
manche wolien sioh alle Optionen oflenhalten (2.B.
Rose!, Enta), andere begeistern sieh In der
WQMvonmhklun: und Vorbuumnz (1) des
Borakzit-Virus (2.8. Greoo). Schile8lic o8
auch noch eine Vielzahi von Relchen, dle
gberhaupt keine offizielie Stellung zu diesem

Thema nbo-?bon .
Die gro8te Frechhelt ist aber sicherlich dle
Sch‘tihdw de! Overiords. Schon eelt

r
Runden besitzen sie den Virus (der Verfasser
dleses Artikels hat alle internen Chaos-News
s:'lounl) und pilanten Ihn auch einzusstzen. Nur
Offentiichkeltsarbeh von Ezak, Qython, Woben
und Yealin lst e zu verdanken, das sie e bisher
nicht wagten, ihre Pldne in dle Tat umzusetzien.
‘Erst mal sbwarten’ heift die Devise, die Conan v.
Rose! In seinen Internen Chaos-News verbreftet.
\Schap-pi}

Neue Overlords?!

Duba, Theben und Jurong sind zur Zeit die drei
trulon poliiachen Fragezelchen. in allen drei
Andern fanden erat kiirzlich Herracherwechse!
statt und die Stwellung der neuen Machthaber 2u
den Overlords ist nooh unkiar. Wie wirde sich
:;ohmc::nwunn.'mud-.uun::r.
Druck auf Ihn mummu zwar mit !nolg?.
iotzlich als Verb@ndete gewinnen worde.
osltion der Overlords, durch den Zerfall der
ICEDO un dem Sehwund im Nordpakt sowlieso
schon geetirit, wirde zu siner ematzunehmenden
Qefahr 10r alle frelen mnd unabhingigen Reiche
werden. Hoffentlich haben die neuen Herrscher in
Duba, Theben und Jurong genug Mut und
Selbevertrauen, sich der ‘Herrausforde Rosel
12u stellen. Alsbaldige Kontakte mit liberal
hen Herracherhdusern (2.B. mit Woben,
Eastum, Yealin, Schio8) sciten als erste Starthiife
dienen! \.\Q

ICEDO zerfalit!

Die Zerfalliserscheinu Innerhalb der ICEDO
werden immer deutlisher. Die Kommunikation
T dssunen, das Sinaige verbingende Element.

s ve! ont,
die ‘News of the Worid’, sind sehon nicht
mehr erachienen, von (CE! Teno
von Hioken fehit ]od:.::w. Horse! und Rodetan
sind de facto (wenn nech nicht formell) aus
der ICEDO .u:uﬂum und werden eigentiich

von jedermann als Overiorde .
Eine newe Allianz iat Im entetehen, die sich
vermutiich aus den liberal iten Ex-ICEDO
:whdom (Easmm, Woben,...) zusammensetzen
. Die Poshion Tasmals lst wellerhin unkiar; lst
Tasmal nun Overierd oder ICEDO-MigHed? E
Stellungnahme Tasmals (auch als ‘der gro8e
Sohwelger’ bekannt) wi X

Are angebracht.
Redaktionsadresse:

Wer Chicken News achrelben will, egal warum, der
sende seine Briefe bitte an:
Jochen Frohwirth, Bogenweg 105, A-8073 Slstrane

Wasserstand des Guttensees sinkt!
Wie uns aus Rosel gemeidet wird, sinkt der Wasserstand des in S0d-Roeel, an der Grenze 2u Yealin
elegenen, Quttensees seit sinigen Runden kontinuleriich ab. Die Auswirkungen autf die umliiegende
‘asserstand stark absinkt,

egion sind zwar noch nicht sehr drastiech, wenn der W

pege! aber wetterhin so

dann dOrite dies ernsthafte Probleme {0r die betroffenen Qeblete mit slch bringen.
DWONW unmhomndo sind In Qefahr, berelta jetzt mOssen sich dle Fischer mit
on Fal

20f

F .
von Rosei hat Lord Kalamor von Yealin beachuid!
2u haben. Er vermutst unterirdische invasionstunnels! Lord Kalamor meint, dazu befr:
&lut)ckuch ssin und frohlocken! Die Goter haben endiich Rosel mit frem helligen Zom

mmiadier sel onl®
Wihrend Lord

verursacht
: "Lasset uns
| Der groBe

das Abeinken des Wasse

alamor also gottliche Intervention for die Vorglinge in Rosel verantwortiich macin,

glauben wir eher an sehr zwelleihafte Experimente von Selten Rossls. Angeblich 20l oa ja mBglich sein,
aus Waaser einen hochexplosiven Siofl herzusteileni \Dis Red |
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Tt

Ein Unglick ist, dad jeder denkt, der andere sei
wie er und dabei wbersiedt, dab es awck anstindige
Neaschen gibt.

Ein Mastindiger

Tttt

Eine Micke macht dem Lowen mehr zu schaffes, als
der Lowe einer Mucke.
Bein Barte des Prophten

ettt

An_Norola
0 temporal, Omores.
Nowola hore gemaw demn bis repetita won placeat
und darem sage ich es nur einmal.
Vade retwro. Adeces fortwma jevat. Ich verde dich
wberrollen und dann vae vicitis

Therdbra

LI I B B

Daba_u» €ython

¥ie Xamast Du meinen Zechknmpanes Bodan so beatels?
Wean einer beatelt damn Duba, wad Dube vird hald
dich Dewteln. Nelch ein Fest fir Duba. Schmerz fur
Dick!

Die Kenle voa Duba

In_alie, aber im speziellen an GYTHON:
Nicht wer wemig hat, sondern ver viel winscht, der

ist wirklich ara.
DER SHAKAL

tr e

As_dea Tadasinnigen vor Gython
Bare Plinderein, Piraterie usd Greazverletzuages,
mehr demn je ani Bodan werden nicht mehr geduldet.
Die Reiche Ardic, Momola, Eton, Dubs wad Horsel
erkliren Buch den offizielles Krieg' Das Land
Gython wird  Mbawland wnd  Jagdrevier, die
Bevolkerung versklavt, aile Stidte zerstort!

Die Union des Nordes

Der Nordpakt

Tttt

Rallo Rerrscher voa Gython
Deine Sanduhr liuft ab! Nichts gilt mehr, wur Deine
sotvesdige Vernichtung. WVer kama Dir moch helfen?
Die Truppen von Monola verden Dick bald Desuchen
wad iberremaen!

Der Konig von Monola

An DEN_SHAKAL_ !

('h DU GROBTER aller GROBEN! Ach wie bewundere ich DICH und fiirchte
mich auch gleichzeitig vor DIR. Allein DEIN schrecklicher Name
hewirkt, daB ich mir beim Lesen jedes mal in die Hose mache!

Woher nimmst DU nur die gottliche Weisheit fir DEINE so iibernatiirlich
intellegenten Lebensweisheiten? Bist DU verwandt mit HEINO? Er hsat
fast so glorreiche und lebenswichtige Spriiche, wie DU sie schreibst,
in seinen literarischen Texten!

Oh DU mein einziges Jdol! Hoffentlich reift DEIN Drang, existentielle
l.rbensweisheiten zn veroffentlichen, nie ab, weil ich mich ansonsten
anBer Lage sehen wirde, mein Land und mich vor der Ratastrophe zn
=srhitzen! Ritte sende mir umgehend DEINE gesammelten lyrischen Werke.
weil irh die Ratschldge zum Leben brauche!

ha ich DEINE werte Anschrift nicht kenne, kann ich DIR den Drachen
leider nicht schicken! Bitte, oh auserkorener Herrscher, sende mir,
NEINEM untert@nigen Bewunderer, DEINE Anschrift, und ich werde DIR
~inen Drachen DEINER Wahl (gegen die geringe Summe von 1000 GP) per
luftpost schicken. DU kannst aber auch ein Abo fur 1, 3, 5, 1@, 25,
127 Jahr mit monatlichen einem Drachen und jedes Jahr einem Boni -
Ritte senden mir unverzisglich DEINE gottliche Antwort, DEIN DICH
anbetendes Schofhindchen,

Lord e2®sincP1,/7)>
Herrscher Uber (a2+2ab+h2)F1



Chaos in Schloss

Nachdem Schloss mehrmals bei der Splonage in Thorta erwischt
wurde, entschloB sich der Herrscher aus Thorta zu einem
militdrischen Vergeltungsschlag. Seine Truppen nahmen die
schwach verteidigte Hauptstadt Schloss's, Brea, ein, nachdem ein

Angriff auf Azawa zurlckgeschlagen wurde. Schloss wehrte noch
geschickt einen Angriff von Kampo ab, dessen Flotte jetzt auf
dem Meeresboden verwest. Oie Wirtschaft von Schloss ist jetzt
stark angeschlagen, aber er ist noch nicht besiegt!

Womas hdlt sich!l

Mit geschickten (Sonder-)Aktionen kann sich die Hauptstadt
Abric immer noch der feindlichen Ubermacht aus Cana und Hioken
erwehren. In Runde 12 wurde eine groBe Armee aus Cana véllig
aufgerieben. Vorsorgehalber verlegte aber die Regierung aus
Womas ihren Sitz nach Engla, bis die Situation im Norden geklért

ist. Ein Sprecher des Ministeriums: " Cana hat eine Schlacht
gewonnen, aber der Krieg geht weiter. Wir haben noch einen
Trumpf im Armel, den Cana bald zu spiren bekommti!" Starke
Téne, wenn man bedenkt, daB inzwischen 4 Stddte in Feindeshand
sind. Immer mehr FlUchtlinge kommen nach Horsel, Decasian und
Rodetan, und berichten iber schreckliche Scharmitzel der
fremden Besatzer unter der Zivilbev8lkerung. An der Grenze
rwischen Horsel und Womas wurde schon ein Flichtlingslager
errichtet. Um Heilkr¥uterspenden wird gebeten.

Krieqg im Norden

Gython im Monat der Belagerung: Bericht des Handwerkers Teut
Busnet aus der Hafenstadt Zinlow:
"Es war ein Tag wie jeder andere auch. £s regnete ein biBchen
und Nebel versperrte die Sicht auf das offene Meer. Ich war
auf dem Weg zum Markt um Fische zu kaufen, als ich durch den
Nebel die verschwommenen Umrisse von Schiffen sah, vier glaube
ich. Solche riesigen Schiffe hatte ich noch nie in meinem Leben
gesehen. Fasziniert starrte .ich auf die (vier) Galeeren, wie
sie gleichmdnig rudernd in den Hafen einliefen. Durch den Nebel
hérte ich Waffen klirren, und laute Befehle. Ich dachte mir, es
sei die kalserliche Flotte mit den erwarteten Verstirkungen aus
der Hafenstadt, aber Ich irrte mich. Ich hérte jetzt deutliche
Schreie und Flliche vom Hafen her und das Aufeinandertreffen
von Stahl auf Stahl. Efinen vorbeirennenden Soldaten mit
einem abgebrochenen Schuert in der Hand fragte ich, was



4enn los sei. Er schrie nur immer wieder das gleiche: " Es sind
tu viele, es sind zu viele."

Mich packte jetzt ein wenig die Panik. Aber war nicht seit zwel
Monaten Waffenstillstand zwischen Bodan und unserem Kbénigreich?
Jetzt dachte ich an Hela und die Kinder. Ich rannte den
Marktplatz entlang und wollte gerade um die Ecke biegen, als
ein ganz in Schwarz gekleideter Krieger mit gezticktem Schwert
und dem roten Auge auf dem Schild sich mir in den Weg stellte.
Sein Gesicht war mit Narben bedeckt, und und von seinem
Schwert tropfte Blut. Es war einer der gefilrchteten
(grausamen) SUdlénder, die sich gegen Bezahlung als S8ldner
anheuern lassen. Aber wer sollte diese gemeine Tat begangen
haben?

Er stieft mir sri Schwert in die Seite. Ich fiel um und verlor
das BewuBtsein. “ls ich wieder zu mir kam, lag ich in einem
Bett und es roch nach Baldrian. Ich versuchte aufzustehen, aber
der Schmerz in der Seite lehrte mich eines besseren. Im
UnterbewuRtsein hérte ich eine Stimme, die mir sehr bekannt
vorkam. Diese gehtrte meinem Bruder Vard, Hauptmann der
kéniglichen teibgarde. Er erzahlte mir, daf viele Handwerker
von den fremden Truppen verschleppt worden waren. Mich hatten
sie dagelassen, weil sie mich fur tot hielten. Auch meine
Famillie hatten «ie mitgenommen. Der Kb6nig lien gleich nach dem
Bekanntwerden des Uberfalls ein Heer nach Zinlow schicken. Die
zur Verteidigung dagelaesenen 5oldner stellten kein Problem
dar, da die meisten von ihnen betrunken waren. Auf meine Frage,
wer jetzt nun der Urheber des ganzen war, antuwortete mein
8ruder traurig, danB man einzelne Monolanische Krieger unter den
Toten gefunden habe. Er erzXhlte mir auch, daB vor 3 Tagen ein
Angriff von monolanischen Truppen auf Biren abgeschlagen worden
war. Ich war insgesamt 3 Wochen und 4 Tage ohne BewuBtsein.
Inzwischen bin ich bel den Schiitzen und wir bereiten uns gerade
auf einen Gegenschlag vor. Es wurden bereits Boten
ausgeschickt, und die seit 7 Monaten ununterbrochen vom Krleg
geplagte Bevélkerung hofft nun auf Hilfe von den allilerten
Reichen. [L.T.]

Und jetzt zu den einzelnen Groals:

1) Dragonlance #111 Mitglieder: Eton, Cana, Ataro, Rhodes,
Woben, Eastum, Gython, Kenday,
Hioken, Rodetan, Horsel.

2) Westallianz #126 Mitglieder: Piking, Titan, Largos, Mirath,
Kampo, Jurong, Ensu

3) Die Namenlosen #133 Mitglieder:Sumatray, Egham, Rodetan,
Sindor, Thardic, Womas,
Decasian

4) Heroes of the
Sea #131 Mitglieder: Schloss, Hopran, Ezak, Ensu,
Jurong, Rosel, Yealin

5) Neu-Overlords?
% 129 Mitglieder: Rosel, Yealin, Duba, Slatra

Allianzlos: Tasmal, Ardic, Ensu, Thorta,
Monola



Geheimbund gegrindet

Bericht des freien Handlers Zarf Mennet:

STk war gerade im sudlichen Teil uncerer Welt ant
Handelatahet, als ich am Horizont ein weifBes Leonchten cah. EBa
war eine pechachuarze Nacht und man horte nichte, ale dar
qleichmalrige Rudergeraucch. Das Leuchten wurds «tarker und Wi
cikannten 7 Schifte. Die Sehifte waten ganz weilt, mit Aresnahime
dee himmelblaven Vo aut den Segeln. Daw vorder o be vt ein
machtiges Schlachtechitf. Komiochetrweice «<purte ich ein Ge fuhl

der Sichorheit. Tch vernahm jetzt o ein leiae Singen, and 7o
meiner Verwandetr g ctellte ich fest, dapr dies die Ruder et
waren. An Ueck Conden Soldaten in Reih und G1ied vnad
pracentierten ihre glanzenden Speere. Plotzlich ertonten
Fooaunen, und ein Rat hallte duorch die Nacht Tharchtet o ench
Hicht . bine in Silber eingebtleidete Perocon Fam oant dac Deck
vnd alle die ctolzea krieqen Fnieten wvor der e on i eder o b

holh ceine Hand zum Zeichen de< fricdenc und dann apreizte et
Jeiqge  und Mittelfinges zum V. tr ooprach: "trenet evch mit oune.
Denn heute wurde den Geheimbund vV geqrundet™ . brozo0q “cein
Cohwer toane der Scheide s b Jouehtete im hiellsten Weifth, das
ich je gewehen hatte. Voller Fhrturcht kniete auch ich nieder
nd cenkte mein Haupt. Dann cprach e wieder: Cpies it ouncoer
Zeichen: Dac weile Schwer . Dann Faw wie von Geicterhand
qetrieben Wind ant, wnd die cieben Schitfe ver cchuanden
langesam {0 der Dunkelheit . Uncere Heprzen waren ertullt von

freude, und er«t 3 Stunden spater waren wir in der Laqe, un«cere

fahrt wieder aufzunehmen.
Fondlich Friedent

In Tgnor wurde von den beiden AuBenministern der Reiche
Decacian und Hor=el ein Friedencver tiag unterzeichnet. Nach
kleineren Grenzstieitigheiten woode jertzt o eine abkzeptahle
Locung getunden. Nehmt euch diece beiden Reiche zum Vorbild!

putech in Horcel!

Nachdem ceine Majestat, Pluto von Horsel, plotzlich veratarb,
nahm «eine rechte Hand, Magous der Hotmagier, die Macht an

Ldch. Inonnr 3 Wochen Cehattte er e, don tand in ein Chaoe zu
ctprzen. Dao einstl <o machtige Reich deohte in cinzelne
furatentomer 7o zercoplittern. fo wurde nuonoein Rat einberuten,
am su entoacheiden, was Tot dic Jukuntt zu tan cei, als ein
junger Mannoaus den Reihen wvortyat.o fo war qanz in 1ot gelb

qek leidet, in den Farben der Diaqgonhbiighltorde, aber in des
Harnd Trug or ein guones Sohitd mit o dem weilten Prerd ale
Wappen, das oalte Zedidchen Horoe(ba)y o Bodm o genauen Hincehen

o bhannt e aan oant beiden Handr o ken eine Tatowierang. o wat der

ilde Henqgot, das Zeichen der alten Konige! Nachdem dey wrtolze
Foaoieqer ant dem Thyon Platz geoownen hatte, /suweifelte keiner

o el g den Aot bieq ot el 70 den alten Glanzszeiten . Denn

Al war Veraat oy et Nachkomme o aqroften Thoralt, and e
ot

Dbt et st i Graltea trbanopruch in RBee ite. Seitdem
Magnus mitoamt den Ctaatokacee verschwunden.



kurzintoe

unbehannte florte im Kyto Bay von den Firateg cornenkt
Putechversuch in Garqun qeqgliuckt

Armee o kampo vor Pelona, dei Hanptatadt Monolan, wollig
vernic htet

Thardic und Duba haben nege Her o heg

Pitaten sind vom Suden in den Wewten geceqgelt
groble Kamptflotte! i

. Vorsicht

Taitun io fgham macht Taucende obdachl]loe

Flutwelle zerstort Stadt in Woben!

Attentat aut Herrscher wvon Rodan im letzten Augenhlick
vereitelt

Piraten plundern Stadt in Gawqirtn

Tacsmal zieht Truppen an der Grenze su “imaltoay zucammen
Ctarke Truppenkonzentrationen Ardic. an dog Grenze 70 Monola.
(hie Truppen <ind in ethohte Alarmbereitachaft versetzt) .,
Verrater in der H.o.f.5.

Uit danken den einzelnen Reichen fur die Informationen und
hoften, dar wir damit weiterhin o qut versorqgt werden.
(Rat)




MEG - STARS -} aggressive Aktion gegen ein friedliches System, das
Pyxis 1 jeder Weise und immer zur Seite gestanden
15t und weiterhin zur Seite gestanden ware, 1n
mhitarischer  und wirtschattlycher  Hinsicht

rreta bedroht .

Die Regierung Pynis behalt sich Schritte, auch
Die Regierung Pyxis protestiert scharfstens gegen mlitarischer Art. gegen die oben genannten Systeme
den n keiner Weise provoziertes Angriff von vor, die of fenbar jegliche  zavilisierte
Arcturus, Sagittarius und Cancer auf Pyxis engen Kriegstuhrung vermissen lassen, wenn micht auf
Freund und Verbundeten, das System Lyra. andere Weise eine befriedigende Eimigung erzielt
Das System Pyxis und die assozierten Systeme werden kann
Andromeda, Capricorn, Centaurus, Carina, Dorado
Lupus und Piseces sehen sich durch diese terre

An Willibald - Herrscher der Galaxis mit Gottes Gnaden

Feinde schaltet man aus, solange man kann - mit grofen Flo;ten oder Verrat.
Jedoch - es gibt Gegner, die fiirchtet man mehr als bloBe Feinde.

Krifte werden frei - Zeitbarrieren werden niedergerissen.

Schon der Name ist unheimlich - mehr noch die Erinnerung.

Zahle den Tribut bald - bevor Dich die Finsterheit verschlingt.

NE& 6 - STARS - 2

Die Ereignisse der Runde 28/29

Wie aus gutinformierten Quellen zu horen war.scheiterte ein ver-
suchter Angriff von Admiral Thekus von Capricorn auf Hydra aufgrund
von Zahlenverwirrung.

So wurde ein leerer Planet eines Bundesgenossen erobert.

Was hat Capricorn, mit seinen 4 Bewegungsblocken.480 Fabr iken,
vielen Punkten und einer recht groflen Flotte (der gropften SK.LE und
Transportflotte des Spiels . fur deren LErhaltung 110 Mylogenfabriken
notwendig sind) jetzt wvor ?

Wie es scheint hat er sich einen Gegner ausgesucht. Hydra. der 1hm
doch einigen Widerstand leisten kann und wird.

Doch es erscheint unwahrscheinlich. daf Hydra dem gaballten
Ansturm Auroras. temand der Dieter fast so nahe steht wie er
selbst. und naturlich Capricorns widerstehen kann.

So weilt kommt es also. wenn ein System versucht die Hegemonie

tiber den gesamten NO und NW an sich zu reiflen.

Doch wer kann ihm ernsthaft schaden 7

Dafiur kommen nur 2 Systeme in Frage: sein Ex-Verbundetep Perseus.
der dies aus begreiflichen Grunden 100 %tig tun wird. und Cetus

Ich wi1ll hier nicht naher auf den Streit Perseus-Capricorn ein
gehen, er sollte allgemein bekannt sein.

Stattdessen sollte sich unser Augenmerk auf Cetus richten.
{iberhaupt 1st Cetus eine grofie Unbekannte.

Man sagt., dafl er Stars-1-Erfahrung hat (es soll Lacerta sein

Dirk Sowieso aus Deutschland) .

Wird sich Capricorn und Aurora mit 1hm arrangieren konnen !

Doch jJetzt zu den anderen Sektoren, wo es ruhiger zugeht.

Tm SW kam es zum Friedensschluf zwischen Sagitta.lLupus und Janus.
Sextans scheint ein taubstummer Blinder =u spielen.

Dasselbe gilt fur Andromeda.

Dies war Moonlight - Express mit neuesten Infos



Mitka Weber aus Stars—-3(Grus) und Stars-4(Volans) ist
Hm seinem Cousin Janus zu helfen.

Sterg am besten gleich wieder auz. weift Du.

i l1tics do not have to be the same as 1in
fmnst not-diirfen nicht. lerne Englisch)

An alle G(Grazer

Fure ¥orherschatt 1st gebrochen ! Ich,Starkiller von Fegasus,gebe

fiermit 1 Grundung der Union der 6 bekannt ' Die Imperien von
Hydra i etus,Andromeda ,Sevtans, Janus  und Fegasus vereinigen sich
i der  Union.tinser 7Ziel ist die Ausbreitung,nicht der Krieg !
A bt The Lns. aber angreifen,so werden wir uns zu wehren
Hissen.lnsere Pedingungen fur den Frieden mit Sagitta kennt Lhr !
Fandelt damach oder es gibt krieg !

An Lupus

'rauer deiner Weltraumstadt nicht nach.Nichts ist fir ewig !

DIETER AMBOSS DER RABIATOR (OTTO II)
Hydra hat 20 WABF im Verteidigungsraum und je 5 WABF auf den
Flaneten.dazu gehort ihm Sirius und Fornax !
Jetzt kommt Capricorn/Volans/Orion/Lyra/Lepus daher und glaubt ihn
fertigmachen zu konnen.Nicht genug mit dem Verlust von 8 Leichten
Bombern gegeniiber einem zerstorten Schniedelwurz
So was will ein Konner sein.

Was kann ein Ginstling des Mondes(Kurts) jetzt im Tageslicht(bei
Hannes) ausrichten ! Aber sei getrost Dieter,Einfahren erlaubt!
Wegen police-akademischen Angriffskinsten erhaltst Du meine
rosafarbene Birzelmedaille der Megaklasse 1.

Heuler der Klasse II sind im Stadtgebiet verboten !

Es sang ein Phantom der Oper im Starlightexpress,wurde zu den
Sternen getragen und ward nicht mehr gesehen.

Grif Christian Hem. schon von mir.spielt er iiberhaupt schon mit
oder sgspielst Du fur ihn?

Un noch eine Sententia von Horaz fir unseren Latein-Experten:
“carpe diem guam minimum credula postero"

P.S.:WeiBt Du,dal du ARhnlichkeit mit OTTO hast(bis auf die
Haare.versteht sich!).

PPS:Take it easy.dear Dieter!
Ne prends pas cela trop serieux,cher Dieter!
Hoffe dein Humor ist noch vollig vorhanden!
Undank ist der Welten Lohn!
Fine Weisheit am Rande: NOBODY EXPECTS THE SPANISH INQUISITION !

N.G.

eingestiegen,



OFFIZIELLE KRIEGSERKLARUNG VON PERSEUS AN CAPRICORN

LIEBSTER DIETER!
NACH DEINEM HINTERHALTIGEN ANGRIFF AUF 2 MEINER PLANETEN. WOBEI
DU 100 FABRIKEN EROBERT HAST. ERFOLGTE DIESE RUNDE DER VERGELTUNGS
SCHLAG .
MIT DER DURCH 100 KLEINE PLASMASPRENGKOPFE VERURSACHTEN ZERSTORUNG
VON 4 DEINER PLANETEN HAST DU WOHL NICHT GERECHNET ?!
PECH FUR DICH!
I1CH HABE SCHON LANGE GEAHNT. DASS DU MICH AUSBOOTEN WOLLTEST.
DESHALB LIEF DIESER VON LANGER HAND VORBEREITETE SCHLAG SCHON
DIESE RUNDE AN.
AN SAGITTA: BITTE UM NEUTRALITAT!ANSONSTEN ERFOLGT DEINE
VERNICHTUNG !
AN ALLE:BRAUCHE KEINE HILFE:ICH ERLEDIGE IHN ALLEINE.
AN HYDRA:CAPRICORN GEHGRT MIR.
AN PEGASUS:ALS BEWAHRUNGSPROBE FUR UNSERE GENERALALLIANY
KONNTEST DU IN DIE KEMPFE EINGREIFEN.
ZEIGE. WAS DU KANNGST.

TARON II. VON PERSEUS

(Daydreams)

Vor seinen Augen erhebt sich die schimmernde Metropole Essagnnerk
und Reteid sieht sich selbst. nebst seinem bBoppelganger. klar
vor Augen.

Da tritt er hervor. reiflit dem Abgesandten der Vasallenreiche die
Krone aus der Hand. und kront sich selbst zum Kaiser der Galaxis.
Zu seinem Vizekonig ernennt er Thekus von Capricorn.

Er hatt es geschafft. nachdem er seinen Plan iber lange Ze1it =o
zielstrebig verfolgt hat.

Er hebt die Hand und alle Augen verfolgen seine Bewegungen.

Er 1st an der Spitze der Macht.

Er ist Reteid Renalp von Capricorn.

Er wacht auf und fiihlt neue Krafte in seinen Korper stromen.

Mit schneidender Stimme sagt er ein Wort., es klingt wie e1n
Kampfesschrei : HY D R A.

Dann stolpert er iuber seine eigenen Fiifle und fallt auf die Nase.
Wieder sagt er ein Wort: AAAAAAUUUUUUUUIUHHHHHHHHHHH!

. (noch) Capricorn 535 Fab.
.Perseus

.Cetus

.Pegasus

.Hydra

(1IN RSO N
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Der Angratt
Na was sagt ihr jetzt? Kummt zu zehnt und kriegt
nur Prugel. Me) Vorganger i3 ausg'stiegn, aber 1
werd euch Mores lernen, mit eu' werd ) mein Stoll
ausmisten und ev’ danm an mein Glucksschwein
verfiertern.

A Neuer

L I

Das Informationsministerium _des Doppelimperiums
q:bt bekannt

Marareserven der  BUNDes-Flotte haben nach
verlustreichen Kampfen den  Dbesetzten Planeten
Pottamas 1m Lupus-System befreit

Lupus, Kolonie des BUKDes Imperiue Capricorn wurde
ohne Rucksicht auf bestehende Friedensvertrage,
von Vela und Piseces angegriffen

Khan Cassaras, oberster Befehishaber der 2

Imperialen Flotte und Leiter der Aktion hob wor
allem die Beteiligung der Bevolkerung von Pottamas
hervor
Das Verteidigungskoord:inationszentrum des BUNDes
forderte Vela und Pisces zum Abzug und zu einer
Viedergutmachung auf. Bis jetzt haben sich die
vertragsbruchigen Imperatoren nicht gemeldet
Sollten unsere Rufe doch nicht ungehort verhallt
sein? Will Die O.M.A. noun doch Recht zu Recht
machen?
Ist nun endlich der Zertpunkte der Bestratung der
linkischen Oberhaupter die sich, abgesichert durch
eine GROAL, mordend und erobernd Planet un Planet
raften? Handelt Virgo und Sextans? An Euch liegt es
ob das “"wackelige Konzept™ wieder stark und fest
wird.
Und der BUND? 10 Matglieder?
¥ie lange noch?
gez. Honat
Patriachkonsul
der freien Weltraumkolonie Sigma: Estomi])

LR BN B B )

Bitte um Anmerkung der Terminalredaktion fur die Richtigkeit

des folgenden Artikels.

Ez handelt sich um die Tatsache,

dafBl der GM von Stars-3 seine

eigenen Regeln, den Aufnahmestopp von Systemen in Star:

qebrochen hat.,

Und_zwar mit einem sehr_markanten Beispiel.
Er hat seinen Freund Robert Tropper in das System Ursa hinein-

jesetzt

Spie

nstatt dieses_irreale System durch z.bh.

ndérlw11tschaft
Spielen velnxchtet wurde und endlxch ein

: Vergeistigung

nur_um_ einem Freund zu helfen,

,h{e (-vielleicht noch mit SA-Hilfe des GM G-)

LSLHEQJQQI Melnunq nach weit auflerhalb der Realltat.
Ich hoffe 1m_Interesse des Spiels,

da dieser Fehler kor)lalert wird (Beispi

daf_bisher gqut geleiftet worden

:_Ursa verqgeistaqgt

hat Robeva

‘h und Robert Tropper ubernimmt ein '"'normales
Ftnppex =chon einmal in Stars

>ystem) .
J mitgespielt.

Fin sehr Betroffener

ellung war_er qunaw Ist _das_nich

schon e1n



Wamung yor dem Schund !l

von URSA an das "8chwarze
witskeks® und meinen Pan Honat.
ich, der neue Herrecher von Ures, hittte
oin pasr unbedeutende Fragen an Euch
rwel:
1 Wer hetzt hier wenn aut 7
2 Macht Verstecikenepieion 8pe8 ?

Ursa an alle Herracher

Da ich noch nicht  getorben
(Wortechipiung uneeres Wizzigen) und e
auch nicht vorhabe, gebe ich, Roy i, Im
volien Besiz meiner geletigen Krilfee( die miv
ummwm)m
1 Ursa steht zu seinen Bindnissen
2 ich Gbernehme keine Haftung fir die Taten

Wae Bw beiden die letzten Runden oe
w,mom.dlhzld\h&olnduwm
URSA (Gbermmommen, vorher war das System
mmmmuun
Angritt weit und brelt.

MW!W«MMM
Wan?!hﬂpm:&dluol
Nommt drel, nicht acht ! KLARO ?

Aber ich rittere ja schon vor Euch zwel
wummm
ich die Punide von 3 Runden in ein paar
unb de Schitfe gesteckt

Auf bald!!

Qoy 1 von Yna (59)

PS.Ein ideiner Tip : Statt herumzuaibern,
solte man sich lieber ein biichen um infos
MMlmmmmnm
hineusschrelt, auch untermauern fann !!!!
At euren haltiosen Geechrel ommt Ihr nich
mehe welter 1111

Vorghngers.
3 Jeder, der ein In meinen Beshz
mmmmm
16..11

Wer an lonstruktiver Zusammenarbelt
NMMMMMW
oinen zuveriiesigen Partner sucht meldet
sich bel

oy 1 von Ynia

Pe: An Cetus ! Hat das mit den Planeten
m'rmold\unwmum
MVW.MWW-
scheftiiche Beziehungen !!

PPS:An Berni ! Schick mir sinen Wiech
mR deiner Telefonnummer ! Habe sie verteg

Berichtigung

In Terminal = 24 rief die, in unserem System unbekannte, Organisation
OBESU zum Widerstand gegen das System Ursa auf. Unter den angeblich
von Ursa besetzten Systemen, nannte die OBESU auch Sirius. Wir
protestieren energisch gegen die Behauptung der OBESU, von Ursa erobert
worden zu sein. Sirius war und ist ein freles und souverines System.
Unsere Haltung zu diesem Konflikt ist strikt neutral, da wir uns
grundsitzlich nur um unsere eigenen Angelegenheiten kimmern und weil
sich Ursa wie wir in der O.M.A. befindet, doch finden wir es merkwiirdig,
daB eine Organisation mit so wortgewg\],tlgen und martialischen Reden im
Terminal gegen die angebliche Unterdiickung von Systemen durch Ursa
auftritt und dann nicht einmal genau weiB fiir welche Vdlker sie den gegen
die vermeintliche Unterdriickung kampft. Wir verbitten uns in Zukunft

solche Peinlichkeiten. Das AuBenministerium von Sirius



Hey Cetus!

Pt bist wirklich ein Witz.kein kunstvoller.sondern ein schlechter.
Erstens bin ich dein Englischlehrer (wufite gar nicht,daB wizard
e1n deutsches Wort 1st) und zweitens bist du nicht einmal so mutig
snzugeben.daf du sowenig Englisch kannst.um wizard richtig

1 schreiben.

vhrigens solltest du dir von mir vorschreiben lassen.wie

man Namen richtig schreibt.

SehlieBlich bin ich ja dein Lehrer und wenn du nicht tust.was

1ch sage.dann bekommst du eine Sechs.

Und denk nicht.daB dir dein Cousin Grus einsagen kann.wenn

du deine Englisch-Klausuren verhaust .

Pertn ENGLISCHLEHRER

“h. 1 forgot.I"ve something for you:sorcerer.conjurer magician,
W i z a r d.archmage.mage.thaumaturgist.illusionist

oh wizzard,you're a joke,

soon you'll be only smoke.,

please shut up.my poor ear,

be aware, your dead is near,

you can 't write either English nor German,

] 'm sure you are as intelligent as the Munster s Herman,
I have to say you something,be silent,

o1 my vengeance will be very strident.

oh psychologists.take care of this underdog.

there's a black wizzard fiying in the smog.
unfortunately he really thinks to be a great guy.

but he's behaving like a cyclop without an eye,

s guys.please help this poor little man.

he needs all the help to get.he can,

and the conclusion of the story.

for Cetus.I feel very sorry.

vour english-teacher

&G -S5TARS - 4 Confoderation Columbis
Nachdem unser Volk die Herrschaft des Tyrannen
hinveggefegt hat, werden die Planeten des Columbis-
Systems von dem:

LR Conzil der Confoderation Columbis
regiert.
Killt Corvus und Draco! Sie sind beide vom Dieses demokratische System mochte Kontakte zu
gleichen Schlag!! allen umgebenden Systemen, besonders:  Arues
Lacerta, Sextans, Virgo und Phonix herstellen
LA Unsere Absichten sind friedlicher Natur
Oran Tetons
3 down. 57 to go Vorsitzender

des Conzils der Confoderation Columbis
tree Schreibt
Oliver Reisinger
An-Herrenberg 24
D-¥-8417 Lappersdorf
0941/83526
Deutschland
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D aiduhet du warst der arofte M ravse Per Krieq verzehlinnt die Feoley

aher eues Tages wiret di ver sind ek elias
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mehtet werden . v Fraeg mwoaener awe g6 et oy
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i “Rse sope 1 fag anf . dab es iy nackt ar geht ! ’t“} AR

S840 R

wie Jarerta ¢ 100 Ab « !

N wann machat du Mensa end Kdl; o .}?2 ettt

‘ Sibd Zuweni

bielt fertan tes wird namlorh ' DFE WEISE NIC DFM AL

sehon Fest 0 - S
Ay Corvus

W hdropeda D A!!x:llf»ﬁf‘wll t ean paar Fahriken

ety darhte g hast en Dichtsr 7ynvt|ru st kanet dn dn alles o

R lauben

viler 5o :
Tl HER T

Dume kimpere d1ch enmal up NIKFHF DI MK

Vnlans

An alle rechtschaffenen Systeme !

Draco hat Octans angegriffen und fast ganz erobert.

Greift Draco zu Hause an,unterstitzt mich mit SA s.

Beej]t Euch,Draco plant,den ganzen Silidosten zu unterwerfen.

Er ist ein hinterhdaltiger Verrater,GroAl s helft. V

Es soll euer Schaden nicht sein.Bitte den Helfern 200 WP pro Mann.

N &6 - STARS - 7777

An URSA ! "GTARNET" wird dir nicht helfen ! Durch deine Agressionen

bist Du vogelfrei !
DRAGONL.ORD

' LIBRA, PAVO und FORNAX wollen dich

An SIRIUS ! Nimm dich in acht
vernichten ' Soviel ich weif, hast Du keine Verbiindeten

DRAGONLORD

Vorsicht ! LEO treibt ein Doppelspiel

an CORVUS ' Du hast weitaus geringere Chancen als Du denkst !

Aan MICROS ' Willkommen in der BGesellschaft der friedlichen Imperien
DRAGONLORD

DRAGONL ORD




NPCs appear to have two major roles in Legends.
First. every non-player location or military force
will be led by at least one character. This allows
plaver characters (either main or secondary) to in-
teract successfully with these non-player loca-
tions/forces by successfully influencing their
leading characters. Second. these NPCs can also
be recruited into a player’s control as secondary
characters. Successfully interacting with NPCs,
in either case, appears to depend primarily on the
player character's Diplomatic Rating.

I.egends is a new game and the majority of its
rules are new. However, Legends builds upon the
already highly successful EPIC games system, also
a product of Midnight Games. This fact offers
Legends players a considerable advantage (one
that's unusual for a new game) in that many of the
basic rules (movement. population, food. etc.) have
been carried forward from Epic into Legends.
These rules work and work well as anyone who
has played Epic will realize. Thus, many of the
basic rules of Legends have already been playtested
and thoroughly debugged.

Legends has made several important changes
to these basic rules carried forward from Epic.
Most important. in my opinion. is the greater flex-
ibility given to players in how they assign popula-
tion. Epic permanently separated population into
a two basic categories (General and Soldiers). The
growth of each depended solely on the size of the
General Population. Unfortunately. this made it
impossible for players to increase the number of
soldiers by reducing the number of farmers or other
such trade-offs.

To me. being able to trade-off soldiers for
farmers and farmers for artisans, etc. is one of the
most enjoyable parts of a game. It allows me to
choose a military strategy (emphasize soldiers),
a growth strategy (emphasize farmers), an
economic strategy (emphasize artisan), or
whatever combination of the three I think best. This
change, in and of itself, makes Legends a far more
subtle and interesting game than Epic.

The second major change t the basic. borrowed
from Epic rules, is the ability of multiple players
to contribute to a single military force. Epic pro-
hibited this. Alliances were reduced to **You at-
tack VICTIM A and I attack VICTIM A at the
same time."” Legends alliances allow multiplayer
Forces. This allows joint military campaigns to be
planned and carried out, fortified cities (whose
defenses are well beyond the capabilities of any
single player) to be successfully taken, and general-
ly rewards a well-coordinated alliance over a
poorly-coordinated one.

VICTORY AND FACTIONS

As noted above, most of Legends is new and it
is this portion that gives Legends its unique flavor.
in Legends. victory is determined by faction; i.e.
players cannot win individual victories but win if
and only if their faction wins. Players may choose
their faction at anry time, but once made, the choice
of faction is permanent. Factions consist of up to
25 players. with the top five players in each fac-

tion serving as that faction’s leaders.

Legends also includes numerous FRP elements.
Each Legends game includes some number of
jegends. For the Crown of Avalon, there are 50
legends per game. Unravelling legends is essential
to victory for all factions. If I understand it cor-
rectly, every faction has a list of things that it must
find and possess in order to win. Each legend pro-
vides a set of clues that ultimately lead to one or
more of these “victory conditions”. Following a
legend’s worth of clues is likely to be a dangerous
business as clues seem to lead from one hazard to
another.

Another FRP element included in Legends is
monsters. Most monsters occupy lairs. Of these,
many gather treasures which are stored in their
lairs. Some Monsters have chosen sites of intrinsic
value (such as a mithril mine) as their lairs.
Presumably, some of the toughest monsters guard
lairs containing clues of the 50 Jegends that lead
to *“victory conditions”.

MAGIC

Magic plays a large role in Legends. Characters
(and a few monsters) can acquire magical skills.
There are nine magical skills available: Wizard,
Sorceror, [llusionist, Necromancer, Summoner,
Seer, Warlock, Enchanter, and Druid. Each has
its own set of spells. However, it is fairly easy for
a magic-using character to learn spells outside
his/her own specialty.

Magic is also a strong point of Legends. Mid-
night Games has obviously spent much time play-
balancing magic. They have done this in two ways.
First is spell points. Not only are spell points
limited but, once used, spell point recovery is
limited, on the average to only 4 spell points per
month. This allows a mage to cast one or two minor
spells a month and keep up to full strength.
However, the effects of most minor spells are small
and in many cases can be duplicated by non-

magical means.

Major magical spells can have profound effects
such as earthquakes, moving entire cities, conver-
ting characters into vampyres, etc. These spells
take from 20 to 50 spell points. Thus, a mage who
casts such a spell will need several months or even
a year to regain full strength.

The second restraint on magic is the spell list.
Spells are powerful, they can give victory in battle
to a far weaker army, cause plagues and famines,
destroy walls around cities, and even kill characters
(including Main Characters). However, the spell
list provides defenses against all powerful magics.
Those who do not develop their anti-magic
have only tt tves to blame if they fall
victim to magic.

Midnight Games has also calibrated Legends’
powerful magics such that victory (which is by fac-
tion) cannot be altered by a single powerful spell.
There is no single spell that ailows a “victory con-
dition” to be stolen from one faction to another.
This does not mean that magic is not important.
Indeed proper use of magic throughout the game
to further one’s plans, not waiting to the end of the
game and gaining victory by the casting of omnipo-
tent spells.

THE MODERATORS

The moderators at Midnight Games are first
class. They are at work from 9a.m. to 6 p.m. (West
Coast Time) six days a week. When [ have call-
ed or written with questions, the answers have been
complete, clear, and prompt. The two problems
1 have encountered have been resolved equally
well. They checked my orders sheet, by hand. and
corrected two miswritten orders so that they could
be successfully processed and not rejected. They
even dug through their stack of orders to find mine,
so that [ could correct, by phone, a disastrous order.
which [ issued due to my misunderstanding of the
rules.

LEGENDS GAMESYSTEM
CROWN OF AVALON GAME MODULE

MIDNIGHT GAMES
130 E. Main, Suite 305
Medford, OR 97501

RULES (includes set-up Turn):
INDIVIDUAL TURN:

REALM TURN:

KINGDOM TURN:
PRODUCTION TURNSHEET:
SPECIAL ACTION TURNSHEET:

Profile of Reviewer: Steve Simmons

$15.00
$4.50
$7.50
$13.00
$1.50
$2.00

Previously Published Articles: None in Paper Mayhem,

Various Articles in: The Avalon Hill General

The Third Reich Player’s Handbook

Campaigner’s Notes
The Postal Warrior
Favorite Game Genre: Miniatures

Favorite Game: WRG 7th Edition (Ancient Miniatures)

Preferred PBM Game: Aegyptus
Preferred Complexity: Difficult
Preferred Length: Open-ended

Diplomacy Preferred: 4 to 5 communications per Turn



LEGENDS PLAYTEST NOTES

By Robert J. Bunker and Ronald C. Hanson

Preface

While the above authors were the designated
reviewers of Legends for Paper Mayhem, two
reviews have to date been published in this
magazine thus having Pearl Harbored our review
(the Arizona is on the bottomn gentlemen!). We had
felt that an early review of this very complex game
could not be justified and were in the process of
collecting information for our review. The editor,
no doubt compelled by time constraints and com-
petition with the other PBM magzines, felt other-
wise. We can only respect his opinion and he can
only respect ours over this matter. What is done
is done.

Since these reviews have now been written, we
feel that the readers of Paper Mayhem might be
interested in the behind-the-scenes development
of this game design. This was to be one section of
alarger four-part review but will now be published
by itself.

Legends Playtest Notes

One of our Legends playtesters noted that the
game system “‘stuns the imagination!” This is a
very apropos observation and had been used by
Midnight Games in some of their advertising for
the game. The game system is indeed a milestone
in PBM gaming and. in venturing to stick our necks
out over the chopping block, we predict should
hands down sweep the competition for the best new
1990 PBM game at Origins and will very short-
ly be the top rated game as voted by the readership
of Paper Mayhen (so if you are playing the game
and feel the same way we do please don't forget
to vote for it!).

Legends undoubtedly ushered in the 1990s as
a new decade of PBM gaming noted for its ever
increasing depth and sophistication. With the
release of Legends. Jim Landes of Midnight
Games has assured that his company will be an in-
novator and leader in the field of PBM gaming for
years to come. not only in the United States but
also in Australia and Europe since licensing
agreements for Legends have been reached with
PBM Associates and Rhann Postal Games,
respectively.

With this in mind, it is our pleasure to welcome
you to the background scenes of an event years in
the making. Jim Landes has been actively working
on Legends since 1984. Legends has developmen-
tal roots which go back to a word processed fantasy
calied Swords of Pelarn and from the highly suc-
cessful Epic power gaming series. Undoubtedly
Tolkien and mary other fantasy writers have also
influenced the design of this game. Our involve-
ment in the playtest started in February 1987 when
we were sent a letter from Jim Landes concern-
ing our participation in it. In the letter we were

given the basic concept behind Legends

Legends is designed as a faniasy
roleplaying, grand tactical game system
designed as a method of moderation rather
than an independent game. There will be
designed game modules. which are in-
dependently created which literallv "plug
in” to the Legends game system. This con-
cept is better handled if you compare
Legends to Dungeons & Dragons as a
game system, and the “TSR Modules " to
our actual PBM games. Perhaps a better
way of looking at this is collectively
Legends is a “Faniasy PBM conscription
kit

The Legends programs have an eaensive
set of “construction programs” which allow
an individual 1o set down and within a
relatively short period of time make a towallv
unique game ‘“world’, with religions.
history, cities, magic races. etc. This is done
within a very elaborate framework which
then can be moderated by the Legends
moderation programs.

The game system itself is designed to be
very elaborate and detailed. It has no focus
on a single game sub-system, but rather
greatly develops marny subsystems to create
a unique "blend.” This design feature is
aimed at player specialization in one or nvo
of the subsystems and relying upon other
players for specialization/information and
services. The object here is 1o create multi-
ple levels of competition and conflict, from
out and out warfare, to competing
marketplaces, to shipbuilding industries,
to guild wars, to mercenaries, rival chur-
ches, rival religions, rival ideologies. These
systems are not shallow decorations, but
detailed sub-games. Furthermore, the game
is designed to combine the roleplaver with
the wargamer in such a way that they strive
side by side.

Jim also stated in the letter that:

This project may very well be one of the
most ambitious and detailed projects in the
historv of PBM. It will take many months
to work out the bugs in the programs. and
the system itself. Playest will run for a vear
and at that time we will discuss what to do
with the playtest game, continue it or drop
ir.

The playtesters have no doubt that Legends is
the most ambitious and detailed project in PBM
to date. Looking back. we are sure Jim had no idea
what he had really set himself up for at this point.
Like Michelangelo painting the Sistine Chapel.

Jim has created a masterpiece but at times it must
have been exceptionally trying. We asked Jim, now
blessed with hindsight. what were his feelings and
thoughts about the project and if he had any
memorable events concerning Legends that he
would like to contribute to the annals of PBM
history:

1 hope we can live up to vour billing here
Robert. Seriously though. this has been a
verv taxing and time consuming project. |
do not think there was ever a time when |
doubted the project, but there were times
I remember asking Lynne “Does this ever
end?”

There was exceptional pressure from our
plavtest group, and their associates 1o get
the game out. Some of the plaviesters took
their version I rules to Origins in 1988 and
stirred up alot of interest in the game. which
added fuel 1o the fire. From then omward we
received about a dozen calls a week in in-
quiries and updates. It was tough dealing
with mv own frustration in moving this
mountain. Then to constantly explain abowt
these delavs and current swatus to impatient
plavtesters. their friends, associates. and
mothers-in-law was enough to drive me
crazy. ] began avoiding the phone, and to
this dav cringe whenever a phone rings.
regardless of where I am.

For Midnight Games. Legends is not the
end product. What swas leamed during the
completion of this project. the tricks in pro-
gramming. the setting up of the operation
system, the nuances of game design, all
have fueled ideas for improvements of our
Sfuture products. Legends 1 a major step for
us. and should be viewed as a beginning of
many fantastic things to happen in the
Sfuture.

The initial Legends plavicst package was sent
out in late March 1987. It contained the complete
rules to the Legends game system which included
many charts and tables that wouldn't be seen in the
commercial release. It was our task to dissect the
game system for crrors, inconsistency, and
loopholes. The first plavtest newsletter came out
in early May. The forty-six playtester were swomn
to secrecy by concerning the game system and in-
timate knowledge they had pertaining to it.
Needless to say. we will not divulge any informa-
tion concerning the game system itself not released
in the commercial rules

The playtest got rolling with the second playtest
newsletter which came out in late May. Seven more
playtesters were added at this time. Many views
were expressed and some debates arose in this eight
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Hallo Allerselts
Der Aussteiger der Woche ist wohil ohne Zweifel das System Ursa. Was
snoli's, ein Nachfolger hnat sich anch schon gemelldet und was weifaus
wichtiger ist Ursa bleibt Dbei der O.M.A. Ich hoffe damit ist der
Konflikt mit Cetus beendet (7). Diplomatie und Aktionen machen ein
Spiel aus, wann beginnen wir mit damit ? Sonst bleiben nur noch
degeneriete, nichtstuende. absolut Kontaktfaule Mochtegernimperatoren
ibrig. Kriegserklarungen, Anschuldigungen und ahnliches biabla Ko.
mich an. Da bekommt man von manchen ein gesilze auf Fapler
zugeschickt, daf der Brief schon von aileine anfangt zu schleimen. Im
Grunde habe 1ich nichts dagegen, wenn in solchen Briefen auch mal ein
paar Informationen =zu finden sind, ob Jder Herrscher an Schnupfen
erkrankt ist interresiert mich nicht {(1is Behne)! Auferdem 1st 21ne
Allianz auf Gegenseitigkeit aufgebhaut. Wie war's mal mit geben und
nicht nur nehmen.
Da Eximperateor Black Witzo-2Art von  Cerus 310h @0 Ichon 1m Tévm1n=l
geauBert hat, hier =in paar Zellen: Du solltest auf deine Drucxfehier
etwas achten., es nei1Bt nicht “Warnung vor dem iHund' sondern Warnung
vor dem Bund". Lie Sraphlk war wWirkliich schon: Es ygeht doch nichts

iiber ein Farbenfrohes schwarz. Grenzt aber an Geschmackiosigkeit. Es
Wuiidert mich, daid der BUND 1n diesewmn Fail ubernaupt hiift. Auberaem
wiirden deine kiimmeriichen Uberreste beim nachsten Treifen —u 3taub
zerblasen und zwal dieswal ohhe Rucssicnt. Ub=ilege <5 grundlich, 1in
Irsa hervrscht vet»t A1n neller imperator. Was nelldt hiler eilgentiicn
ilebiings Dbeschatt.guig. DESSEl BlacK WITZ-HLE als garnichts Zu
lachen.
Das Gariicht der Woche Dbesagt. dams wWir eluén neusn M naben (GAHN)
r an e oM. wurde es aem derlel Schwel Taliell calger ais JdlEd
=0 ohienal e - Vit Sl T fre TmarrIzpT e ERREE R
teront gl Uerwalten, [em wAare  toon mal erne Ides wers
tann  worass  wirosind ipesan FAar 2
.- Thy i S TR e bR e ey N ke
SOWSE1T  uns Jekaninl 1ot werdei
Jdel Sulid angegrlileln. wa auirel
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